Repertorio N° 2059-2017

Protocolizacion N° 1172
O.T. N° 715847

Jt

PROTOCOLIZACION DE RESOLUCION DE GERENCIA GENERAL NUMERO

VEINTIOCHO

“POLLA CHILENA DE BENEFICENCIA S.A.”

'EN SANTIAGO DE CHILE, a veintitrés de Enero del afio Hos mil diecisiete, ante
mi, KARINA FLORES MUNOZ, Abogado, Notario Publico, Suplente del Titular de
la Trigésimo Sexta Notaria de Santiage de don ANDRES FELIPE RIEUTORD
ALVARADQO, con domicilio en paseo Ahumada numero trescienios doce, oficina
doscientos freinta v seis, comparece: dona VANESA TORRES ISLA, chilena,
soltera, empleada, domiciliada en Ahumada numero trescientos doce, cédula de
identidad nuimero quince miliones doscientos ireinta y tres mil ochocientos
ochenta y tres guién k, mayor de edad, a quien conczco y expone: Que a solicitud
de don Hernan Carvajal Castrq, me entrega para su protocolizacion [a Resolucion
de Gerencia General numero veintiocho de “POLLA CHILENA DE
BENEFICENCIA S.A.”. Dicho documento consta de ciento freinta y cuatro hojas
debidamente autorizadas, que dejo agregado al final de este registro bajo el
Repertorio niimero dos mil cincuenta y nueve.- Protocolizado nimero mil ciento

setenia y dos.- Se da copia.- Doy Fe.-
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Santiago, 20 de erégg:de.

VISTCS:

1. Las facultades conferidas a esta Gerencia General por el Honerable Directorio de Polla
Chilena de Beneficencia S.A., en la sesion N° 460 de fecha 22 de mayo de 2008, cuya
Acta fue reducida a escritura plblica de fecha 6 de junio de 2008, otorgada ante el Notario
Pulblico de Santiago don Osvaldo Pereira Gonzalez.

2. Lo dispuesto en el decreto ley 1.298 de 1975, modificado por la ley 19.909 de 2003, v ios
articulos 3°, 6, 7° y 13° del decreto supremo N° 164 de 2004, del Ministerio de Hacienda,
que fija el Reglamento del Sistema de Prondsticos Deportivos con Modzlidad de Apuestas
con Premics Predeterminados.

3. La necesidad de efectuar algunas modificaciones al documento Reglas y Normas de los
Juegos de Pronésticos Deportivos con Premios Predeterminados, del Juego Xperto, con
vigencia a partir del 5 de junio de 2014 , protocolizadas en la Notaria de Santiage de don
Osvaido Pereira Gonzalez con fecha con fecha 4 de junio de 2014.

RESUELVO:

1. Derégase el documento Reglas y Normas de los Juegos de Prondsticos Deportivos con
premios predeterminados juego Xperto con vigencia a partir del 5 de junic de 2014 |
protocolizado bajo el Repertorio N° 10192 -14 en la Notaria de Santiago de don Osvaldo
Pereira Gonzalez con fecha 4 de junic de 2014,

2. Apruébese el documento "Reglas y Normas de los Juegos de Pronésticos Deportivos con
Premios Predeterminados, Juego Xperto, con vigencia a partir del 20 de enero de 2017",
que reemplazara al anterior en todas sus partes, y entrara a regir con fecha 16 de enero
de o de 2017.

3. Protccolicense el documento "Reglas y Normas de los Juegos de Prondsticos Deportives
con Premios Predeterminados, Juege Xperio, con vigencia a partir def 20 de enero de
2017", en la Notaria de Santiago de don Andrés Felipe Rieutord Alvarado, con esta misma
fecha.

TRANSCRIBASE, COMUNIQUESE y PROTOCOLICESE la presente Resolucion de Gerencia
General, en la Notaria de Santiago de don Andrés Felipe Rieutord Alvarado conjuntamente
con las "Reglas y Normas de los Juegos de Prondsticos Deportivos con Premios
Predeterminados, Juego Xperto igencia a part:r del 20 de enero de 2017", que se adjunta
a la presente.

Gerente General (S)
Distribucion
2. Of. de partes
1. Gerencia General, Comerdial y Fiscalia
1. Gerencia T L.
1. Gerencia Finanzas Adm. y Log.
1. Subgeia. Finanzas
| 1. Subgcia. Contabilidad y Presupuesto
1. Subgcia. Contro! Gestién y Estudios.
1. Subgcia. Control Comporativo.
1. Subgcia. Logistica.
ppost -«kSubgc:a Productos
_{7/ o Bt el Subgcua Ventas -




TEXTO REFUNDIDO

PREDETERMINADOS, JUEGO XPERTO, CON VIGENCIA A PARTIR
DEL 20 DE ENERO DE 2017

SECCION I: REGLAS GENERALES

Articulo 1

Normas Generales

Este juego se encuentra reglamentado en el Decreto Ley 1.298, de 1975, modificado por la ley
19.908 de 2004, y en su reglamento contenido en el Decreto Supremo N°164, de Hacienda, de
2004 modificado por el Decreto Supremo N° 164, de Ministerio de Hacienda del afio 2015.

Las presentes normas contienen los términos y condiciones para la participacién en los juegos de
pronodsticos deportivos con premios predeterminados en adelante "Los Juegos”, conforme a o

organizado por Polla Chilena de Beneficencia, en adelante "el Organizador”.

1. Las presentes reglas regulan todos los aspectos relacionados con la organizacién vy la
realizacién de Los Juegos, segtin lo organizado, administrado y operado por el Organizador,
sin perjuicio de las normas legales y reglamentarias antes citadas. Estas también regulan la ;

relacion entre el Organizador y los jugadores que participan en estos juegoes. Estas reglas y:

normas se aplican a todos los juegos de prondsticos deportivos con premios predeterminados, g
ya sea gue se trate de deportes en equipo o individuzales.

2. La participacion de los jugadores en Los Juegos sélo puede realizarse a través de la red de
Agencias Oficiales y en internet en el sitic www.polla.cl del Organizador.

3. La administracion financiera de Los Juegos, entre elios el pago de premios a los jugadores o

distribucién a los beneficiarios, es de exclusiva responsabilidad del Organizador.

Articulo 2

La Realizacion de Juegos de Apuestas con premios predeterminados

Las apuestas en los Juegos de premios predeterminados podrén llevarse a cabo a partir de Ia
publicacién del Programa, el que tendré un periodo de validez que se extendera desde su oferta -

al publico hasta el inicio del Gltimo evento (partide de fltbol, tenis, carreras de autos u otros - j‘;:_

- ‘que tendra por objetivo ayudar al jugsdor et st paricipacion.

- El Programa se comunicara por meriio-de 'a red do ventas autorizada del Organizador y a través

. de cualquier otrc medio que decida el 'Orgahi‘zédor, incluyendo Internet a través de su sitio



de aceptacion de jugadas en el Sistema Central de Computos del Organizador y terminarg con s

el inicio del tltimo partido o carrera de autos u evento deportivo olimpico, contemplado en el f

Programa. Las apuestas solo se aceptarén durante el periodo de validez del programa y hasta i :

llegada la fecha y hora fijada para el primer partido o carrera de autos u evento deportivo
olimpico escogido por el jugador en su apuesta, segdn lo validado por el Sistema Central de
Computos.

En cualquier case para definir la validez de las apuestas, los datos registrados en el Sistema

Centra! de Cémputos del Organizador prevaleceran sobre cualquier otro dato.

Cada juego consiste en las opciones que puede elegir un jugador, como posibles resultados de
los partidos, carreras de autos u otros eventos deportivos olimpicos ofrecidos en el programa o
grupos de partidos o carreras de autos, u ofros eventfos deportivos olimpicos, asi como también
la cantidad de partidos o carreras de autos u otros eventos deportivos olimpicos que un jugador
puede escoger para crear una jugada. El Organizador es responsable de establecer y publicar por
los medios gue estime apropiados el valor de la jugada. \
Los Juegos se ofreceran con factores predeterminados para cada seleccion por separado ¢ comé |
un fodo unttario para cada combinacion elegida por el jugador. En consecuencia, para Ias;;_‘; _
selecciones ofrecidas por separado, el premio de la jugada serd igual al valor de la jugadé ;
multiplicado por todos los factores correspondientes a los pronésticos seleccicnados por el
jugador en su jugada, menos el 2% de comisién por premio a favor del agente vendedoer. Los
factores se presentaran con deos decimales. El Organizador fiene derecho a cambiar los factores
en cualquier momento, lo que serd comunicado por cualquier medio de difusion. Los factores
iniciales se publicaran en el Programa, en todo caso, para el apostador rige el factor comunicado
al momento de realizar su apuesta quedando en el volante impreso o electronico recibido al validar

sus apuestas.

Articulo 3

Participacion de los jugadores en Juegos de Prondsticos Deportivos con premios
predeterminados.

La participacién del jugador en Los Juegos implica su adhesion incondicional 2 la forma, plazos y*
procedimientos conforme a los cuales se llevaran adelante Los Juegos, en especial a esta;é’
Reglas y Normas, y a las reglas y condiciones especiales decididas por el Organézador cuando
corresponda, las cuales se comunicaran mediante el programa y por diferentes medios de
difusién., a criteric del Organizador. Sera inadmisible cualguier peticién o reclamacién fundada en
el desconocimiento o la ignorancia de dichas normas.

Para que un jugador participe en Los Juegos sera necesario llenar el ndmero minimo de jugadas
definido por el Organizador de modo de cumplir con el monto minimo de apuesta por Cartilla vy
"‘@jecutar el pago de ésta, o si lo desea, puede multiplicar el monto de la apuesta minima por jugada

P

'-('rVarias veces seleccionando hasta-res mu[;inlicadores en la tabla respectiva de la cartilla. El pago




- . 593%
de Internet si jugo en el sitio electronico de Polla en www.polla.cl que contendra los facfege’s/\‘/aérde}o

al momento de la aceptacion de la apuesta, los pronésticos del jugador, el cédigo que mdm@tﬁ% <«
iR LHRE %saarfa
el o los partidos o carreras de autos u ofros eventos deportivos olimpicos, incluidos € :

el numero de transaccion en ei Sistema Central de Cédmputos, un cédigo de barras o de seg‘sg
fecha y hora de validacién de la apuesta y otros elementos necesarios para que la apuesta sez
unica. |

Es de responsabilidad del Organizador determinar e informar a todos los jugadores por medio del
Programa, u ofro medio de difusién., y através del sitio en Internet www.polia.cl el monto méximo
de apuesta por Caitilla para participar en un ;:Ieterminado programa. En caso que el valor de lo
apostado por Cartilla exceda el monto maximo determinado por el Grganizador, ésta sera
rechazada.

En algunos de Los Juegos sera posible usar jugadas combinadas. El Organizador informaré las

alternativas de jugadas combinadas que pueden emplearse para cada juego.

Articulo 4
Aceptacidn de la Apuesta

1. E! Organizador tiene derecho a rechazar la captacién de cualquier jugada en cuaiquier

momento, cuando existan razones fundadas gue asi lc ameriten.

2. Una jugada que contiene un evento o carrera de autos que se ha pospuesto o cancelado, sblo

se aceptara en virtud de las condiciones estipuladas en estas reglas.

Articuic 5
Anulacion de la Apuesta

1. La anulacién de una apuesta sOlo se aceptarad en casos especiales definidos por el
Organizador. Una apuesta se podra anular hasta 10 (diez) minufos después de haber sido
validada por el Sistema Ceniral de Computos y en el mismo terminal en que se jugd. Esto,
siempre y cuandc no se haya iniciado ningan partido o carrera u ofro evento deportivo olimpico
de los prondsticos seleccionados en la apuesta y cumpla con el valor minimo definido por el
Organizador para ser susceptible de anulaciéon. Un recibo imprese puede comprobar esta
cancelacion.

2. Si por algtn motive la anulacion de la apuesta no puede realizarse debido a que [a unidad - "

central del Sistema Ceniral de Cémputos no reconoce automaticamente la apuesta que se .

desea anular, dicha anulacién no tendra lugar y el Organizador no asumird ninguna

responsabilidad sobre este hecho.

Cuando se anule una apuesta todos los prondsticos que aparecen en el recibo o estén
registrados en Intemet en el sitio electrénico www.polla.cl también se anulan, y el valor de la
apuesta se devolvera al jugadeor, sin descuentos de ninguna clase.

No se permiten las anulaciones para tipos de apuestas en vivo.




Articulo 8
Apuestas Combinadas

inferior a los seleccionados, lo que genera una mayor cantidad de jugadas rndepenrenﬁes |
entre si. Por tanto, al utilizar combinadas, a través de una jugada, el jugador puede obtener
premio aun cuando no acierie a todos los eventos pronosticados, a diferencia' de la jugada
simple donde el jugador debe.acertar a todos los eventos pronosticados.

La mecénica de las jugadas combinadas es la siguiente: Sea una jugada con combinada
N/K=F, dencminada "N sobre K", donde "K" es &l nimero total de eventos seleccionados en
la cartilla y "N" es el nimero de partidos por grupo a combinar. "F" corresponde a la cantidad
de grupos de partidos generados por la combinacion de los "K" partidos.

SI N=4 y K=7, significa que se estan creando todas [as agrupaciones posibles de 4 (N) partidos
que se pueden generar con los 7(K) partidos elegidos en total en [a cartilla y esto nos dara
una cantidad de 35 (F) grupos pertenecientes a la apuesta. '

Entonces, la sigla 4/7=35 significa que se crean los 35 (F) grupos posibles de 4 partidos cada U

grupe, del universo de 7 partidos a combinar. A
El jugador puede seleccionar mas de una vez un evento para jugar combinadas, pero solo s
aceptaran las posibles combinaciones de grupos donde no se repite el evento. '
El Valor de la Apuesta Combinada se calcula multiplicando el tetal de apuestas generadas (F)
por el monte de la apuesta. Esto se debe a que cada grupo generado es considerade como
una apuesta individual.

En caso de no marcar un monto de apuesta en la cartillz 0 en Internet en el sitic www.polla.cl,
se asume un monio de apuesta de $100 por defacto. _

Los premios de ias apuestas combinadas, se calculan en base a los grupos de partidos gue
fueron ganadores (se acertdé a la prediccion de todos los partidos de su grupe). El monto
ganado corresponde a la sumatoria de los montos de apuesta individuales por grupo,
multiplicado por el producto de los factores correspondientes a los prondsticos escogidos de
cada combinada generadas por el sistema.

Todos los premios estan afectos a un 2% de comisién a favor de los agentes vendedores.

Articulo 7

Resultados de los Partidos o carreras de autos u ofros eventos deportivos olimpicos

Parz definir los pronésticos acertados de los seleccionados por el jugador, se usaran los
resultados oficiales determinados en conformidad con las reglas y las normas oficiales del
juego y publicados por el Organizador en un medio de difusion.

En caso que se posponga o cancele uno 0 mas partidos o carreras de autos u otros eventos
deportivos olimpicos para los cuales se han aceptado apuestas, y antes que estos cambics
se hayan dado a conocer ¢ ingresados en el Sistema de Computos Central, los resuitados de
los partidos o carreras de autos u otros eventos deportivos olimpicos ofrecidos se

determinaran sobre la base de [as reglas contenidas en estas normas.




Articulc 8

Jugadas Ganadoras - Pago de Premios

1. Las jugadas ingresadas en el Sistema Central de Cdémputos seran ganade

un premio que equivaldra al valor de la jugada o jugadas ganadoras multiplicado por todos los
factores validos para esos partidos ¢ carreras de autos u ofros eventos deportivos olimpicos
incluidos en dichas jugadas en el momento de la validacion de la apuesta, con un maxime de
premio por cartilla definido por el Organizador, el cual se publicara en la cartilla v en el
comprobante ¢ recibe de la apuesta. En todo caso, los premios estaran afectos a una comision
del 2% a favor del agente vendedor, la que se deducira del premio por el Organizador al
momento de su pago.

2. Elpago a los ganadores, en conformidad con el parrafo anterior, sélo se realizara una vez que

han terminado todos los partidos o carreras de autos u ofros eventos deportivos olimpicos’

incluidos en la apuesta, y después que se confirme el registro correspondiente en el Sistema’
Centrai de Cémputos. Sin perjuicio de lo anterior, tratandose de premios mayores 2 juicio del
Organizador éste se reserva el plazo de 7 dias para su pago. Asimismo y por igual plazo podra
suspender el pago de premios en todos aguellos casos que existan dudas sobre Iz validez de
las apuestas. El monto de los premios por todos los partidos o carreras de autos U ofros
eventos deportivos olimpicos elegidos por el jugador se redondeard a decenas de pesos
chilenos, de acuerdo a las reglas internacionales de aproximacion.

3. El Organizador determinara el monto maximo de los premios que seran pagados a traves de
la red de ventas del Organizador, y la forma y horaric en que se pagaran los premios que
excedan dichc maximo el que se realizara en las oficinas de Polla Chilena de Beneficencia S.
A. en Compariia 1085 piso 6 u en ofro lugar que ésta determine. En el caso de apuestas
efectuadas en Internet en el sitio www.polla.cl se abonara el premio a la cuenta virtual del
jugador. ,

4. En el caso que se produzca un claro error en los factores de los eventos o en cualquier otrd;

elemento significativo de la apuesta tal como, pero sin limitacién a los handigol, o ventaja de': -

goles limites inferiores-superiores, etc. en base a los cuales se calcula el monto de gananciaé
de una apuesta ganadora, el Organizador se reserva el derecho a reembolsar la apuesta
{factores de 1,00) en los tipos de apuestas o selecciones especificas en las que se ha
producido el error. Se consideran un error claro o evidente los factores que crean ganancias
que son un 50% superiores a la media de dividendos ofrecida por tres empresas de apuesias
internacionales para la misma apuesta o combinacion de ellas o valor de handigol o ventaja de
goles con un signo opuesto o cualquier otro elemento significativo de una apuesta que tenga
una diferencia de al menos un 10% del precio equivalente que ofrecen al menos tres empresas
de apuestas internacionales.

En algunos casos el Organizador se reserva el derecho a decidir calcular los factores en base
a la media de dividendos ofrecida por al menos tres empresas de apuestas internacionales

para la misma apuesta o combinacién de apuestas.

Si, por cualquier motivo, las apuestas no se pueden reconocer automéaticamente, el

rganizador podra aplicar procedimientos especiales, asumiendo que el Sistema Informatico '

ey "*;Trﬁe\ntral podra reconocer estos premios de alguna manera,
[is: AL i}
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6. Los premios y devoluciones se pagaran al portadoy del correspondlente recibo @Q;@qu,@\%@

individualizacion del o los requirentes. En el caso de apuestas a través de Internet en el sitio

www.polla.cl el Organizador podra abonar los premios a la cuenta virtual del titular de la apuesta.
7. Solo se pagaran aquellos documentos o recibos integros. No se pagaran aquellos que
presenten adulteraciones, enmendaduras, reconstifuciones, © que resuiten ilegibles,
imposibles de cotgjar o correlacionar con los registros informaticos dei Sistema Central de
Cémputos, todo ello a juicio exclusivo del Crganizador.
8. Los premios deberan cobrarse dentro de 60 dias a partir de la publicacion oficial efectuada por ! -
el Organizador de los resultados de ios partidos o carreras de autos u otros eventos depor&ivosﬁ

olimpicos comprendidos en el programa respectivo, v transcurrido dicho plazo caducaran.

9. En el casc en que el Organizador determine que existe alguna duda razonable de que el
‘resulfado de un parfido o carrera de autos u ofros eventos deportivos climpicos han sido
manipulados, pasando a llevar la reglas v regulaciones oficiales que rigen dicho evento, o en
el caso en que exista evidencia cuestionando ia credibilidad de un evento, el Organizador se
reserva el derecho de suspender el pago de premios hasta que se resuelvan [os reclamos
inferpuestos ante los organismos oficiales rectores del deporte respectivo. Transcurrido el
plazo de 14 dias sin que se hayan resuelios dichos reclamos, Polla podra anular todas las

apuestas que incluyan ese partido o carrera u evento deportive olimpico.

Articulo &

Maximo de Premios

1. El Organizador determinard el maximo de premios por cartilla que se pagarg, o que se'i_ :

anunciara en la cartilla, en el Programa, y en el comprobante de la apuesta ademas de otros
medios de difusién a criterio del Organizador. Si algin jugador o grupo de jugadores formulan
sus apuestas con el propdsito de evitar la aplicacion del maximo de premic por cartilla
previamente definido por el Organizador, éste quedara facultade para suspender el pago del
premio a los portadores de las cartillas involucradas por un plazo méximo de 15 dias, al cabo
del cual tendra el derecho de aplicar el maximo de premio al conjunto de las apuestas antes

mencionadas.

Articulo 10

Conflictos

Un jugador que presente un boleto premiado validado reclamando que el Sistema Informético. "
Central no lo reconoce como premiado o registra un premio inferior al que debiera ser, tendra:

derecho a presentar una reclamacion por escrito al Organizador en un plaze de 6 (seis) dias

“desde el memento en que los resultados de todos los eventos hayan sido introducides en el



Articulo 11

SUPLENTE
Fuerza Mayor — La responsabilidad del Crganizador

3B Hotarla

1. En casos de fuerza mayor que hagan imposible realizar Los Juegos contempiados en el
programa y pagar a los ganadores, el Organizador no tendra ninguna responsabilidad hacia
los jugadores, excepto en los casos en que es posible el reconocimiento automatico de las

jugadas para el reembolso del monto pagado por los jugadores. Fuerza mayor comprende -

todos aquellos eventos que escapan al control del Organizador y los cuales son imprevisibles -, .

e inevitables, de modo que cualquier planificacion de medidas de defensa por el Organizador;
no habrian podido evitar estos eventos. Fuerza mayor cubre también, sin limitacién, eventos: -
tales como desasires naturales, inundaciones, terremotos, incendios, guerra, huelgas,

embargos, actes de terrorismo, y en general todo imprevisto imposible de resistir.

2. El Organizador no tendra responsabilidad alguna por dafios causados por cualquier pérdida o
destruccion parcial o total del recibo de la jugada, una vez que se entregue al jugador, o por

ia no recuperacién de los datos de la jugada, en caso de fuerza mayor.
Articule 12
Seguridad de fos Datlos

1. Los datos sobre todas las transacciones ingresadas en el Sistema Ceniral de Cémputos
quedaran disponibles minimo durante 90 (noventa) dias a contar del cierre del programa bajo

la responsabilidad del Organizador.

Articulo 13

Anexos

1. Estas reglas, como también todos los términos y condiciones de la realizacion de Los Juegos
y la mas detallada descripcion contenida en los anexos de las presentes reglas en relacion a
los juegos de prondsticos deportives con premios predeterminados, se daran a conocer a los
jugadoeres en todas las formas posibles (programas u otros medios electronicos o impresos),
y a partir del momento de su publicacion en los locales que componen la red de ventas del

Organizador seran considerados parte integrante de las reglas oficiales del juego y conocidas

por los jugadores.

Articuio 14

Reglas Generales

Para los tipos de apuestas que implican tres elecciones (a modo indicativo pero no exhaustivo,
"Resultado final de partido” en fiitbol), se podria generar un tipo de apuesta de "Opoertunidad-
doble” con la cferta de factores para cada combinacién de 2 de las 3 eventualidades. Por .

ejemplo, si consideramos las tres eventuzlidades A, B y C, las Oportunidades dobles '
correspondientes son: A ¢ B, A o C v B o C. En cualquier casc, se aplicaran también las
respectivas disposiciones del tipo de apuesta correspondiente que implica a las fres

elecciones para la Oportunidad doble.

Para las apuestas que implican la preciccion de'una posicién final o un rango de posiciones

, equipo o atleta, o un piloio qu termine primero o dentro de un rango de 1-5 puestos

é%ﬂ, na’carrera o competicidn), en el caso en el gque uno o mas equipes (atletas o pilotos)



Ky
ocupen la misma posicién ganadora de una apuesta y las eventualidades ’féﬁe‘;

mas de [as que se predijeron, los factores para la liquidacion de la apuesta s&ca i %

la fraccion que se deriva de la divisién del nimerc de puestos (elecciones

Una excepcion a esta regla son los deportes o tipos de apuestas que tienen disposiciones
diferentes como se menciona en su respectiva categoria en cuyo caso las disposiciones .

mencionadas en su respectiva categoria invalidaran a estas. En todos los casos, los factores

minimos que se aplican son iguales a 1,00.

3. El Grganizador posee el derecho exclusivo en cierios casos en los que puedan haber motivos
especiales para reembolsar (factores del 1,00) por apuestas no ganadoras.

4. Endeterminados casos, en los gue el Organizador considere que existen motivos especiales,
determinadas apuestas ofrecidas recibiran factores de uno (1,00). Sera un derecho exclusivo
del Organizador.

SECCION [I: REGLAS ESPECIFICAS DE APUESTAS DE FUTBOL

A. Resultado final de un partido de fatbol.

Al jugador se le pide que haga un pronéstico sobre el resultado final de un partido de futbol.

1. Los equipos determinados por el Organizador como Local se encuentran al lado izquierdo del.

Programa bajo la palabra Local, mientras que los equipos de Visita se encuentran al lado.

derecho del Programa bajc la palabra Visita.

2. Eljugadoer debera marcar sus predicciones usando «L», «<E» ¢ «V», donde «L» indica triunfo
para el equipo local, la « E» indica un empate y ia «V» indica triunfo para el equipo de visita.
También se puede usar una "Opcién doble” como otra forma de predecir el resultado de un
mismo partido, usando «L o E», que indica triunfo para el equipo local o un empate, un «L &
V» que indica triunfo para el equipo local o triunfo para el equipo de visita, vy una «E o V», que
indica un empate o triunfo para el equipo de visita. El jugador debera marcar en cada uno de

estos casos de opcion doble [a letra “D” en el pronéstico correspondiente en la Cartilla.

3. EIl Organizador a través del programa puede publicar las ventajas en goles para uno de los
dos equipos. En este caso, triunfo para un equipo seré cuando el resuftado del partide excede
la ventaja de goles dadas al otro equipo inicialmente. Se considerard un empate cualquier
victoria en la que la diferencia de goles anotados por un equipo, es igual a la ventaja otergada. - ;o

al oponente.

El Organizador a través del programa puede publicar ia ventaja de goles en un namero’
decimal. En este caso no es posible tener un empate come resultado final. El Organizador se

reserva el derecho de cambiar la ventaja de goles en cualquier momento.

Las ventajas iniciales se publicarén en el programa. Las ventajas que se consideraran para

aceptar una jugada como ganadora seran las que son vélidas en el momento de la validacion




lo considere necesario.

7. Una jugada puede incluir desde 1. (uno) y hasta 10 (diez) prondsticos e
par‘tldos dependiendo de la decision del Organizador sobre el niimero mlnameyﬁ.e paﬁld

que pueden ser jugadas y/o son permxtldas por el programa, lo que sera publicado en 'e_'!.
Programa. '

8. El jugador puede elegir jugar a dos resultados para uno o mas partidos. Elegir un segundo
resultado implica aumentar el nGmero de jugadas, ya que el segundo resultado significa que

una nueva jugada se introduce.

9. Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados usando combinadas (basadas en el
numero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas ofrecidas se anunciaran
de cualquier manera posible.

10. No esta permitide combinar pronésticos distintos para el mismo evento en una scla cartilla.

Sdélo se pueden combinar prondstices que no sean referidos al mismo partido.

11. Para cada jugada validada por el Sistema Central de Computes que ha acertado en todas sus
pronasticos, se pagara a los jugadores un premio equivalente al valor de la jugada multiplicado
por el producto de los factores correspondientes a todos los partidos escogidos por el jugador',
vigentes en el momento en que el Sistema Central de Cémputos validé la jugada, deducida la "5
comisién del 2% a favor del agente vendedor. En el caso que [as jugadas presenten al menos. |

una prediccidon incorrecia, no se pagara premio alguno.

12. Los resultados anunciados en forma oficial por el Organizador se consideraran los resultados
finales. Estos se basaran en el resultado final producide al término de |a duracién regular del

partido.

13. Los tiempos suplementarios y el desempate a lanzamientos penales no se consideraran para

este tipo de jugadas.

14. El Organizador podra ofrecer en casos especificos la posibilidad que el resultado final pueda
ser el resultado después de un tiempo suplementario, el resultado cuande se marca un "gol
de oro" o después de un desempate a penales, todo lo cual se establecera en el Programa u

otro medio de difusion..

15. Si un partide se cancela o pospone por mas de un dia, en relacién al diz estabiecido en el

programa (en horario local), o si un partido se suspendiera antes del inicio del segundo tiempo- i

y el tiempo restante, desde la suspensién hasta el término regular del partido, y no se jugara _f
al dia siguiente del dia estipulado en el programa (en horario local), o si hay cambios o' k
reemplazos con respecto a cudl es el equipo local y cual el visitante, o hubiere un cambioc en
los oponentes después que se publique el programa; en todas estas circunstancias, las
jugadas de los jugadores respecto del resultado final serén aceptadas, pero el factor sera unc

(1). En estos casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una prediccion

si esta puede jugarse como individual, se consideraran jugadas vélidas.

2T T
_L’ £ é;\En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el

/“apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto

“en el Regiamento y en estas Normas y Requlac :ones se devolvera al apostador el monto

pagado

m

su-rr}aartudo se suspende durante el s-eg"undo- tiem po, vy el resto del partido no se juega dentro_




establecido en forma oficial en el programa (en horario local), el resultado vah

resultado correspondiente a la conclusion final del partido.

18. Siun partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para la aceptacion
de apuestas, las jugadas que contienen este partido y que se formularon después de iniciado
el partido, se aceptaran, pero el factor de dicho partido sera uno (1). En estos casos, las
jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una prediccién que pueda ser jugada
como individual, seran consideradas validas.

En el caso de que todos los parlidos y/o eventos pronosticados ¢ seleccionados por el
apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto
en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al apostadoer el monto

pagado.

B. Minuto en el que se anota el primer gol de un partido de fitbol.

Al jugador se le pide Al jugador se le pide que pronostique el intervalo de tiempo en el cual el

primer gol del partido sera anotado por cualquiera de los equipos participantes.

1. Los jugadores deben marcar el cuadro que corresponde al intervalo de tiempe donde creen
que el primer gol del partido sera anotado. Los intervalos de tiempo ofrecidos en este tipo de

jugada seran informados por el Crganizador.

2. Los prondsticos efectuados por el apostador en el cupdn "el partido de la semana” no pueden
ser combinados con ofros prondsticos para el mismo tipo de apuesta. Por tanto, todas las

apuestas se consideran como Unicas.

3. En el Programa se publican los factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho de

cambiarios cada vez que lo estime necesario.

4. En el Programa o cartilla se publican [as posibilidades y formas de combinar en la misma

jugada, este tipo de apuesta con otros tipos de apuestas.

5. Para cada jugada validada por el Sistema Central de Computos, que tenga predicc&ones_

correctas, los premios equivaldran al valor de la jugada multiplicado por el producto de los -
factores correspondientes a los prondsticos escogidos, en el momento en gue el Sistema e
Central de Computos validé la jugada, menos el 2% de comisidn a favor del agente vendedor.

Para las jugadas que presenten al menos una prediccion incorrecta, no habra derecho a

premios.

6. Los goles que se consideran validos para esta apuesta son aquellos que se marcan durante
los 80 minutos de juego, incluido el tiempo afiadido por el arbitro por descuentos y sin importar
de qué forma es marcado el gol, es decir, los autogoles también son validos en este tipc de

apuesta.

7.~ Los tiempos suplementarios vy el desempate a penales no se consideraran para este tipo de

Agadas En caso de no convertirse nmgun go] en el partido, ia opcion ganadora sera "sin gol”.

; 5 C\'\JGW ng
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de oro” o después de un desempate a penales, todo 1o cual se establecera en el &2
otre medio de difusion.

9. Cuando esté en disputa en qué minuto se anotd un gol, se tomaré en cuenta la dé :

de la Asociacion que realiza el partido. aE

10. St un partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para la aceptacion
de la apuesta, las jugadas que contienen predicciones para el minuto del primer go! y que se
formularon después de iniciado el partido, se aceptaran, pero el factor de dicha prediccion
seré uno (1). En estos casos, las jugadas gue tienen un minimo de dos predicciones o una

prediccion que pueda ser jugada como individual, seran consideradas validas,

En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados ¢ seleccionados por el
apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto
en el Reglamento y en estas Normas y Regulacicnes, se devolvera al apostador €l monto
pagado. El plazo para devolver el dinero vence denfro de 60 dias contados desde [a

publicacién de los resultados del respectivo programa por Polla.

11. Si un partido se suspende antes de que se inicie el segundo tiempo y después de que se haya‘}

marcadc el primer gol y el resto del partido no se juega dentro del siguiente dia, en relacién al
dia estipulado en forma oficial en el Programa (en horario [ocal), entonces las jugadas que
incluyan al minuto del primer gol seran consideradas validas. Si un partido se suspende antes
del inicio del segundo tiempo y no se ha producido ningtn gol, v el resto del partido no se
juega dentro del siguiente dia, en relacion al dia estipulado en forma oficial en el Programa
(en horario local), a las predicciones para el primer anotador se les darza factor 1 (uno).

Si un partido se suspende después de comenzado el segundo tiempo [a seleccion ganadora
sera la que corresponda al minuto de la suspension. Sial momento de la suspension e partido
esté 0-0 la opcién ganadora sera "Sin gol”.

En estos casos, las jugadas que tienen un minime de dos predicciones o una prediccién gue

pueda ser jugada como una individual, serén consideradas validas.

12. En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el
apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto

en el Reglamento y en estas Reglas y Regulaciones se develvera al apostador el monto.

pagado. El plazo para devolver el dinero vence dentro de 60 dias contados desde la

publicacion de los resultados del respectivo programa por Polla.

Si un partide se suspende, se reinicia y concluye dentro del siguiente dia calendario, en
relacién al dia establecido en forma oficial en el programa (en horario local), entonces la
prediccion del minuto del primer gol se basara en el resultado correspondiente a la conclusion

final del partido.

Si un partido se cancela o pospone por mas de un dia en relacion al dia establecido en el

programa (en horario local), 0 si hay cambios o reemplazos con respecto a cual es el equipo

local y cudl el visitante, o hubiere un cambio en los oponentes después que se publique el

.. programa; en todas estas circunstancias, las apuestas de los jugadores seran aceptadas, pero

‘el factor sera uno (1). En estos casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones

Y

it . . e e . . . -
‘_‘,f;,-’ro una prediccidn que pueda ser jugada, como individual, seran consideradas validas.
4

~

U-i:q;.__,./f”%s. En el caso de que {fodos los papti"d__os ylo event'f__)s pronosticados o seleccionados por el N

D

Apostador hayan sido cancelados, suspenardos v/o no se reiniciaren conforme 2 lo dispuesto :



C. Primer Tiempo / Resultado final de un partido de fitbol.

en el Reglamento y en estas Reglas y Regulaciones se devolvera al aposte

pagado. El plazo para devolver el dinero vence dentro de 60 dias conta@os”“%’"e%?ﬁr

L 33° Notarla

publicacion de los resultados del respectivo programa por Polla.

Al jugador se le pide predecir el resultado del primer tiempo de un partido de fiibol en

combinacion con el resultado final del misme partido.

1.

Los equipos determinados por el Organizador come Local se encuentran al lado izquierdo del
Programa bajo Ia palabra Local, mientras que los equipos de Visita se encuentran al lado
derecho del Programa bajo ia palabra Visita.

Los prondsticos de los jugadores con respecto al resultado del primer tiempo vy al resultade
final de un partido se marcaran usando una combinacién de «L», «<E» o «V», en donde <€L5§_ ’

indica triunfo para el equipe local, « E» un empate y «V» la victoria para el equipo visitante.';-‘-:j

Por ejempio, si guiero apostar Local/lLocal (que el ecuipo local ganara el primer ﬁempO'y _' s
ademas ganara el partido) debo seleccionar donde aparece 1°T / RF la opcidn LL; en cambio
si quiero apostar gue el primer tiempo terminara empatade perc gue el resultado final ganara

locai, debo elegir la opcién EL (Primer tiempo empate, resultado final Local)

Para cada posible resuitado se ofrecen factores con [os cuales el jugader puede calcular su
premio. Los Tactores publicados en el Programa son |os factores iniciales y el Organizador se

reserva el derecho a modificarlos cuando estime necesario.

Una jugada podra incluir desde 1 {uno) hasta 10 (diez) prondsticos de resuliados para los
partidos ofrecidos en el programa. El Organizador decide y publica en el Programa el nimero

minimo de partides que el jugador puede escoger en una jugada.

Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados en combinadas (basadas en el
nimero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas ofrecidas a ios jugadores -

se anunciarén de cualquier manera posible.

En el programa, se publicaran las posibilidades y formas de combinar la jugada con otro tipo’

de jugadas, siempre que estas jugadas no sean para el mismo evento deporiivo.

Para cada jugada validada por el Sistema Central de Computos gue tiene aciertos en todas
sus predicciones, se pagara a los jugadores un premio que equivaldra al valor de la jugada
multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos los partides escegidos

- por el jugador, vigentes en el momento en que el Sisterna Central de Computes valido la

¢ jugada, deducida una comision del 2% a favor del agente vendedor. Para las jugadas que

presenten al menos una prediccion incorrecta, no se pagara premio alguno.

Los resultados para el primer tiempo vy final del partido, seran los anunciados oficialmente por
el Organizador. Estos estaran basado en el resultado del primer tiempo vy resuitado final,
producidos durante la duracién regular del partido.- Los tiempos suplementarios y el

desempate a lanzamientos penales no se consideraran para este tipo de jugacas.

El Organizador podra ofrecer en casos especificos la posibilidad que el resultade final pueda’

ser el resultado después de un tiempo suplementaric, el resultado cuande se marca un "go'l} -

;:tde org” o después de un desempatp a pene:ns Si este es el caso, se establecera en el

Pro rama u otro medio de dlfuuor. :




=N

programa (en horario local), ¢ si un partido se suspendiera antes del inicio del seggRac
y el tiempo restante, desde la suspension hasta el término regular del partidgiif%f i
al dia siguiente del dia estipulado en el programa (en horario local), o s
reemplazos con respecto a cual es el equipo local vy cual el visitante, o hubie;‘ CELJS
los oponentes después que se publique el programa; en todas estas circuns P
Jugadas de los jugadores respecto del resultado del primer tiempo y final seran aceptadas,
pero el factor sera uno (1). En esios casos, las jugadas gque tienen un minimo de dcs
predicciones o una prediccién que pueda ser jugada como individual, seran consideradas
validas. Las jugadas que no cumplen con estas exigencias, se consideraran nulas y el monto
pagado por ellas, se devolvera a los jugadores después gue todos los partidos, en los que el | S

jugador esté participando hayan terminado.

11. Si un partido se suspende durante el segundo tiempo, v el resto del partido no se juega dentfd‘ 3
del siguiente diz, a partir del dia establecido en forma cficial en el Programa (en horario local), -
los resultados del primer tiempo y final del partido, en el momento de su suspension, se

considerara como el resultado final.

12. Si un partide se suspende, se reinicia y concluye dentro del siguiente dia calendario, a partir
del dia establecido en forma oficial en el programa (en horario local}, el resultado vélido del

primer fiempo y final, seré el resultado correspondiente a la conclusién final del partido.

13. Siun partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para la aceptacion
de la apuesta, las jugadas que contienen este partido y que se formularon después de iniciado
el partido, se aceptaran, pero el factor de dicho partide serd uno (1). En estos casos, [as
jugadas gue tienen un minimo de dos predicciones o una prediccion que pueda ser jugada

como individual, seran consideradas validas.

En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por e’!'r

apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto -
en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monto

pagado.

B. Resuitado de un solo tiempo de un partide de futbol.

Al jugador se le pide que pronostique el resultado de la primera mitad del partido o de Ia

segunda mitad del partido.

1. Los jugadores deben marcar e! cuadro que corresponde al equipo ganador del primer o
segundo tiempo. En caso de considerar que el primer tiempo o segundo tiempo termina
empatado, deben marcar la casilla "empate”. Las 3 opcicnes ofrecidas en este tipo de apuesta
se encuentran en un solo grupo. Para esto, ademas de indicar el resultado L, E o V deben

indicar si corresponde al 1er o 2do dependiendo de lo que se quiera apostar.

Los prondsticos efectuados por el apostador en el cupdn "el partido de Ja semana” no pueden"

.. ser combinados con otros prondsticos para el mismo tipe de apuesta, por tanto todas las. 3

“apuestas se consideran como dnicas.

/En el Programa se publican los factores iniciales y el Organizador se reserva gl derecho de

“ cambiarlos cada vez que lo estime necesario. .

4. En el Programa o cartilla se publica ias pasililidades y formas de combinar en la misma

jugada, este tipo de apuesta con ofros tipos de apuestas.



5. Para cada jugada, validada por el Sistema Central de Computos de Polla Chﬂenaxg &

SU w:

multiplicado por el producto de los factores correspondientes a los pronosﬂcos%ggﬂggj >
el momento en gue el Sistema Central de Computos validé la jugada, menos el 2% dpj Sor
a favor del agente vendedor. Para las jugadas que presenten al menos una prediccién
incorrecta, no habra derecho a premios. El resultado que se censidera como vélido es aguel

gue se produce una vez concluido el primer o segundo tiempo del partido (dependiendo de o

que se apostd), esto es, incluido el tiempo afiadido por el arbitro por descuentos. Los goles g

marcados por autogol son validos en este tipo de apuesta. Cuando esté en disputa cual es el
marcador al término del partido, se tomara en cuenta la decision oficial de la asociacion qu.e'.’ i
realiza el partido.

8. Siun partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecide para la aceptacién
de la apuesta, las jugadas que contienen predicciones para el ganador del primer tiempo v
que se Tormularon después de iniciado el partido, se aceptaran, pero el factor de dicha
prediccion serd uno (1). En estos casos, [as jugadas que tienen un minimo de dos predicciones

o una prediccion que pueda ser jugada como individual, seran consideradas validas.

7. En el caso de que todos los partidos y/c eventos pronosticados ¢ seleccionados per el
apostador hayvan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme & lo dispuesto
en ei Reglamento v en estas Normas y Regulaciones se devoivera al apostador el monto
pagado. El plazo para devolver el dinero vence dentro de 60 dias contados desde la

publicacién de los resultados del respectivo programa por Polla.

8. Si un partido se suspende una vez terminado el primer tiempo, entonces las jugadas que_"“
incluyan al ganador del primer tiempo seran consideradas validas. Si un partide se suspende.
durante el primer tiempo y el resto del partido no se juega dentro de! siguiente dia, en relacion
al dia estipulado en forma oficial en el Programa (en horario local), a las prediccicnes para el
ganador del primer tiempo se les dara factor 1 (uno). En estos casos, las jugadas que tienen
un minimo de dos predicciones o una prediccién que pueda ser jugada como una individual,

seran consideradas validas.

9. En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el
apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto
en el Reglamento v en estas Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monto

pagado.

. Si un partido se cancela o pospone por mas de un dia en relacion al dia establecido en el

programa (en horario local), y no existe informacion oficial de ia fecha de reanudacion o queda

local y cuél el visitante, o hubiere un cambio en los oponentes después gue se publique el
programa; en todas estas circunstancias, las apuestas de los jugadores seran aceptadas, pero’ ;.

el factor sera uno (1). En estos casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones

o una prediccion que pueda ser jugada como individual, seran consideradas validas.

/ H\En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el
(L Wﬁf“% (répostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto
: en el Reglamento y en estas Nomas y-Pegulaziones se deveolvera al apostador el monto
pagado El plazo para devolver e. dincro ve“lm dentro de 80 dias contados desde la

bublicacion de los resultados del’respe‘c;dvo 'prcgrama por Polia.

fuera de! programa vigente o si hay cambios o reemplazos con respecto a cual es el equipo .




E.- Tiempo con mas goles en un partido de fitbol.

Al jugador se le pide que pronostique en qué tiempo del partido se anotara

1. Los jugadores deben marcar el cuadro que corresponde al tiempo en gl queﬁ s

goles que en el segundo tiempo, deben marcar la casilla "igual”. Las 3 opciones ofrecidas en. - -
este tipo de apuesta se encuentran en un solo grupo.

2. Los pronésticos efectuados por el apostador en el cupén "e! partido de la semana” no puedeh‘-‘-

ser combinados con otros prondsticos para el misme tipo de apuesta, por tanto todas las
apuestas se consideran como Unicas.

3. En el Programa se publican los factores iniciales y el Qrganizador se reserva el derecho de
cambiarlos cada vez que lo estime necesario.

4. En el Programa o cartilla se publican las posibilidades y formas de combinar en la misma

jugada, este tipo de apuesta con otros tipos de apuestas.

5. Para cada jugada, validada por el Sistema Ceniral de Cémputos, que tiene predicciones
correctas, los premios de los jugadores equivalen al valor de la jugada multiplicado por el
producto de los factores correspondientes a los prondsticos escogidos, en el momento en que
el Sistema Ceniral de Computos validd la jugada, menos el 2% de comision a favor del agente
vendedor. Para las jugadas que presenten al menos una prediccién incorrecta, no habré o

derecho a premics.

6. El resultade valido para este tipo de apuesta es aquel que se produce a los 90 minutos d'é:'.
juego, incluido el tiempo afiadido por el arbitro por descuentos.

7. Los tiempos suplementarios y el desempate a penales nc se consideraran para este tipc de
jugadas. En caso de no convertirse ninglin gol en el partido, o que se convierta la misma
cantidad de goles, ia opcidn ganadora serd "igual". Los goles marcados por autogol son

validos en este tipo de apuesta.

8. El Organizador podra ofrecer en casos especificos la posibilidad que el resultado final pueda
ser el resultado después de un tiempo suplementario, el resuitado cuando se marca un "gol
de oro" o después de un desempate a penales, tode lo cual se establecera en el Programa u

otro medio de difusion.

9. Cuando esta en disputa cual es el marcador al término del primer tiempo, se tomara en cuenta

la decision oficial de la asociacién que realiza el partido.

0. Siun partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para la aceptacio’ry
de la apuesta, las jugadas gue contienen predicciones para el tiempo con mas goles y que s‘e_}

formularon después de iniciado el partido, se aceptaran, pero el factor de dicha prediccién .

serd uno (1). En estos casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una

prediccion que pueda ser jugada como individual, seran consideradas validas.

En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el
apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto

-._ en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monto

; ?pagado El plazo para den:lver el dinero. vence denfro de 60 dias contados desde la

pubf;camon deios resultadcs c‘ﬂi rcs')ectlvo programa por Polla.

11 Siun pamdo se suspende durante el pnmer ‘&aempo y el resto del partido no se juega dentro



Jugada como una individual, seran consideradas validas.

12.En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el :

apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/c no se reiniciaren conforme a lo dispuesfd '

en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monto -
pagado. El plazo para devoclver el dinero vence dentro de 60 dias contados desde Iz

publicacion de los resultados del respectivo programa per Polla.

Si un partido se cancela o pospone por mas de un diz en relacién al dia establecido en el
programa (en horario local), o si hay cambios o reemplazos con respecto a cudl es el equipo
local y cual el visitante, o hubiere un cambio en los oponentes después que se publique ei
programa; en todas estas circunstancias, las apuestas de los jugadores serén aceptadas, pero
el factor sera uno (1). En estos casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones
0 una prediccion que pueda ser jugada como individual, seran consideradas validas.

En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el
apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto -

en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monto
pagado. El plazo para devolver el dinero vence dentro de 60 dias contados desde la?:‘;

publicacion de los resultados del respectivo programa por Polla.

F. Marcador exacto de un partido de fitbol.
Al jugador se le pide que pronostique el marcador exacto de goles de un partido de fitbol.

Esta apuesta se puede ofrecer para una mitad especifica (primera ¢ segunda) o para un periocdo

especifico del partido donde la prediccién solo implicara a estos periodos especificos.

1. Los equipos determinados por el Crganizador como Local se encuentran al lade izquierdo del
Programa bajo la palabra Local, mientras que los equipos de Visita se encuentran al lado

derecho del Programa bajo ia paiabra Visita.

2. La prediccién del marcador exacto de un partido de fltbol se realiza combinando dos nimeros:
de un lado, un ndmero predice la cantidad total de goles marcados por &i equipo local y del
otro lado, otre nimero predice la cantidad total de goles marcados por el equipo visitante. En. - ;
la cartilla, el espacio que se debe ilenar es aguel donde dice “resuliado Exacto” en color-zl

morado. En caso de que se quiera hacer solo para un determinado tiempo, se deb_e'.»‘ i)

seleccionar ademéas primer o segundo dependiendo de Io que se quiera apostar.

Por cada posible resultado ofrecido en el Programa, se ofreceran factores con los que los
jugadores pueden calcular sus eventuales premios. Los factores publicados en el programa

seran los factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho de cambiarlos cada vez que

lo considere necesario.

-“5 ; Los partidos elegidos por el ,ug'*d:) pupdﬂn ser jugados en combinadas (basadas en ei
- numero de resultados de partac.oo en ur.e jugada). Las combinadas ofrecidas a los jugadores

se anunciaran de cualquier manera posible.




6. En el Programa se publican las posibilidades y formas de combinar en la misma ju 2

tipo de apuesta con otros tipos de apuestas, siempre que estas apuestas noy
mismo partido. "~

multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos los partidos escogidos
por el jugador vigentes en el momento en que el Sistema Central de Cémputos validd la
apuesta, deducido el 2% de comisién a favor del agente vendedor. Las jugadas que presenten

al menos una prediccién incorrecta, no tendran derecho a recibir premios.

8. El marcador exacto es el anunciado en forma oficial por el Organizador, en base al resultado

que se produzca al final del tiempo regular del partido.

9. Los tiempos suplementarios y el desempate a lanzamientos penales no se consideraran para
este tipo de jugadas.

10. El Organizador podra ofrecer en casos especificos la posibilidad que el resuitado final pueda

ser el resultado después de un tiempo suplementario, el resultado cuando se marca un "gol' ;

de oro" o después de un desempate a penales, todo lo cual se establecera en el Programa u;“
otro medio de difusién. “
11. 8i un partido se cancela o pospone por mas de un dia, desde el dia establecido en el programs
{en heraric local), o si un partido se suspendiera antes del inicic del segundo tiempe vy el tiempo
restante, desde la suspensién hasta el término regular del partido, v no se jugara al dia
siguiente del dfz estipulade en el pregrama (en horario local), ¢ si hay cambics o reemplazos
con respecto a cual es ef equipo local y cual el visitante, o hubiere un cambic en ios oponentes
después que se publique el programa; en todas estas circunstancias, las apuestas de los
jugadores respecto al marcador exacto serén aceptadas, pero el factor sera uno (1). En estos
casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones ¢ una prediccién que pueda ser

jugada como individual, seran consideradas validas.

En el caso de que todos los partidos y/c eventos pronosticados o seleccionados por el
apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o n¢ se reiniciaren conforme a lo dispuesto
en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monto '

pagado.

12. Si un partido se suspende durante el segundo tiempo, y el resto del partido no se juega dentro
del siguiente dia a partir del dia establecido en forma oficial en el Programa (en horario local),
el marcador exacto en i momento de la suspensidn se considerara corno €l marcador exacto

final.

. Si un partido se suspende, se reinicia y concluye dentro del siguiente dia calendario a partir
del dia establecido en forma oficial en el programa (en horaric local), el marcador exacto valido

serd el marcador de la conclusidn final del partido.

. Si un partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para la aceptacion
de las apuestas, las jugadas que contienen este partido y que se formularon después de
- iniciado el partido, se aceptaran, pero el factor de dicho partido sera uno (1). En estos casos,

as jugadas que tienen un minimo Je dss predicciones o una prediceidn que pueda ser jugada
i¢omo individual, seran consideracas valicas. Las jugadas que no cumplen con los requisitos. -

T ‘:'estj_puiados, se consideraran nulas y el monto pagado se devolvera a los jugadores, después

4
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i gug*ﬁa?a terminado todos los partidos en los gue el jugador aposté.
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G. Futbolista que anota el primer gol de un partide de fitbol.

Se le pide al jugador que pronostique el jugador de futbol que marcara el prir

un partido de fGtbol.

1. Cada jugador de futbol que aparece en el Programa tiene un c6digo Gnice de tres d';@ S. los
jugadores deben escoger el codigo que corresponde al jugador de futbol que creen que
anotara el primer gol. Los jugadores de fltbol ofrecidos en este tipo de jugada se encuentran

en un solo grupo.

2. Una jugada podra incluir desde 1 (uno) hasta 10 (diez) pronosticos. El Organizador decide y

publica en ef Programa las reglas concernientes a este tipo de apuestas.

3. Los prondsticos efectuados por el jugador, pueden ser jugadas en combinadas (basadas en
el numero de pronosticos en una jugada). Las combinadas ofrecidas a los jugadores se

anunciarén de cualguier manera posible.

4. En el Programa se publican los factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho dé

cambiarlos cada vez gue lo estime necesario.

5. En el Programa se publican las posibilidades y formas de combinar en la misma jugada, este
fipo de apuesta con otros fipos de apuestas, siempre que esias apuestas no sean para

jugadores de futbol del mismo partido.

6. Para cada jugada, validada por el Sistema Central de Cémputos, que tiene predicciones
correctas, [os premios de los jugadores equivaien al valor de la jugada multiplicado por el
producto de los factores correspondientes a los pronésticos escogidos, en el memento en gue
el Sistema Central de Computos validé la jugada, menos el 2% de comisién a favor del agente
vendedor. Para las jugadas que presenten al menos una prediccion incorrecta, no habré

derecho a premios.

7. El primer gol anotado es el que se marca durante los 90 minutos de juego, incluido el tiempo

afiadido por el arbitro por descuentos.

8. Los tiempos suplementarios y el desempate mediante lanzamientos penales no sei
consideraran para este tipo de jugadas. h :

9. El Crganizador podra ofrecer en casos especifices la posibiiidad que el futbolista que anota el
primer gol pueda ser el anotado después de un tiempo suplementario, el que se marca un
"aol de oro", todo lo cual se establecera en el Programa u otro medio de difusion..

10. Las apuestas para los jugadores de flitbol que no participaron en el partido o entraron en
reemplazo de otro jugador después que se anotd el primer gol, tendran factor uno (1).

. 11.Siel primer gol es un "autogol", no se tomara en cuenta al decidir el primer tanfo anotado,

salvo los casos en que los factores se ofrecen para el primer gol que sea un "autegol”. Cuando

esta en disputa quién anoté el primer gol y si este primer gol es un autogol, se tomara en

cuenta la decisidn oficial de la asociacion que realiza el partido.

12. Si un partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario estabiecido para la aceptacion

Wde la apuesta, las jugadas que contienen predicciones para el primer anotador y que se

L

ﬁéra uno (1). En estos casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una‘

) predlccron que pueda ser jugada como ‘ndividual, serén consideradas validas.
~p~e] caso de que todos Hos partfdcs y/o ﬂ\entos pronosticados o seleccionados por el
5 gbostador hayan sido cancelados. buspend“dos Y70 no se reiniciaren conforme a lo dispuesto

.W A

s/

R .“farmularon después de iniciado el partido, se aceptaran, perc el factor de dicha prediccion- oy




13.

14,

15.

16.

H.

pagado.
Si un partido se suspende antes de que inicie el segundo tiempo vy después degu
marcado el primer gol y el resto del partido no se juega dentro del siguiente dia, e??”;éfﬁ
dia estipulado en forma oficial en el Programa (en horario local), entonces las jugadas que
incluyan al primer anotador serén consideradas validas. Si un partido se suspende antes del
inicio del segundo tiempoe y ne se ha producido ningln gol, y el resto del partido no se juega
dentro del siguiente dia, en relacién al dia estipulado en forma oficial en el Programa (en
horario local), a las predicciones para el primer anotador se les dara factor 1 (uno). En estos
casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una prediccion que pueda ser
jugada como una individual, seran consideradas validas.

En el caso de que todos los partidos y/o eventos proncsticados o seleccionados por el
apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuestolf' E
en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monto
pagado.

Siun partido se suspende durante el segundo tiempe, y el resto del partido no se juega dentro
del dia siguiente, en relacion al dia establecido en forma oficial en el Programa (en horario
local}, entonces la prediccidn del primer anotador se basara en el resultado al momento de la
suspension.

Si un partido se suspende, se reinicia y concluye dentre del siguiente dia’ calendario, en
relacion al dia establecido en forma oficial en el programa (en horario local), entonces la
prediccién del primer anotador se basara en el resultado correspondiente a la conclusién final
del parfido.

Si un partido se cancela o pospone por mas de un dfa en relacién al diz establecido en el

programa (en horario local), o si hay cambios o reemplazos con respecto a cual es el equipo " )

local y cual el visitante, o hubiere un cambio en los cponentes después que se publique el

programa; en todas estas circunstancias, las apuestas de los jugadores seran aceptadas, pero =

el factor sera uno (1). En estos casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones
0 una prediccion gue pueda ser jugada como individual, seran consideradas validas. En el
caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados ¢ seleccionados por ef apostador
hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto en el

Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monto pagado.

Ganador del Resto del partido.

Se le pide al jugador que pronostique el resultado del partido desde el moments en el que se

coloca u ofrece la apuesta hasta ¢l final del partido.

1.

"2 Los prondsticos efectuados por el apostador en el cupdn "el partido de la semana” ne pueden

Los jugadores deben marcar el cuadro que corresponde al equipo ganador del Resto del -

partido. En caso de considerar que el primer tiempo o segundo termina empatado, deben .

marcar la casilla "empate”. Las 3 opciones ofrecidas en este tipo de apuesta se encuentran

en un solo grupo.

" apuestas se consideran como unicas.
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3. Para cada jugada, validada por el Sistema Central de Computos de Polla Chsleza

"’%.

predicciones correctas, los premios de los jugadores equivalen al valor d

T

muttiplicado por el producto de los factores correspondientes a los pronosucosx; coé@?iﬁ
el momento en que el Sistema Central de Cémputos validé la jugada, menos el 2"7“@@@
a favor del agente vendedor. Los goles marcados por autogol son vélidos en este tipo de
apuesta. Cuando estd en disputa cual es el marcador al térming del partido, se tomara en

cuenta la decision oficial de la asociacion que realiza el partido.

4. Siun partido se suspende una vez terminado el primer tiempo o antes de terminar el partido

entonces las jugadas que incluyan al ganador del primer tiempo o antes de terminar el partido " 5

seran consideradas validas. Si un partide se suspende y el resto del partido no se juega dentro’
del siguiente dia, en relacién al dia estipulado en forma oficial en el Programa (en horari_b.f
local), a las predicciones para el ganador del se les dara factor 1 (uno). En estos casos, [as
jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una prediccion que pueda ser jugada

como una individual, serén consideradas validas.

5. lLos tiempos suplementarios y el desempate a lanzamientos penales no se consideraran para

este tipo de jugadas.

6. El Organizador podra ofrecer en casos especificos la posibilidad que el ganador del resto del
partido pueda ser el resultado después de un tiempo supiementario, el resultado cuando se
marca un “go! de oro" o después de un desempate a penales, todo lo cual se establecera en

el Programa u otro medio de difusién..

I. Ganador del Resto de la prirmera mitad del partido.

Se le pide al jugador gue pronostique el resultado de la primera mitad del partido desde el

momento en el gue se coloca u ofrece la apuesta hasta el final de la primera mitad.

1. Los jugadores deben marcar el cuadro que corresponde al equipe ganador del Resto de la-
primera mitad del partido. En caso de considerar que el primer tiempo termina empatado,
deben marcar la casilla "empate”. Las 3 cpciones ofrecidas en este fipc de apuesta se

encuentran en un solo grupo.

2. Para cada jugada, validada por el Sistema Central de Cémputos de Polla Chilena, que tiene
predicciones correctas, los premios de los jugadores equivalen al valor de la jugada
multiplicado por el producto de los factores correspondientes a los prenodsticos escogidos, en
el momento en que el Sistema Central de Computos validé Ia jugada, menes el 2% de comision
a favor del agente vendedor. El resultado que se considera como valido es aguel que se
produce una vez concluido el primer tiempo del partido, esto es, incluido el tiempo anadido
por el arbitro por descuentos. Los goles marcados por autogol sen validos en este tipo de
apuesta. Cuando esta en disputa cual es el marcador al término del partido, se tomara en’

cuenta la decisién oficial de la asociacidn que realiza el partido.

J. Resuitado Finail con Menos de / Mas de XX Goles _ '
Al jugador se le pide que pronostique si el nimero total de goles marcados de un partido sera

mayor o menor que un limite de goles publicitado.
Esta apuesta se puede ofrecer cara un equipo individual por separado o para una mitad

specaﬂca (p\mera 0 segunda) ¢ para Lr permc‘o especifico del partido donde la prediccidn

-

"'écijé imglicgra a\estos periodos cspsu.f cos:




i "y
1. Los equipos determinados por el Organizador como Local se encuentran al Iad@kgm%rg%

R L S

Programa bajo ia palabra Local, mientras que los equipos de Visita se enéuénﬁ%ﬁ@@if’é o
357 Notarta

derecho del Programa bajo la palabra Visita.

G dependiendo de lo que se quiera apostar. En caso de que se quiera hacer solo para un
determinado tiempo, se debe seleccionar ademas 1er o 2do dependiendo de lo que se quiera

apostar.

3. Por cada posible resultado ofrecido en el Programa, se ofreceran factores con los que los -
jugadores pueden calcular sus eventuales premios. Los factores publicados en el programa
seran los factores iniciales y el Crganizador se reserva el derecho de cambiarlos cada vez que

lo considere necesario.

4. Una jugadz basica podra incluir desde 1 (uno) hasta 10 (diez) prondsticos de resultados para
los partidos ofrecidos en el programa. El Crganizador decidird y publicara en el programa, el
numero minimo de partidos que el jugador puede escoger en una jugada.

5. Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados en combinadas (basadas en &l
numero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas ofrecidas a los jugadores

se anunciaran de cualquier manera posible.

6. En el Programa se publican las posibilidades y formas de combinar en la misma jugada, este -
tipo de apuesta con otros tipos de apuestas, siempre que estas apuestas no sean parza el

mismo partido.

7. Para cada jugada vaiidada por el Sistema Central de Cémputos que tiene aciertos en toda‘é
sus predicciones, se pagara a los jugadores un premio que equivaldra al valor de la jugada '
multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos los partidos escogidos
por el jugador vigentes en el momente en que el Sistema Central de Computos validé [a
apuesta, deducido el 2% de comisidn a favor del agente vendedor. Las jugadas que presenten

al menos una prediccion incorrecta, no tendran derecho a recibir premios.

8. El marcador exacto es el anunciado en forma oficial por el Organizador, en base ai resultado

gque se produzea al final del tiempo regular del partido.

9. Los tiempos suplementarios y el desempate a ianzamientos penales no se consideraran para

este tipo de jugadas.

. El Organizador podra ofrecer en casos especificos Ia posibilidad que el resultado final con _
menos o mas goles pueda ser el resultado después de un tiempo suplementario, el resuh‘.ado' L
cuando se marca un "gol de oro" o después de un desempate a penales, todo io cual se '

establecera en el Programa u ofro medio de difusion..

. Si un partido se cancela o pospone por mas de un dia, desde el dia establecido en el programa
(en horario local), o si un partido se suspendiera antes dei inicio del segundo tiempo y el tiempo
restante, desde la suspensién hasta el término regular del partido, y no se jugara al dia
siguiente del dia estipulade en el programa (en horario local), o si hay cambios o reempliazos
con respecto a cudl es el equipo local y cudl e visitante, o hubiere un cambio en los oponentes
después que se publique el programa; en todas estas circunstancias, las apuestas de los
jugadores respecto ai marca,_dér exacto serar aceptadas, pero el factor sera uno (1). En estos
© casos, las jugadas que tienen un minimo de cos predicciones o una prediccion que pueda ser

L. jugada come-individual, serén consideradas validas.




En el casc de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o se!ecgj:

apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/c no se reiniciaren confor %J%s

CET 2Ee o s

en el Reglamento y en estas Normas vy Regulaciones se devolvera al apoé@}gor -u
pagado. >
12. Si un partido se suspende durante el segundo tiempo, y el resto del partide no se juega dentro

del siguiente dia a partir del dia establecido en forma oficial en el Programa (en horario local), -

el marcador exacto en el momento de la suspension se considerara corno el marcador exacto

final.

13. Si un partido se suspende, se reinicia y concluye dentro del siguiente dia calendario a partir
del dia establecido en forma oficial en el programa (en horaric local), el marcador exacto valido

sera el marcador de la conclusidn final del partido.

14. Si un partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para la aceptacion
de las apuestas, las jugadas que contienen este partido v que se formularon después de
iniciado el partido, se aceptaran, pero el factor de dicho partido sera uno (1). En estos casos,
las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una prediccion que pueda ser jugada
como individual, seran consideradas validas. Las jugadas gue no cumplen con los reguisitos
estipulados, se consideraran nulas y el monto pagadoc se devolvera a los jugaderes, después
que hayan terminado todos los partidos en los que el jugador aposté.

K. Combinacion de partido a tiempo completo y menos de / Mas de XX Goles.
Al jugador se le pide que pronostique primero ia combinacién del resultade Final y, ademas,
predecir “Si hay Menos de / Mas de” un {imite especifico de Goles, eligiendo L, E, V vy “Menos

de / Mas de”, respeciivamente.

1. Los esquipos determinados por el Organizador como Local se encuentran al lado izguierdo del
Programa bajo la palabra Local, mienfras que los equipos de Visita se encuentran al lado

derecho del Programa bajo la palabra Visita.

2. La prediccién de la combinacion de partido completo y menos de / Mas de...Goles de un
partide de futbol se realiza combinando dos selecciones: de un iado, el equipo que se quiere

elegir (L, E 0 V) y del ofro lado, otro niimero -G o + G dependiendo de lo que se quiera apostar.

3. Por cada posible resultado ofrecido en el Programa, se cfreceran factores con los que los
jugadores pueden calcular sus eventuales premios. Los factores publicados en el programa %
seran los factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho de cambiarlos cada vez que ;

lo considere necesario.

Una jugada basica podra incluir desde 1 (uno) hasta 10 (diez) prondsticos de resultados para
los partidos ofrecidos en el programa. El Organizador decidira y publicara en el programa, el

ndmero minimo de partidos que el jugador puede escoger en una jugada.

Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados en combinadas (basadas en el

nimero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas ofrecidas a los jugadores

__Se anunciaran de cualquier manera posible.

W
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6. ‘Enel Programa se publican las posibilidades y formas de combinar en la misma jugada, este
TLETT R ke - T

'~~§ip’§aibe apuesta con otros tinos de acuestas, siempre que estas apuestas no sean para el



por el jugador vigentes en el momento en que el Sistema Central de Coémputos valado la
apuesta, deducido el 2% de comisién a favor del agente vendedor. Las jugadas gue presente‘n‘
al menos una prediccién incorrecta, no tendran derecho a recibir premios.

8. El marcador exacto es el anunciado en forma oficial por el Organizador, en base al resuliado
que se produzca al final del tiempo regular del partido.

9. Los tiempos suplementarios y el desempate a lanzamientos penales no se consideraran para

este tipo de jugadas.

10. El Organizador podra ofrecer en casos especificos la posibilidad que el resultado final pueda
ser el resultado después de un tiempo suplementario, el resultado cuando se marca un "goi
de oro" o después de un desempate a penales, todo lo cual se establecera en el Programa u
otro medic de difusion..

11. Si un partido se cancela o pospone por mas de un dia, desde el dia establecido en el programa
(en horario local), o si un partido se suspendiera antes del inicio del segundo tiempo y el tiempo* '

restante, desde la suspension hasta el término regular del partido, v no se jugara al dfa,_-_:

siguiente del dia estipulado en el programa (en horario local), ¢ si hay cambios ¢ reempiazos )
con respecto a cuadl es el equipo local y cudl el visitante, o hubiere un cambio en ios oponentes
después gque se publique el programa; en todas estas circunstancias, las apuestas de los
jugadores respecto al marcador exacte seran aceptadas, pero el factor sera uno (1). En estos
casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una prediccién que pueda ser

jugada como individual, seran consideradas validas.

En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el
apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto
en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monto

pagado.

12. Si un partido se suspende durante el segundo tiempo, y el resto del partido no se juega dentro
del siguiente dia a partir del dia establecido en forma oficial en el Programa (en horario local), o
el marcador exacto en el momento de la suspensién se considerara corno el marcador exacto

final.

. Si un partido se suspende, se reinicia y concluye dentro del siguiente dia calendario a partir
del dia establecido en forma oficial en el programa (en horario local), el marcador exacto valide

sera el marcador de la conclusion final del partido.

. Siun partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para la aceptacion
de las apuestas, las jugadas que contienen este partido y que se formularon después de
iniciado el partido, se aceptaran, pero el factor de dicho partido seré uno (1). En estos cascs,
las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una prediccion que pueda ser jugada
coma individual, seran consideradas validas. Las jugadas que no cumplen con los requisitos
R esnpuéados se consideraran nulas y el monto pagado se devolvera a los jugadores, después

que hayan terminado todos Ios pamdos en Ios que el jugador aposto.




L. Futbolista que anota un gol en cualquier momento.

Al jugador se le pide que pronostique qué jugador de fltbol marcara al menos
un partide de fatbol.

1. Los jugadores deben marcar el cuadro que corresponde al jugador de futbol que creen que

anotara al menos un gol durante el partido. Los jugadores de fatbol ofrecidos en este tipo de

jugada se encuentran en un solo grupo.

2. Los prondsticos efectuados por el apostador en el cupdn "el partido de la semana" no pueden
ser combinados con ofros prondsticos para el mismo tipo de apuesta, por tanto fodas las

apuestas se consideran como Unicas.

3. En el Programa se publican los factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho de

cambiarlos cada vez que lo estime necesario.

4. En el Programa o cartilla se publican las posibilidades y formas de combinar en la misma
jugada, este tipo de apuesta con otros tipos de apuestas, siempre que estas apuestas no sean -

para jugadores de ftbol del mismo partido.

5. Para cada jugada, validada por el Sistema Central de Coémputos, que tenga prediccéoneé',:?
correctas, los premios equivaldran al valor de la jugada multiplicade por el producto de Ioé
factores correspondientes a los prondsticos escogidos, en el momento en que el Sistema
Central de Computos validé la jugada, menos el 2% de comisién a favor del agente vendedor.
Para las jugadas que presenten al menos una prediccién incorrecta, no habra derecho a

premios.

6. Los goles que se consideran vélidos para esta apuesta son aquellos gue se marcan durante
los 80 minutos de juegoe, incluido el tiempo afiadido por el arbitro por descuentos.

7. Los tiempos suplementarios y el desempate a penales no se consideraran para este tipo de

jugadas.

8. E! Organizador podra ofrecer en casos especificos la posibilidad que el jugador anote un gol
después de un tiempo suplementario, todo lo cual se establecera en el Programz u ofro o '

medio de difusion..

9. Las apuestas para los jugadores de fltbol que no participaron en el partido, tendran factor uno';} 5
(1) |

. Siun gol es un "autogoi”, no se tomara en cuenta para efectos de esta modalidad de apuests,
salvo los casos en gue se ofrezca la opcion "autogol”. Cuando esta en disputa quién anoté un
gol y si este gol es un autogol, se tomard en cuenta la decisidn oficial de la asociacion que
realiza el partido. Si en un partido todos los goles anctados fueron autogoles, la opcidn

ganadora sera "sin goles".

. Si un partide empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para la aceptacion

de ia apuesta, las jugadas que contengan predicciones para el primer anotador y que se

formularon después de iniciado el partido, se aceptaran, pero el factor de dicha prediccion
"~ sera uno (1). En estos casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una

e En el caso de que todos los martidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el-\’_ '

apostador hayan sido cancelados. susperididas y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto

—~en_el Reglamento y en estas Normas yﬁReguIé.c.iones, se devolvera al apostador el monto ™



12. Stun partide se suspende antes del inicio del segundo tiempo y el resto del parf’r@?gi; ga
dentro del siguiente dia, en relacion al dia estipulado en forma oficial en el Programa (en
horario locai), a las apuestas para quien anota un gol se les dara factor 1 (uno), salvo aquellas
apuestas que sean ganadoras al momento de la suspensién. En caso que el partido se

suspenda durante el segundo tiempo, todas las apuestas seran consideradas validas.

En estos casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una prediccién que

pueda ser jugada como una individual, serén consideradas validas.

En el casc de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccicnados por el
apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto
en el Reglamento y en estas Reglas v Regulaciones se devolvera al apostador el monto

pagado. El plazo para devoiver el dinero vence dentro de 60 dias contados desde Ia'f_

publicacion de los resultados del respectivo programa por Polla.

13. Si un partido se suspende, se reinicia y concluye dentro del siguiente dia calendario, en
relacién al dia establecido en forma oficial en el programa (en horario local), entonces la
prediccién del mercado quien anota un gol se basara en el resultado correspondiente a la
conclusién final del partido.

14. Si un partido se cancela o pospone por mas de un dia en relacion al dia establecido en el
programa (en horario local), o si hay cambios o reemplazos con respecto a cual es el equipo
local y cudl el visitante, o hubiere un cambio en los oponentes después que se publique el
programa; las apuestas de los jugadores seran aceptadas, perc el factor serd uno (1). En
estos casos, las jugadas que fienen un minimo de dos predicciones o una prediccion que

pueda ser jugada como individual, seran consideradas validas.

En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el |

apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto

en el Reglamento y en estas Reglas y Regulaciones, se devolvera al apostador el monto.”

pagado.

El plazo para devolver el dinero vence dentro de 60 dias contados desde la publicacién de los

resultados del respectivo programa por Poila.

o M. Futbolista que anota el tiltimo gol del partido.
' Al jugador se le pide que pronostique gué jugador de fltbol marcara el ditimo gol durante un

partide de futbol.

1. Los jugadores deben marcar el cuadro que corresponde al jugador de futbol que creen que

anotara el ultimo gol del partido. Los jugadores de futbol ofrecidos en este tipo de jugada se

encuentran en un solo grupo.

Los prondsticos efectuados por el apestador en el cupén "el partido de la semana" no pueden. ' .-

f.’<ser combinados con otros pronostlcos para el mismo tipo de apuesta, por tanto todas Ias-

-3 "En'aei Programa se publican los fﬁctorps{ iniciales'y el Organizador se reserva el derecho de

camblaﬁos cada vez que lo estime necesario.

\o(




10.

11.

jugada, este tipo de apuesta con otros tipos de apuestas, siempre que estas ap; ‘
para jugadores de fitbol del mismo partido.

Para cada jugada, validada por el Sistema Central de Cémputos, gue tenga predicciones 7
correctas, los premios equivaldran al valor de Ia jugada multiplicado por el producte de ios
factores correspondientes a los prondsticos escogidos, en el momento en que el Sisterﬁa
Central de Computos validé fa jugada, menos el 2% de comision a favor del agente vendedor.

Para las jugadas que presenten al menos una prediccién incorrecta, no habré derecho a
premios.

Los goles que se consideran validos para esta apuesta son aquelios que se marcan durante’

los 90 minutos de juego, incluide el tiempo afiadido por el arbitro por descuentos.

Los tiempos suplementarios y el desempate a penales no se consideraran para este tipo de
jugadas.

El Organizador podra ofrecer en casos especificos la posibilidad que el jugador que anota el
ultimo gol pueda ser después de un tiempo suplementario, o cuando se marca un "gol de oro”

todo lo cual se establecerd en el Programa u ofro medio de difusién.

Las apuestas para los jugadores de flitbol que no participaron en el partido, tendrén factor uno
().

Si un gol es un "autogol”, no se tomara en cuenta para efectos de esta modalidad de apuesta,
salvo los casos en que se ofrezca la opcion "autogol”. Cuando esta en disputa quién anoté un

gol y si este gol es un autogoel, se tomara en cuenta la decision oficial de la asociacion que |
realiza el partido. Si en un partido todos los goles anotados fueron autogoles, la opcion .

ganadora sera "sin goies”.

Si un partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para la aceptacion
de la apuests, las jugadas que contengan predicciones para el primer anctador v que se
formularon después de iniciado el partido, se aceptaran, pero el factor de dicha prediccion
sera uno (1). En estos casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una

prediccion que pueda ser jugada como individual, seran consideradas validas.

En el caso de gue todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el
apcstador hayan sido cancelados, suspendidos y/¢ no se reiniciaren conforme a lo dispuesto
en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones, se devolvera al apostador el monto
pagado. El plazo para devolver el dinerc vence dentre de 60 dias contados desde la

publicacion de [os resultados del respectivo programa por Bolla.

. Si un partido se suspende antes del inicio del segundo tiempo vy el resto del partido no se juega -

dentro del siguiente dia, en relacion al dia estipulado en forma oficial en el Programa (en. - -

horario local), a las apuestas para quien anota un gol se les dara factor 1 (uno), salvo aquelias
apuestas que sean ganadoras al momento de la suspensién. En caso que el partido se .-

suspenda durante el segundo tiempo, todas las apuestas seran consideradas validas.

En estos casos, las jugadas gue tienen un minime de dos predicciones © una prediccidn gue

; "V"",'"_'ufeda ser jugada como una individual serén consideradas validas.

caso de que todos los ')a"[idOS vo eventos pronosticados o seleccionados por el

H..a-gostador hayan sido cancelacos, %Utpendldus y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto

«en el Reglamenio v en estas Reglas y Regulaciones se devolverd al apostador el monto




pagado. El plazo para devolver el dinerc vence dentro de 60 dias co
publicacion de ios resultados del respective programa por Polla.

13. S un partido se suspende, se reinicia y concluye dentro del siguiente dia calendaric, en
relacion al dia establecido en forma oficial en el programa (en horario local), entonces la
prediccidn del mercado quien anota un gol se basara en el resultado correspondiente 2 la
conclusion final del partido.

14. Si un partido se cancela o pospone por mas de un dia en relacidn al dia establecide en el -
programa (en horario local), o si hay cambios o reemplazos con respecto a cuél es el equipo
local y cudl et visitante, o hubiere un cambio en los oponentes después que se publigue el _

programa; las apuestas de los jugadores seran aceptadas, pero el factor seré uno (1). En
estos casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una prediccion gue

pueda ser jugada como individual, seran consideradas validas.

En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el
apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto
en el Reglamento y en estas Reglas y Regulaciones, se devolvera al apostador el monto
pagado.

El plazo para devolver el dinero vence dentro de 60 dias contados desde la publicacién de los

resultados del respectivo programa por Polla.

N. Equipo que anota el primer/ préximo / @ltimo gol en un partido de flitbol.
Al jugador se le pide que pronostigue qué equipo anotara el primer gol, y cada subsiguiente. -, -

o secuencia de goles o el tltimo gol de un partido de fatbol.

1. Por cada posible resultado ofrecido en el pregrama, se ofrecerdn factores con los que los
apostadores pueden calcular sus premics. Los factores publicados en el programa seran los
factores iniciales y el Organizador se reserva el derechc de cambiarics cada vez que lo

considere necesario.

2. Una jugada basica podra incluir desde 1 (una) hasta 10 (diez) predicciones. El Organizador

decide y publica en el programa el nimero minimo de predicciones que debe incluira jugada.

3. Los pronosticos efectuados por el jugador, pueden ser jugadas en combinadas (basadas en
el nimero de prondsticos en una jugada). Las combinadas ofrecidas & los jugadores se

.o anunciaran de cualguier manera posible.
6 v 4

En el Programa se publican las posibilidades y formas de combinar en la misma jugada, este
_,f tipo de apuesta con otros tipos de apuestas, siempre que estas apuestas no sean para el

mismo partido.

Para cada jugada validada por el Sistema Central de Computos, que tiene predicciones.

correctas, los premios correspondientes a dicha jugada equivaldran al valor de la jugada R

multiplicado por el producto de los factores correspondientes a los eventos escogidos en el
momento en que el Sistema Central de Cémputos validé la jugada, deducido el 2% de

comision a favor del agente vendedor. En el caso que las jugadas presentan al menos una

Qrediccién incorrecta, no habra derecho a premios.

\

Ei equlpo que marca el primer gol es el que el Organizador anuncia en forma oficial, en base

"‘fal resuitadtrque se produzca al f: nal del tlempo teguiar del partide.




primer / préximo / Ultimo gol en un partido de fatbol resultado final p

marcado después de un tiempo suplementario, o cuande se marca un goi de ero”, tode Eo S

cual se establecera en el Programa u otro medic de difusion..

9. Si un partido se suspende antes de que inicie el segundo tiempo y después de que se hayalc“—'
marcado el primer gol y el resto del partido no se juega dentro de un dia a partir del dié
estipulado en forma oficial en el Programa (en horario local), se consideraran validas las
jugadas que incluyen al equipo que anote el primer gol. Si un pértido se suspende antes del
inicio del segundo tiempo y no se ha producido ningln gol, y el resto del partido no se juega
dentro de un dia a partir del dia estipulado en forma oficial en el Programa (en horario local),
a las predicciones para el equipo que realice el primer gol se les proporcionaré factor uno (1).
En estos casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una pradiccion que

pueda ser jugada como individual, seréan consideradas vélidas.

En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el
apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto
en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monto
pagado.

10. Si un partido se suspende durante el segundo tiempo, y el resto del partido no se juega dentro'{
del dia siguiente, en reiacion al dia establecido en forma oficial en el Programa (en horario
local), la prediccion del equipo que anote primero, o la secuencia de goles seran vélidos y

estara basada en el resultado al momento de la suspension.

11. Si un partidc se suspende y se reinicia y concluye dentro del siguiente dia calendario, en
relacion ai dia establecido en forma oficial en el Programa (en horario local), las predicciones
del equipo que anote el primer gol ¢ la secuencia de goles o el Ultimo gol del pariido se basaran
en el resultado registrado en la conclusién final del partido.

12. 8i un partido se cancela o pospone por mas de un dia, en relacién al dia establecido en el
programa {en horaric local), o si hay cambios o reemplazos con respecio a cual es el equipc
local y cual el visitante, ¢ hubiere un cambio en los oponentes después que se publique el
programa; en todas estas circunstancias, las apuestas de los jugadores seran aceptadas, pero

0 una prediccidn que pueda ser jugada como individual, seran consideradas vélidas.

En el caso de que todos los parfidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el '
apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto
en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monto

pagado.

13. Si un partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para la aceptacion

.- de la apuesta, las jugadas que confienen este partido y que se formularon después de iniciado
' ’” eT\partrdo se aceptaran, pero el factor de dicho evento serd uno (1). En estos casos, las
WEA jrugbdas que tienen un minimo de dos predicciones ¢ una prediccién que pueda ser jugada
: s - ccfmo individual, seran consideradas vahdas Las jugadas gue no cumplen con los requisitos
/s‘upui‘ dos, se consideraran nulau y e monto Udgado se devolvera a los jugadores, después

n terminado todos los par*ldos eq los gu e el jugador aposto.

el factor sera uno (1). En estos casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones .




N. Total de goles marcados en un partido de fiitbol.
SE

Se pide al jugador que pronostique el nimero de goles que se anotaran en un pa;f{d&de

donde la eleccion de goles estara dentro de un rango especifico.

1. Esta apuesta se puede ofrecer para cada equipo por separado, para el prﬂf’
segundo tiempo, © para cualquier pericde de tiempo especificado del partido. En este caso
la prediccién implica solo el nimero de goles que se anotaron durante el periodo especificado
del partido. Los jugadores tienen que seleccionar el ndmero de goles que cree que se van &
marcar en un partido de futbol. Para lo anterior, se debe marcar la opcién TG (total de Goles).

2. Para cada posible resultado establecido en el Programa se ofrecen los factores con los que
los jugadores pueden calcular sus premios. Los factores publicados en el Programa o en las
tablas son los factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho de cambiarios cuandeo

estime que es necesaric.

3. Una jugada podré inciuir desde 1 (una) hasta 10 (diez) predicciones de resultados para los
partidos ofrecidos en el programa. El Organizador decide v publica en el programa el nimero

minimo de partidos que un jugador puede elegir en una jugada.

4. Los prondsticos efectuados por el jugador, pueden ser jugadas en combinadas (basadas en
el nimerc de prondsticos en una jugadz). Las combinadas ofrecidas a los jugaderes sefi

anunciaran de cualguier manera posible.

5. En el Programa se publican las posibilidades y formas de combinar en la misma jugada, este
tipo de apuesta con otros tipos de apuestas, siempre que estas apuesias nc sean para el

mismo partido.

6. Para cada jugada, validada por el Sistema Central de Computos, que tiene predicciones
correcias, los premios pagados a los jugadores equivalen al valor de la jugada multiplicado
por el producto de los factores correspondientes a [os eventos escogidos en el momento en
gue el Sistema Central de Computos valido la jugada, deducida la comisién del 2% a favor del
agente vendedor. Las jugadas que presenten a lo menos una prediccion incorrecta no tendran

derecho a premio alguno.

7. El nimero total de goles marcados en un partido de fitboi es la suma de goles convertidos
por ambos equipos, seqgln lo anunciado oficiaimente por el Organizador y se basa en el

resultado producido al final de tiempo reguiar del partido.

8. Los tiempos suplementarios y el desempate a lanzamienfos penales no se consideraran para.

este tipo de jugadas.

9. El Organizador podré ofrecer en casos especificos la posibilidad que la cantidad de goles

marcados durante un partido de fltbol considere ademés el tiempo suplementario, el

resultado cuando se marca un "gol de oro” o que considere  un desempate a penales, todo lo

cual se establecera en el Programa u otro medio de difusion..

. Si un partido se cancela o pospone por mas de un dia, en relacién al dia establecido en el
.. programa (en horario local), o si un partido se suspendiera antes del inicio del segundo tiempo
‘\‘y-‘el tiempo restante, desde la suspension hasta el término regular del partido, y no se jugara

.al dia siguiente del dia estipulado en el programa (en horario local), o si hay cambics o

DFDOHMI’.
5 - reemplazos con respecto a cual es el equipc local y cual el visitante, o hubiere un cambio en

“los oponentes despues que se pdbllquo -el programa' en todas estas circunstancias, las.




el factor seré uno (1). En estos casos, las jugadas que tienen un minime de dos;

0 una, que pueda ser jugada como individual, seran consideradas validas.

En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o selecciomados;gpor

i
~ f’;ﬁ

apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a [o~degprizsst
en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monto -
pagado.

11. Si un partido se suspende durante el segundo tiempo, y el resto del partido no se juega dentro
del dia siguiente a partir del dia establecido en forma cficial en el Programa {en horaric local),
el nimero total de goles anotados al momento de la suspensién se considerara como &l

ndmero totzal de goeles final.

12. Si un partido se suspende, se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del dia
establecido en forma oficial en el Programa (en horaric Iocal), el nimero total de goles

anotados se basara en el resultado registrado en la conclusion final del partido.

13. Si un partido empieza més temprano, es decir, antes del horario establecido para la aceptacion '

de la apuestz, las jugadas que contienen una prediccion del nimero total de goles anotados |

en ese partido y que se formularon después de iniciado el partido, se aceptaran, pero el factor:
de dicho evento sera uno (1). En esios casos, las jugadas gue tienen un minimo de dos
predicciones, o una prediccion que pueda ser jugada como individual, serén consideradas

validas.

En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados ¢ seleccionados por el
apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto
en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monto
pagado.

O. Gol / No gol en resuitado final del partido.

Se pide al jugador que pronostique si ambos equipos anotaran al menos un gol durante un
partido (Gol} o si uno de los dos equipos o0 ambos no anotaran durante un partide (No gol).
Esta apuesta se puede ofrecer para e! primer o segundo tiempo o para cualquier pericdo de-

tiempo especificado del partido. En este caso, la prediccién implica solo el nimerc de goies_'il

que se anctaron durante el periodo especificado del partido.

1. Los equipos determinados por el Organizador como Local se encuentran al lado izquierdo del
Programa bajo la paiabra Local, mientras que los equipos de Visita se encuentran al lado

derecho del Programa bajo 12 palabra Visita.

2 La prediccion de Gol / No gol de un partido de ftbol se realiza seleccionande NG o G
dependiendo de lo que se quiera apostar. En caso de que se quiera realizar para un soio
tiempo, se debe seleccionar, ademas Primer o Segundo tiempo segun lo que se quiera

apostar.

- 3. Por cada posible resultado ofrecido en el Programa, se ofrecerén factores con los que los

_ jugadores pueden calcular sus eventuales premios. Los factores publicades en el programa

2N seran los facteres iniciales y el Organizador se reserva el derecho de cambiarlos cada vez que

"lo ¢onsidere necesario.

4 Una jugada basica podra incluir desdz 1 (thé)_ hasta 10 (diez) pronosticos de resuitados para ,

§Gitidos ofrecidos en el programa. El Organizador decidiré y publicara en el programa, el *




10.

11.

12.

13.

se anunciarén de cualquier manera posible.

En el Programa se publican las posibilidades y formas de combinar en la misma jugada, este
tipo de apuesta con otros tipos de apuestas, siempre que estas apuestas no sean para el

mismo partido.

Para cada jugada vaiidada por el Sistema Cenfral de Cémputos que tiene aciertos en todas
sus predicciones, se pagara a los jugadores un premio que equivaldra al valor de la jugada-
multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos los partidos escogidos
por el jugador vigentes en el momento en que el Sistema Central de Computos validé Iz
apuesta, deducido el 2% de comision a favor del agente vendedor. Las jugadas gue presenten

al menos una prediccidn incorrecta, no tendran derecho a recibir premios.

El marcador exacto es el anunciado en forma oficial por el Organizador, en base al resultado -

que se produzca al final del tiempo regular del partide.

Los tiempos suplementarios y el desempate a lanzamientos penales no se consideraran para

este tipo de jugadas.

E! Organizador podra ofrecer en casos especificos la posibilidad que se pronostique siambos
equipos anotaran al menos un gol durante un partido (Gol) o si uno de los dos equipos ©
ambos ne anotaran durante un partido (No gol) después de un tiempo suplementario, todo lo

cual se establecera en el Programa u otro medio de difusién..

Si un partido se cancela o pospone por mas de un dia, desde el dia establecide en el programa
(en horario local), o si un partido se suspendiera antes del inicio del segunde tiempo y el tiempo
restante, desde la suspension hasta el {érmino regular del partido, y nc se jugara al dia

siguiente del dia estipulado en el programa (en horario local), o si hay cambios o reemplazos

con respecto a cudl es el equipo local y cudl el visitante, o hubiere un cambio en los oponentes . -

después que se publigue el programa; en todas estas circunstancias, las apuestas de [os :
jugadores respecto al marcador exacto serén aceptadas, pero el factor seré uno (7). En estos
casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones ¢ una prediccion gue pueda ser

jugada como individual, seran consideradas validas.

En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el
apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto
en el Reglamento y en estas Normas v Regulaciones se devolverad al apostador el monto
pagado.

Si un partido se suspende durante el segundo tiempo, y el resto del partido no se juega dentro
del siguiente dia a partir del dia establecido en forma oficial en el Programa (en horario local),

el marcador exacto en el momento de la suspensién se considerara corno el marcador exacto

final.

Si un partido se suspende, se reinicia y concluye dentro del siguiente dia calendario a partir

= -del dia establecido en forma oficial en el programa (en horario local), el marcador exacto vélido

‘eré el marcador de la conclusién—ﬁnai del“ partido.




las jugadas que tienen un minimo de dos prediccionss o una prediccién que pueds bs}gﬁﬁﬁ@é@aa
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como individual, seran consideradas validas. Las jugadas que no cumplen con los \feguisit
il

estipulados, se consideraran nulas y el monto pagado se devolvera a los jugadores, despues
gue hayan terminado todos los partidos en los que el jugador aposté.

P. Total de goles Par/ Impar.

Se pide al jJugador que pronostique si el nimero total de goles marcados en un partido serd un
numero par 0 impar.

Esta apuesta se puede ofrecer para cada equipo por separado, para cada mitad de tiempo
reglamentario o para cualquier periodo de tiempo especificado del partido. En este caso, la :‘
prediccion implica solo el nimero de goles que se anotaron durante el periodo especificado del_-'. |

partido.

Para todos los efectos reglamentarios, cero (0) se considera un nimero par.

1. Los equipos determinados por ef Organizador como Local se encuentran al lado izquierdo del
Programa bajo la palabra Local, mientras que los equipos de Visita se encuentran al lado
derecho del Programa bajo Ia paiabra Visita.

2. Laprediccién de Par/ Impar de un partido de fttbol se realiza seleccionando P o | dependiendo
de lo que se quiera apostar, En caso de que se quiera realizar para un soio tiempo, se debe

seleccionar, ademas Primer o Segundc segin o que se quiera apostar.

3. Por cada posible resultado ofrecido en el Programa, se ofreceran factores con los que los
jugadores pueden calcular sus eventuaies premios. Los factores publicados en el programa
seran los factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho de cambiarlos cada vez que

lo considere necesario.

4. Una jugada basica podra incluir desde 1 (uno) hasta 10 (diez) prondsticos de resultados para‘-‘;

los partidos ofrecidos en el programa. El Organizador decidira y publicara en el programa, €l s

numero minimo de partidos que el jugador puede escoger €n una jugada.

5. Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugades en combinadas (basadas en el
nimero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas ofrecidas a ios jugadores

se anunciaran de cualquier manera posible.

6. En el Programa se publican las posibilidades y formas de combinar en la misma jugada, este
tipo de apuesta con otros tipos de apuestas, siempre que estas apuestas no sean para €l

mismo partido.

7. Para cada jugada validada por el Sistema Central de Cémputos que tiene aciertos en todas
sus prediccicnes, se pagard a los jugadores un premio gue equivaldra al valor de la jugada
multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos los partidos escogides
por el jugador vigentes en el momento en que el Sistema Central de Coémputos validé la
apuesta, deducido el 2% de comision a favor del agente vendedor. Las jugadas que presenten ’ -

al menos una prediccidn incorrecta, no tendrén derecho a recibir premios.

. .'}i'El marcador exacto es el anunciado en forma oficial por el Organizador, en base al resultado

que se produzca al final del tiempo regular del partido.

~ Los tiempos suplementarios y el cesempats a lanzamientos penales no se consideraran para
7 PRI SPEN s e R

€ jugadas.




el Programa u otro medio de difusion..

11. Siun partide se cancela o pospone por mas de un dia, desde el dia establecido en el programa
(en horario local), o si un partido se suspendiera antes del inicio del segundo tiempo v el tiempo
restante, desde la suspension hasta el término regular del partido, y no se jugara ai dia
siguiente del dia estipulado en el programa (en horaric local), o si hay cambios ¢ reemplazos
con respecto a cual es el equipo local y cual el visitante, o hubiere un cambio en los oponentes.

después que se publique el programa; en fodas estas circunstancias, las apuestas de los!

jugadores respecto al marcador exacto seran aceptadas, pero el factor seréa unoe (1). En estos-
casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones ¢ una prediccion que pueda ser

jugada como individual, seran consideradas validas.

En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el
apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto
en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monte

pagado.

12. Si un partido se suspende y se han efectuado apuestias para el primer tiempo o para un
periodo especifico antes de la suspension seran validas. Si el parfido se suspende durante
el segundo tiempo, v i resto del partido no se juega dentro del siguiente dia a partir del dia
establecido en forma oficial en el Programa (en horario local), el marcador exacto en el

momento de la suspensidn se considerara como el marcador exacto final.

13. Si un partido se suspende, se reinicia y concluye dentro del siguiente dia calendario a partir.

del dia establecido en forma oficial en el programa (en horario local), el marcador exacto valido- .

sera el marcador de la conclusion final del partido.

14. Siun partido empieza mas temprano, es decir, antes del horaric establecido para la aceptacion
de las apuesias, las jugadas que contienen este partido y gue se formularon después de
iniciado el partido, se aceptaran, pero el factor de dicho partido sera unoc (1). En estos casos,
las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una prediccion que pueda ser jugada
como individual, seran consideradas validas. Las jugadas que no cumplen con los requisitos
estipulados, se consideraran nuias y el monto pagado se devolveré a los jugadores, después

gue hayan terminado todos los partidos en los que el jugador apostd.

7 | Q. Resuitado final con Handigol o Ventaja de Goles {1:0 o 0:1).
f Se pide al jugador que pronostique el resultado final de un partido de futbol en particular

teniendo en cuenta un handigo! o ventaja de goles de 1 gol dado a uno de los dos equipos.

1. Los equipos determinados por el Organizador como Local se encuentran al lado izquierdo dei .

Programa bajo la palabra Local, mientras que los equipos de Visita se encuentran al lado .

derecho del Programa bajo la palabra Visita.

_.==2.. La prediccién Resultado Final con Handigel de un partido de fithol se realiza combinando al

”‘“‘equo que se desea apostar (L, E0 V) y Iuego indicar HG dependiendo de lo que se quiera

e resultado ofreside er: er-Programa, se ofreceran factores con los gue [os



jugadores pueden calcular sus eventuales premios. Los factores publicados en ] 2
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seran los factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho de cambiarios .
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los partidos ofrecidos en el programa. El Organizador decidira y publicara en el programa, el

numero minimo de partidos que el jugador puede escoger en una jugada.

o

Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados en combinadas (basadas en el :
nimero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas ofrecidas a los }ugadoréé’-'

se anunciaran de cualquier manera posible.

6. En el Programa se publican las posibilidades v formas de combinar en la misma jugada, este
tipo de apuesta con otros tipos de apuestas, siempre gue estas apuestas no sean para el
mismo partido.

~

Para cada jugada validada por el Sistema Central de Computos que tiene aciertos en todas
sus predicciones, se pagara a ios jugadores un premio que equivaldra al valor de la jugada
multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos los partidos escogidos
por el jugador vigentes en el momento en que el Sistema Central de Coémputos validé [a
apuesta, deducido el 2% de comisidn a favor del agente vendedor. Las jugadas que presenten

al menos una prediccion incorrecta, no tendran derecho a recibir premios.

8. E! marcador exacto es el anunciado en forma oficial por el Organizador, en base al resultade .

que se produzca al final del tiempo regular del partido.

9. Los tiempos suplementarios y el desempate a lanzamientos penales no se consideraran para:

este tipo de jugadas.

10. El Organizador podra ofrecer en casos especificos [a posibilidad que el resultado final pueda
ser el resultado después de un tiempo suplementario, el resultado cuando se marca un "gol
de oro" o después de un desempate a penales, {odo [o cual se establecerd en el Programa u

otro medio de difusion.

11. Siun partido se cancela o pospone por mas de un dia, desde el dia establecido en el programa
{(en horario local), o si un partido se suspendiera antes del inicio del segundo tiempo y el tiempo
restante, desde la suspensidn hasta el término regular del partido, y no se jugara al dia
siguiente de! diz estipulado en el programa {en horario local), o si hay cambics o reemplazos
con respecto a cudl es el equipo local v cudl el visitante, o hubiere un cambio en los oponentes

después que se publique el programa; en todas estas circunstancias, las apuestas de los

jugadores respecto al marcador exacto seran aceptadas, pero el factor sera uno (1). Enestos- " {.:;
casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una prediccion que pueda ser i

jugada como individual, serén consideradas validas.

En el caso de que todos los partidos v/o eventos pronosticados o seleccionados por el
apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto

en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monio

e




13. Si un partido se suspende, se reinicia y concluye dentro del siguiente dia calenda

£ wor

del dia establecido en forma oficial en el programa (en horario local), el marcadorexgac_z
sera el marcador de fa conclusion final del partido.

14. Si un partido empieza més temprano, es decir, antes del horario establecido par;\E
de las apuestas, las jugadas que contienen este partido y que se formularon después de
iniciado el partido, se aceptaran, pero el factor de dicho partido sera uno (1). En estos casos
las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una prediccion que pueda serjugada
como individual, serén consideradas validas. Las jugadas gue no cumplen con los requisitos
estipulados, se consideraran nulas y el monto pagado se devolverz a los jugadores, después

que hayan terminade todos los partidos en los gue el jugador aposts.

R. Anotacién en ambos tiempos Local / Visita.

Se pide al jugador que pronostique si uno de los dos equipos anotaré al menos un gol en
ambos tiempos de un partido.

Los jugadores tienen que elegir un cédigo Unico de tres digitos que representa cada pronédstico

de Anotacion en ambos tiempos Local / Visita en un partido de futbol.

1. Para cada posible resultado establecido en el Programa se ofrecen los factores con los que
los jugadores pueden calcular sus premios. Los factores publicados en el Programa oenlas .

tablas son los factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho de cambiarlos cuando

estime que es necesario.

2. Una jugada podra incluir desde 1 (una) hasta 10 (diez) predicciones de resultados para los
partidos ofrecidos en el programa. El Organizador decide v publica en el programa el nimero
minimo de partidos que un jugador puede elegir en una jugada.

3. Los pronésticos efectuados por ef jugador, pueden ser jugadas en combinadas (basadas en
el nimero de pronésiicos en una jugada). Las combinadas ofrecidas a los jugadores se

anunciardn de cualquier manera posible.

4. En el Programa se publican ias posibilidades y formas de combinar en la misma jugada, este
tipo de apuesta con ctros tipos de apuestas, siempre que estas apuesias no sean para el

mismo partido.

5. Para cada jugada, validada por el Sistema Central de Computos, gue tiene predicciones.
correctas, los premics pagados a los jugadores equivalen al valor de la jugada multipiicado . -

por el producto de los factores correspondientes a los eventos escogidos en el momento en

que el Sistema Central de Computos validd la jugada, deducida la comision del 2% a favor del R
agente vendedor. Las jugadas que presenten a lo menos una prediccién incorrecta no tendran

derecho a premio alguno.

6. El nimero total de goles marcados en un partido de fitbol es la suma de goles convertidos
por ambos equipos, segln lo anunciado oficialmente por el Organizador vy se basa en el

resultado producido al final de tiempo regular del partido.

7_ Los tiempos suplementarios y el desempate a lanzamientos penales no se consideraran para

X 'frganlzador podra ofrecer en casos especn" cos la posibilidad gue la anotacién de goles en
\,T,r 0s

moamﬁos tiempos pueda conSIderar e tlempo SJp[ementarao el resultado cuando se marca un




al dia siguiente del dia estipulado en el programa (en horario local), o géﬁm ), /o
reemplazos con respecio a cual es el equipo local y cudl el visitante, o hubiere B0 en
los oponentes después que se publique el programa; en todas estas circunstancéas, las
apuestas de los jugadores respecto del nimero total de goles anotados seran aceptadas, pero
el factor sera uno (1). En estos casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones,

0 una, que pueda ser jugada como individual, seran consideradas validas.

En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticades ¢ seleccionades por el
apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/c no se reiniciaren conforme a lo dispuestoc
en el Reglamento v en estas Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monto

pagado.

10. Si un partido se suspende durante el sequndo tiempo, y el resto del partido no se juega dentre
del dia siguiente a partir del dia establecido en forma oficial en el Programa (en horario local),
el numero total de goles anotados al momento de la suspensién se considerara como el. " .

numere total de goles final.

11. Si un partido se suspende, se reinicia y concluye deniro del dia siguiente a partir del dia
establecido en forma oficial en el Programa (en horario local), el numero total de goles
anotados se basara en el resultado registrado en la conclusién final del partido.

12. Siun partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para la aceptacion
de lz apuesta, las jugadas que contienen una prediccion del ndmero total de goles anotados
en ese partido y que se formularon después de iniciado el partido, se aceptaran, pero el factor
de dicho evento sera unc (1). En estos casos, las jugadas gue tienen un minimo de dos
predicciones, ¢ una prediccién que pueda ser jugada como individual, serén consideradas
validas.

En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el
apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuestoc
en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolverg al apostador el monto. -

pagado.

S. Ganador en ambos tiempos Local / Visita. _
Se pide al jugador gue pronostique si un equipo anctara mas goles que su oponente en ambos

tiempos por separado.

1. Para cada posible resultado establecido en el Programa se ofrecen los factores con los que
fos jugadores pueden calcular sus premios. Los factores publicados en el Programa ¢ en las
tablas son los factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho de cambiarlos cuando

estime que es necesario.

Una jugada podré incluir desde 1 (una) hasta 10 (diez) predicciones de resultados para 108
) partidos ofrecidos en el programa. El Organizador decide y publica en el programa el nimero
"7 “...fainimo de partidos que un jugador puede elegir en una jugada.

Los pronosticos efectuados por el jugador, pueden ser jugadas en combinadas (basadas en

““el nimero de pronésticos en” tna ‘ugada). L-as combinadas ofrecidas a los jugadores se . -,

anunﬁé?a
{

de cualquier mangera pocible,
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mismo partido.

Para cada jugada, validada por
correctas, los premios pagados a los jugadores equivalen al valor de la jugada multiplicado
por el producto de los factores correspondientes a los eventos escogidos en él momento en
que el Sistema Central de Computos validd la jugada, deducida la comision del 2% a favor del
agente vendedor. Las jugadas que presenten a lo mencs una prediccton incorrecta no tendran

derecho a premio alguno.

El nimero {otal de goles marcados en un partido de futbol es la suma de goles convertidos
por ambos equipos, segln lo anunciado oficialmente por el Organizador y se basa en el
resultado producido al final de fiempo regular del partido.

Los tiempos suplementarios y el desempate a lanzamientos penales no se consideraran para

este tipo de jugadas.

El Organizador podra ofrecer en casos especificos la posibilidad que un equipo anote més -
goles que su oponente en ambos tiempos, v considere ademas el tiempo suplementario, todo

lo cual se establecera en el Programa u otro medio de difusion..

Si un partido se cancela o pospone por més de un dfa, en relacién al dia establecido en el
programa (en horario local), o si un partido se suspendiera antes dei inicic del segundc tiempo
y el tiempo restante, desde la suspensién hasta el término regular del partido, y no se jugara
al dia siguiente del dia estipulado en el programa (en horario local), o si hay cambios o
reemplazos con respecto a cual es el equipo local y cual el visitante, o hubiere un cambio en
los oponentes después que se publique el programa; en todas estas circunsiancias, las
apuestas de los jugadores respecto del numero total de goles anotados seran aceptadas, pero
el factor seréd uno (1). En estos casos, las jugadas que tienen un minime de dos predicciones,

0 una, que pueda ser jugada como individual, seran consideradas vélidas.

En el caso de que todos los partidos v/o eventos pronosticados ¢ seleccionados por e . .

apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto. .
en ef Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monto

pagado.

10. Si un partido se suspende durante el segundo tiempo, y el resto del partido no se juega dentro

del dia siguiente a partir del dia establecido en forma oficial en el Programa (en horario local),
el nimero total de goles anotados al momento de la suspensién se considerara como el

namero total de goles final.

1. Si un partido se suspende, se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del dia

establecido en forma oficial en el Programa (en horario local), el nimero total de goles

anotados se basara en el resultade registrado en ia conclusidn final del partido.

12. Si un partido empieza més temprano, es decir, antes del horario establecido para la aceptacién

de la apuesta, las jugadas que contienen una prediccién del nimero total de goles anotados

en ese partido y que se formularon después de iniciado el partido, se aceptaran pero el factor




en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al aposfaﬁp&(} f a

pagado.

T. Local gana a cero, visita gana a cero.
Se pide al jugador que pronostique si un equipo ganara el partido sin gue le anoten ningin gol

en contra.

1. Para cada posible resultado establecido en el Programa se ofrecen los factores con los que

los jugadores pueden calcular sus premios. Los factores publicados en el Programa o en las

tablas son los factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho de cambiarios cuando - -

estime que es necesario.

2. Una jugada podra incluir desde 1 (una) hasta 10 (diez) predicciones de resuliados para Io,'s?"
partidos ofrecidos en el programa. El Organizador decide y publica en el programa el nimero

minimo de partidos que un jugador puede elegir en una jugada.

3. Los prondsticos efectuados por el jugador, pueden ser jugadas en combinadas (basadas en
el numero de prondsticos en una jugada). Las combinadas ofrecidas a los jugadores se

anunciaran de cualquier manera posible.

4. En el Programa se publican las posibilidades y formas de combinar en la misma jugada, este
tipo de apuesta con ofros tipos de apuestas, siempre que estas apuestas no sean para el

mismo partido.

5. Para cada jugada, validada por el Sistema Central de Cémputos, gue tiene predicciones

correctas, los premios pagados a los jugadores equivalen al valor de la jugada muitiplicado ..

por el producto de los factores correspondientes a los eventos escogidos en el momento en . .

que el Sistema Central de Coémputos validé la jugada, deducida la comisién del 2% a favor deﬂ'-;
agente vendedor. Las jugadas que presenten a lo menos una prediccion incorrecia no tendran:

derecho a premio alguno.

6. El numero total de goles marcados en un partido de fltbol es la suma de goles convertidos
por ambos equipos, segin lo anunciado oficialmente por el Organizador y se basa en el

resultado producido al final de tiempo reguiar del partido.

7. Los tiempos suplementarios y ¢l desempate a lanzamientos penales no se consideraran para

este tipo de jugadas.

8. El Organizador podra ofrecer en casos especificos la posibilidad que el resultado final pueda

ser el resultado después de un tiempo suplementario, el resultado cuando se marca un "gol

de cro", todo lo cual se estabiecera en el Programa u ofro medio de difusién..

Si un partido se cancela o pospone por mas de un dia, en relacién al dia establecido en el

y el tiempo restante, desde la suspension hasta el término regular del partido, y no se jugara ;.
al dia siguiente del dia estipulado en el programa (en horario local), o si hay cambios o
“_’““\reemplazos con respecte a cudl es el equipo local y cuél el visitante, o hubiere un cambio en

BE)2 N
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programa (en horario local), o si un partido se suspendiera antes del inicio del segundo tiempo .




0 una, que pueda ser jugada como individual, seran consideradas validas.

En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o selecc;g;;a cfds’g%%ﬂa
apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a}\“ _-
en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolverd al apostador ei monio

pagado.

10. Siun partido se suspende durante el segundo tiempo, y el resto del partido no se juega dentro
del dia siguiente a partir del dia establecido en forma oficial en el Programa (en horario local),
el nimero total de goles anotados al momento de la suspensién se considerara como el

numero fotal de goles final.

11. Si un partido se suspende, se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del dia
establecido en forma oficial en el Programa (en horario local), el numero fotal de goles' -

anotados se basara en el resuitado registrado en la conclusién final del partido.

12. Siun partidc empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para Iz aceptacion
de la apuesta, las jugadas que contienen una prediccién del nimero total de goles anotados
en ese partido y que se formularon después de iniciado el partido, se aceptaran, pero el factor
de dicho evento serd uno (1). En estos casos, las jugadas gue tienen un minimo de dos
predicciones, ¢ una prediccion que pueda ser jugada como individual, seran consideradas

validas.

En el caso de gque todos los pariidos y/o eventos pronosticados o seleccionades por el
apostador hayan sido cancelados, suspendides y/o no se reiniciaren conforme a io dispuesto
en el Reglamento vy en estas Normas y Regulaciones se devolvera al apostador e monto
pagado.

U. Empate / Local / Visita sin apuesta. |
Se pide al jugador que pronostique que habra un resultado final en nimero de goles sin tener
en cuenta que gane i equipo local. La apuesta "Empate sin apuesta” implica que el jugador
predice que habra un resultado final sin tener en cuenta un empate. La apuesta "visita sin
apuesta” implica que el jugador predice que habra un resultado final sin tener en cuenta que
azne ei equipo visita.

En los casos en ios que el resultado final de un partido sea uno de los que no se hayan tenido
en cuenta en la apuesta, todas las apuestas reciben factores de 1,00.

Esta apuesta se puede ofrecer para cada mitad o para cualquier periodo de tiempo especificado
del partido. En este caso, la prediccién implica solo el nimero de geles que se anotaron durante

el periodo especificado del partido.

Para cada posible resultado establecido en el Programa se ofrecen los factores con los que

tablas son los factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho de cambiarios cuando |

esfime que es necesario.

Una jugada podra incluir desde 1 (una) hasta 10 (diez) predicciones de resultados para los
partidos ofrecidos en el programa. El Organizador decide y publica en el programa el nimero

minimeo de partidos que un jugador puede elegir en una jugada.

lLos_prondsticos efectuados por e. Jagaoor pueoen ser jugadas en combinadas (basadas en

v\%[‘,‘,\

los jugadores pueden calcular sus premios. Los factores publicados en el Programa o enlas . »




el nimero de prondsticos en una jugada). Las combinadas ofrecidas a los:.
anunciaran de cualquier manera posible.

Z

olariz j
En el Programa se publican las posibilidades y formas de combinar en la mism 4@9_ i
. , . S0 - S
fipo de apuesta con otros tipos de apuestas, siempre que estas apuestas no sean

mismeo partido.

Para cada jugada, validada por el Sistema Central de Computos, que tiene predicciones -
correctas, los premios pagados a los jugadores equivalen al valor de la jugada multipiicado . -

por el producto de los factores correspondientes a los eventos escogidos en el momento en

que &l Sistema Central de Coémputos validé la jugada, deducida la comision del 2% a favor del.”.
agente vendedor. Las jugadas que presenten a lo menos una prediccion incorrecta no tendran

derecho a premic alguno.

El nimero teotal de goles marcados en un partido de fitbol es la suma de goles convertides
por ambos equipos, segln lo anunciado oficialmente por el Organizador y se basa en &l

resultade producido al final de tiempo regular del partido.

Los tiempos suplementarios y el desempate a lanzamientos penales no se consideraran para

este tipo de jugadas.

Si un partido se cancela o pospone por mas de un dia, en relacién al dia establecido en el
programa {en horaric local), o si un partido se suspendiera antes del inicio del segundo tiempo
y el fiempo restante, desde la suspension hasta el término regular del partido, y no se jugara
al dia siguiente del dia estipulado en el programa (en horaric lecal), ¢ si hay cambiocs © '
reemplazos con respecto a cual es el equipo local y cudl el visitante, ¢ hubiere un cambio en’ e

los oponentes después que se publiqgue el programa; en todas estas circunstancias, las

apuestas de los jugadores respecto del ndmero total de goles anotados serén aceptadas, pero
el factor sera uno (1). En estos casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones,

o una, que pueda ser jugada como individual, serén consideradas validas.

En el casc de gue todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el
apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto
en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monto

pagado.

Si un partido se suspende durante el segundo tiempo, y el restc del partido no se juega dentro
del dia siguiente a partir del dia establecido en forma oficial en el Programa (en horario local),
el nimero total de goles anotados al momento de la suspension se considerard como el

b

numero total de goles final.

. Si un partido se suspende, se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del dia . -

establecido en forma oficial en el Programa (en horario local), el nimero total de goles

anotados se basara en el resultado registrado en la conclusién final del partido.

. Si un partido empieza més temprano, es decir, antes del horario establecido para la aceptacion

de la apuesta, las jugadas que contienen una prediccién del nimere total de goles anotados
~ en ese partido y que se formularon después de iniciado el partido, se aceptaran, pero el factor
‘. de dicho eventc sera uno (1). En estos casos, las jugadas que tienen un minimo de dos

. predicciones, o una prediccion que pueda ser jugada como individual, serén consideradas

validas. 7 7
En_el caso de que todos los paifidos y/o eveitos pronosticados o seleccionados por el
w0, .- B -

-
T
-
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pagado. |
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V. Momento del primer / proximo / Gitimo gol. \"4{’:0 >

Se pide al jugador que pronostique el momento en minutos en el que se anotara el primer,

cada secuencia de goles o el Ultimo gol. Puede ser un range de minutos, por ejemple, 1—103','5-"

cispuesto
J_?’ Gslg )

en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al apostfaﬁor el moiEd

apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o n¢ se reiniciaren conforme a o

11-20°, etc. o ser en forma de "antes o después" de un minuto especifico, por ejempio, 1-30",

tras el minuto 31, etc.

1.

2.

B

6.

7.

Para cada posible resuitado establecido en el Programa se ofrecen los factores con los que
ios jugadores pueden calcular sus premios. Los factores publicades en el Programa o en las
tablas son los factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho de cambiarios cuando

estime que es necesario.

Una jugada podra incluir desde 1 (una) hasta 10 (diez) predicciones de resultados para los
partidos ofrecidos en el programa. El Organizador decide y publica en el programa el nimero
minimo de partidos que un jugador puede elegir en una jugada.

Los prondstices efectuados por el jugador, pueden ser jugadas en combinadas (basadas en

el nimero de prongsticos en una jugada). Las combinadas ofrecidas a los jugadores se. ./

anunciarén de cualquier manera posible.

En el Programa se publican las posibilidades y formas de combinar en la misma jugada, este o
tipo de apuesta con otros fipos de apuestas, siempre que estas apuestas no sean para el
mismo partido.

Para cada jugada, validada por el Sistema Central de Coémputos, que tiene predicciones
corractas, los premios pagados a los jugadores equivalen al valor de la jugada multiplicado
por el producto de los factores correspondienies a los eventos escogidos en el momento en
que el Sistema Central de Computos validé la jugada, deducida la comisién del 2% a favor del
agente vendedor. Las jugadas gue presenten a lo menos una prediccion incorrecta no tendran
derecho a premio alguno.

El nimero total de goles marcados en un partido de futbol es [a suma de goles converiidos
por ambos equipos, segun lo anunciado oficiaimente por el Organizador y se basa en el

resultado producido al final de tiempo regular del partido.

Los tiempos suplementarios y el desempate a lanzamientos penales no se consideraran para’

este {ipo de jugadas.

Si un partido se cancela o pospone por mas de un dia, en relacidn al dia establecido en el
programa (en horario local), o si un partido se suspendiera antes del inicic del segundo tiempo
y el tiempo restante, desde la suspension hasta el término regular del partido, y no se jugara
al dia siguiente del dia estipulado en el programa (en horario local), o si hay cambios o
reemplazos con respecto a cual es el equipo local y cual el visitante, o hubiere un cambio en

los oponentes después que se publique el programa en todas estas circunstancias, el factor




en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al apost
pagado. :

10. Si un partido se suspende durante el segundo tiempo, y el resto del partido no se juega dentr&

del dia siguiente a partir del dia establecido en forma oficial en el Programa (en horario !océl), ‘ I

el nlmero total de goles anctados al momento de la suspension se considerard como el
nimero total de goles final.

11. Si un partido se suspende, se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del dia
establecido en forma oficial en el Programa (en horario local), el nimero fotal de goles

anotados se basara en el resultado registrado en la conclusién final del partido.

12. Si un partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para ia aceptacion
de la apuesta, las jugadas que contienen una prediccién sobre el momento o minutos sobre
los goles anotados en ese partido y que se formularon después de iniciado el partido, se
aceptaran, pero el factor de dicho evento sera uno (1). En estos casos, las jugadas que fienen
un minimo de dos predicciones, o una prediccion que pueda ser jugada como individual, seran

consideradas validas.

En el caso de que tocdos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por ej’.
apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto
en el Reglamento y en estas Normas vy Regulaciones se devolvera al apostador el monto

pagado.

W. Menos de / Mas de una determinada cantidad penales.

Al jugador se ie pide que pronocstique si la cantidad total de penales concedidos durante un
partido es mayor o0 menor que un limite publicitado o pronosticar si habra o se concedera un
penal durante el partido.

Esta apuesta se puede ofrecer para un tiempo (primerc 0 segundo) o para cualquier momento
especificado del partido en cuyo caso [a prediccién implica el nimero de penales concedidos

para este periodo de tiempo especificado del partido.

1. Los equipos determinados por el Organizador como Local se encuentran al lado izquierdo del i

Programa bajo la palabra Local, mieniras que los equipos de Visita se encuentran al lado

derecho del Programa bajo la palabra Visita.

2. Por cada posible resuliado ofrecido en el Programa, se ofreceran factores con los que los
jugadores pueden calcular sus eventuales premics. Los factores publicados en el programa
seran los factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho de cambiarios cada vez que

lo considere necesario.

Una jugada bésica podra incluir desde 1 (uno) hasta 10 (diez) pronésticos de resultados para
los partidos ofrecidos en el programa. El Organizador decidira y publicaré en el programa, el

numero minimo de partidos que el jugador puede escoger en una jugada.

R ¥

47'Los partidos elegidos por el jugzdor, pteden ser jugados en combinadas (basadas en el

g “namero de resultados de partidos &n G_n‘a*jUgada}. Las combinadas ofrecidas a los jugadores

@ ghunciaran de cualquier manera posible.




mismo partido.
O -

6. Para cada jugada validada por el Sistema Central de Cémputos gue tiene amertos en todas

sus predicciones, se pagaré a los jugadores un premio que equivaldra al valor de la jugada
mulitiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos los partidos escogidos
por el jugador vigentes en el momento en que el Sistema Central de Cémputos validd la
apuesta, deducido el 2% de comisidn a favor del agente vendedor. Las jugadas que presenten

al menos una prediccion incorrecta, no tendran derecho a recibir premios.

7. El marcador exacto es el anunciado en forma oficial por el Organizador, en base al resultado

gue se produzea al final del fiempo regular del partido.

8. Los tiempos suplementarios vy el desempate a lanzamientos penales no se consideraran para
este tipo de jugadas.

9. El Organizador podra ofrecer en casos especificos la posibilidad que la cantidad total de

penales concedidos durante un partido es mayor o menor que un limite publicitado o .

pronosticar si habréd o se concedera un penal durante el partido considere el tiempo'w‘:

suplementario, todo lo cual se establecerd en el Programa u otro medio de difusién..

10. Siun partido se cancela o pospone por mas de un dia, desde el dia establecide en el programa
{en horario local), o si un partido se suspendiera antes del inicio del segundo tiempo y el tiempo
restante, desde la suspensién hasta el término regular del partido, y no se jugara al dia
siguiente del dia estipulado en el programa (en horario local), o si hay cambios ¢ reempiazos
con respecto a cual es el equipo local y cual el visitante, o hubiere un cambic en los oponentes
después que se publique el programa; en todas estas circunstancias, las apuestas de los
jugadores respecto al marcador exacto seran aceptadas, pero el factor serg uno (1). En estos
casos, las jugadas que tienen un minimo de des predicciones 0 una prediccién que pueda ser

jugada como individual, seran consideradas validas.

En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el

apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto

en el Reglamento y en estas Normas v Regulaciones se devolvera al apostador el monto R

pagado.

11. Si un partido se suspende durante el segundo tiempo, y el resto del partide no se juega dentro

del siguiente dia a partir del dia establecido en forma oficial en el Programa (en horario local),
el marcador exacto en el momente de la suspension se considerara corno el marcador exacto

final.

12. Si un partido se suspende, se reinicia y concluye dentro del siguiente dia calendario a partir

del dia establecido en forma oficial en el programa (en horario [ocal), el marcador exacto vélide

serd el marcador de Ia conclusion final del partido.

13. Si un partido empieza mas temprano, es decir, antes del herario establecido para la aceptacion
de las apuestas, las jugadas que contienen este partido y que se formularon después de

iniciado el partido, se aceptaran, pero el factos' de dicho partido serd uno (1). En estos casos,

u’l,‘/
0‘5

: las jugadas que tienen un mlnimo oe dcs predrccsones o una prediccion gue pueda ser jugada -
" como individual, seran conSIderﬁoaa valloas Las jugadas que no cumplen con [os requisitos . -

esiapu!ados se consideraran nulas y el monto pagado se devolvera a los jugadores, después ;




que hayan terminado todos los partidos en ios que el jugador aposto.

X. Primer / Proximo / Gltimo penal,
Se le pide al jugador que pronostique si y qué equipo anotara el primer penal, cada subsiguiente
0 secuencia o el Gltimo penal de un partido.

Esta apuesta se puede ofrecer para un tiempo {primero o segundo) o para cualquier momento
especificado del partido en cuyo caso la prediccién implica solo el nimero de penales

concedidos para este periodo de tiempo especificado del partide.

1. Una jugada podra incluir desde 1 (uno) hasta 10 (diez) prondsticos. El Organizador decide v

publica en el Programa las reglas concernientes a este tipo de apuestas.

2. Los pronésticos efectuados por el jugador, pueden ser jugadas en combinadas (basadas en
el numero de prondsticos en una jugada). Las combinadas ofrecidas a los jugadores se -,

anunciaran de cualquier manera posible.

3. En el Programa se publican los factores iniciales vy el Organizador se reserva el derecho de

cambiarlos cada vez que lo estime necesario.

4. En el Programa se publican las posibilidades v formas de combinar en la misma jugada, este
tipo de apuesia con otros tipos de apuestas, siempre que estas apuestas no sean para

jugadores de futbol del mismo partido.

5. Para cada jugada, validada por el Sistema Central de Computos, gue tiene predicciones
correctas, ios premios de los jugadores equivalen al valor de la jugada multiplicado por el
producto de los factores correspondientes a los pronosticos escogideos, en el momento en que
el Sistema Central de Coémputos validd [a jugada, menos el 2% de comision a favor del agente
vendedor. Para las jugadas que presenten al menos una prediccion incorrecta, no habra

derecho a premios.
6. Los tiempos suplementarios y el desempate no se consideraran para este tipo de jugadas.

7. El Organizador podra ofrecer en casos especificos la posibilidad que la cantidad total de

penales concedidos durante un partidc es mayor o menor gue un limite publicitado o -
pronosticar si habra o se concedera un penal durante ei partido que considere el fiempo

suplementario, fodo lo cual se establecera en el Programa u otro medio de difusion..

8. Siun partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para la aceptacién
de la apuesta, ias jugadas que contienen prediccicnes para penales y que se formularon
después de iniciado el partido, se aceptaran, pero el factor de dicha prediccién sera uno (1).

I " " Enestos casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una prediccidn que

pueda ser jugada como individual, seran consideradas validas.

En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el
apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto

en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monto

pagado.
57 w10, Las apuestas que predicen el primer penal o su secuencia hasta el momento en que se'_‘ K
AT . e '
ss . suspende el partido seran validas. -

1. Si un partido se suspende antes _’iel}‘inicjio,dé[ ségdndo tiempo y no se ha producido ningun
el resto del partide no se juega deniro Jel siguiente dia, en relacion al dia estipulado




en forma oficial en el Programa {(en horario local), a las predicciones se les dara

v’}'\\

En estos casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una g&re&ccg
pueda ser jugada como una individual, seran consideradas validas. iz m‘//

En el casc de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el
apostador hayan side cancelados, suspendidos conforme a lo dispuesto en el Reglamento y
en estas Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monto pagado.

12. Si un partido se suspende, se reinicia y concluye dentro del siguiente dia calendario, en
relacion al dia establecido en forma oficial en el programa (en horario local), entonces la
prediccién de los penales y secuencia se basara en el resultadc correspondiente a la
conclusion final del partido si la apuesta corresponde.

13. Si un partido se cancela o pospone por méas de un dia en relacion al dia establecido en el

programa (en horario [ocal), 0 si hay cambios o reempiazos con respecto 2 cual es el equip()',::

local y cudl el visitante, o hubiere un cambio en los oponentes después que se publique el
programa; en todas estas circunstancias, las apuestas de los jugadores seran aceptadas, pero
el factor sera uno (1). En estos casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones

o una prediccioén que pueda ser jugada como individual, seran consideradas validas.

En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el
apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto
en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al apostader el monto

pagado.

Y. Resultado Final de Ganador de tiempo extra.
Se pide ai jJugador que pronostigue e! resutiado final del ganador de un partido que se defina o

en tiempo extra incluyendo la opcién de empate entre los equipos.

1. En el caso que un peartido se defina antes del tiempo reglamentario, y no tenga tiempo extra,

el apostador pierde el monte apostado.

2. Para cada posibie resultado establecido en el Programa se ofrecen los factores con los que
los jugadores pueden calcular sus premios. Los factores publicados en el Programa ¢ en las
tablas son los factores iniciaies y el Organizador se reserva el derecho de cambiarlos cuando

esfime que es necesaric.

/ 3. Una jugada podra incluir desde 1 (una) hasta 10 (diez) predicciones de resuitados parz los
‘ 7 . partidos ofrecidos en el programa. El Organizador decide y publica en el programa el nimero

minimo de partidos que un jugador puede elegir en una jugada.

Los pronésticos efectuados por el jugador, pueden ser jugadas en combinadas (basadas en

el nimero de pronésticos en una jugada). Las combinadas ofrecidas a los jugadcres se

anunciaran de cualgquier manera posible.

En el Programa se publican las posibilidades y formas de combinar en la misma jugada, este -

T fipo de apuesta con otros tipos de apuestas, siempre que estas apuestas no sean para el -

. ;‘\lgnismo partido.




10.

11.

derecho a premio alguno. _
f‘qbo
El nimero total de goles marcados en un partido de fitbol es la suma de goles convertidos
por ambos equipos, segln lo anunciado oficialmente por el Organizador y se basa en el

resultado producido al final del tiempo extra del partido si se produce.

Si un partido se cancela o pospone por mas de un dia, en relacién al dia establecido en el

programa (en horario local), o si un partido se suspendiera antes del inicio del segundo tiempo

y el tiempo extra, desde la suspension hasta el término reguiar del partido, y no se jugara allf__
dia siguiente del dia estipulado en el programa (en horario local), o si hay cambios o
reemplazos con respecto a cudl es el equipo local y cuél el visitante, o hubiere un cambio en

los oponentes después que se publique el programa; en todas estas circunstancias, las
apuestas de los jugadores respecio del total de goles anotados en tiempo exira seran
aceptadas, pero el factor sera uno (1). En estos casos, las jugadas que tienen un minimo de

dos predicciones, o una, que pueda ser jugada como individual, seran consideradas validas.

En el caso de que todos los partidos y/c eventos pronosticados o seleccionados por el
apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto
en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monto
pagado.

Si un partido se suspende durante el segundo tiempo, y el resto del partido no se juega dentro

del dia siguiente a partir del dia establecido en forma oficial en el Programa (en horaric local),

y no hay tiempo extra el factor de dicho evento sera uno (1).

St un partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para la aceptacién";

de fa apuesta, las jugadas que se formularon después de iniciado el partido, se aceptaran,

pero el factor de dicho evento serd uno (1). En estos casos, [as jugadas que tienen un minimo

de dos predicciones, ¢ una prediccion que pueda ser jugada como individual, seran

consideradas validas.

En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados ¢ seleccionados por el
apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto
en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera -al apostador el monto

pagado.

Z. Como se anotara el primer gol.

Se pide al jugador que pronostique la modalidad o la manera por el cual se anotara el primer

gol del partido, incluyendo las opciones de "disparo”, "cabezazo", "tiro libre”, "penal”, “tiro de'j_ L

esquina”, "gol propio o auto gol".

Para cada posible resultado establecido en el Programa se ofrecen los factores con los que

los jugadores pueden calcular sus premios. Los factores publicados en el Programa o en las

‘.-‘tablas son los factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho de cambiarlos cuando

‘6.mlnlrﬁ|0 de partidos que un Jugador puede elegir en una jugada.

4 h




3. Los pronosticos efectuados por el jugador, pueden ser jugadas en combmada !

el ndmero de prondsticos en una jugada). Las combinadas ofrecidas a Io§ﬁug2§:f° )

o¥arid
\.\‘
fgq

4. En el Programa se publican las posibilidades y formas de combinar en la misma jugada, este

anunciaran de cualquier manera posible.

tipo de apuesta con otros tipos de apuestas, siempre que estas apuestas nc sean para el
mismo partido.

5. Para cada jugada, validada por el Sistema Central de Computos, que tiene prediccione‘s"‘ ;

correctas, los premios pagados a los jugadores equivalen al valor de la jugada multiplicado”
por el producto de los factores correspondientes a los eventos escogidos en el momento en
que el Sistema Central de Computos validé la jugada, deducida la comision del 2% a favor del
agente vendedor. Las jugadas que presenten a lo menos una prediccion incorrecta no tendran

derecho a premio alguno.

6. Sise efectlian apuestas que sefialan la manera 0 modalidad que se convertira el primer gol
antes de la suspensién del partido estas seran validas para todos los efectos reglamentarios.

7. Los tiempos suplementarios y el desempate no se consideraran para este tipo de jugadas.

8. El Organizador podra ofrecer en casos especificos la posibilidad que se pronostique [a
modalidad o la manera por el cual se anotara el primer gol del partido, considerando el tiempo
suplementario, todo lo cual se establecera en el Programa u otro medio de difusion..

9. Siun partido se cancela o pospone por mas de un dia, en relacién al dia establecido en el .
programa (en horario local), ¥ no se jugara al dia siguiente del dia estipulado en el programa -

(en horario local), o si hay cambios o reemplazos con respecto a cual es el equipo local y cuél

el visitante, o hubiere un cambio en los oponentes después que se publique el programa en
todas estas circunstancias, las apuestas de |los jugadores seran aceptadas, pero el factor sera
uno (1). En estos casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones, o0 una, que

pueda ser jugada como individual, seréan consideradas validas.

En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el
apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto
en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monto

pagado.

10. St un partido se suspende, se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del dia
establecido en forma oficial en el Programa (en horario local), las apuestas sobre la manera

en que se anotara el primer gol seran validas.

. Si un partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para la aceptacion . -
de la apuesta, las jugadas que contienen una prediccion sobre ia manera en que se anotara -

el primer gol y que se formularon después de iniciado el partido, se aceptaran, pero el factor
de dicho evento sera uno (1). En estos casos, las jugadas que tienen un minimo de dos

predicciones, o una prediccién que pueda ser jugada como individual, seran consideradas

validas.

~—=~Fn el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el
£OLE
“’a%stador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto

By tyira

. en’ el Reglamento y en estas Normes y neoulacwnes se devolvera al apostador el monto

pagado - 1 S




AA. Gol por penal Si/ No. S
. . . &5”' NOTARIO §
Se pide al jugador que pronostique si durante el lanzamiento de penales dugra‘ eE
e
reglamentaric se marcara o no un gol. A% N‘“a’ia

£
e
1. Para cada posible resultado establecido en el Programa se ofrecen los factores &

los jugadores pueden calcular sus premios. Los factores publicados en el Programa o en las '
tablas son los factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho de cambiarlos cuanddf-g

estime que es necesario.

2. Una jugada podra incluir desde 1 (una) hasta 10 (diez) predicciones de resultados para los
partidos ofrecidos en el programa. El Organizador decide y publica en el programa el ndmero
minimo de partidos que un jugador puede elegir en una jugada.

3. Los pronésticos efectuados por el jugador, pueden ser jugadas en combinadas (basadas en
el numero de prondsticos en una jugada). Las combinadas ofrecidas a los jugadores se
anunciaran de cualquier manera posible,

4. En el Programa se publican las posibilidades y formas de combinar en la misma jugada, este
tipo de apuesta con otros tipos de apuestas, siempre que estas apuestas no sean para el
mismo partido.

Los tiempos suplementarios y el desempate no se consideraran para este fipo de jugadas.

El Organizador podra ofrecer en casos especificos la posibilidad que se pronostique si durante
el lanzamiento de penales durante el tiempo suplementario se marcara o no un gol tode lo- f';'
cual se establecera en el Programa u otro medio de difusién.

7. Para cada jugada, validada por el Sistema Central de Cémputos, que tiene predicciones ke

correctas, los premios pagados a los jugadores equivalen al valor de la jugada mulfiplicado
por el producto de los factores correspondientes a los eventos escogidos en el momento en
que el Sistema Central de Cémputos valido la jugada, deducida la comision del 2% a favor del
agente vendedor. Las jugadas que presenten a lo menos una prediccion incorrecta no tendran
derecho a premio alguno.
8. Si un partido se cancela o pospone por mas de un dia, en relacién al dia establecido en el
programa {en horario local), o si un partido se suspendiera pero ya se anotd un penal que fue
gol la apuesta es valida. Si el partido se suspendiera antes del inicio del segundo tiempo y el
tiempo restante, desde la suspension hasta el término regular del partido, y no se jugara al dia
siguiente del dia estipulado en el programa (en horario iocal), o si hay cambios o reemplazos
con respecto a cudl es el equipo local y cual el visitante, o hubiere un cambio en los oponentes
después que se publique el programa; en todas estas circunstancias, las apuestas de los .
jugadores respecto del nimero total de goles anotados seran aceptadas, pero el factor sera
uno (1). En estos casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones, 0 una, que

pueda ser jugada como individual, seran consideradas validas.

En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el
apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto
en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monto

pagado.

Y

; t\\SI un partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para la aceptacion
=
’fde la apuesta, las Jugadas que se formularon después de iniciado el partldo se aceptaran




. . . Al ;
En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por G

254

. - . . N -E.A .:
apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme%% aélosﬂfsg?é% !

en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al apost’% Qr
pagado.

AB. Futbolista que anota 2 o0 mas goles.
Al jugador se le pide que pronostique qué jugador de fltbol anotara dos o mas goles durante
un partido de futbol.

1. Los jugadores deben marcar el cuadro que corresponde al jugador de fatbol que creen que
anotara 2 o méas goles en un partido. Los jugadores de fitbol ofrecidos en este tipo de jugada
se encuentran en un solo grupo.

2. Los prondsticos efectuados por el apostador en el cupdn "el partido de la semana” no pueden
ser combinados con otros prondsticos para el mismo tipo de apuesta, por tanto todas las
apuestas se consideran como Unicas.

3. En el Programa se publican los factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho de
cambiarlos cada vez que lo estime necesario. _— o

4. En el Programa o cartilla se publican las posibilidades y formas de combinar en la mismaf

jugada, este tipo de apuesta con ofros tipos de apuestas, siempre que estas apuestas no sean
para jugadores de futbol del mismo partido.

5. Para cada jugada, validada por el Sistema Central de Cémputos, que tenga predicciones
correctas, los premios equivaldran al valor de la jugada multiplicado por el producto de los
factores correspondientes a los prondsticos escogidos, en el momento en que el Sistema
Central de Computos validé la jugada, menos el 2% de comision a favor del agente vendedor.
Para las jugadas que presenten al menos una prediccién incorrecta, no habra derecho a

premios.

6. Los goles que se consideran validos para esta apuesta son aquellos que se marcan durante

los 90 minutos de juego, incluido el tiempo afiadido por el arbitro por descuentos.

7. Los tiempos suplementarios y el desempate a penales no se consideraran para este tipo de -

jugadas.

8. El Organizador podra ofrecer en casos especificos la posibilidad que se pronostique que

jugador de ftbol anotara dos o mas goles durante un partido de fitbol, considerando el tiempo +
suplementario todo lo cual se establecera en el Programa u otro medio de difusién.

9. Las apuestas para los jugadores de fiitbol que no participaron en el partido, tendran factor uno (1).

10. Si un gol es un "autogol”, no se tomara en cuenta para efectos de esta modaiidad de apuesta,
salvo los casos en que se ofrezca la opcidn "autogol”. Cuando esta en disputa quién anoté un
gol y si este gol es un autogol, se tomara en cuenta la decisién oficial de la asociacion que

—w,_realiza el partido. Si en un partido todos los goles anotados fueron autogoles, la opcidn

_ E“--ffganadora sera "sin goles”.

11 .,"-S'i un partido empieza mas tempranc, 2s decir. antes del horario establecido para la aceptacién

de la apuesta, las jugadas que centengan predicciones para el primer anotador y que se

formularon después de iniciado ‘e mpar-tid:),f se-a2ceptaran, pero el factor de dicha prediccion

| ﬂs_’"e‘ra’" uno (1). En estos casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una y
A SRRTRE




publicacion de los resultados del respectivo programa por Polla.

12. Siun partido se suspende antes del inicio del segundo tiempo y el resto del partido no se juega
dentro del siguiente dia, en relacién al dia estipulado en forma oficial en el Prograrha (en
horario local), a las apuestas para quien anota un gol se les dara factor 1 (uno), salvo aquellas
apuestas que sean ganadoras al momento de la suspensién. En caso que el partido se
suspenda durante el segundo tiempo, todas las apuestas seran consideradas vélidas.

En estos casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una prediccidén que
pueda ser jugada como una individual, serdn consideradas validas. .
En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el

apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuestc’™

en el Reglamento y en estas Reglas y Regulaciones se devolveré al apostador ei monto,f-‘;
pagado. El plazo para devolver el dinero vence dentro de 60 dias contados desde la’
publicacion de los resultados del respectivo programa por Polia.

13. Si un partido se suspende, se reinicia y concluye dentro del siguiente dia calendario, en
relacién al dia establecido en forma oficial en el programa (en horario local), entonces la
prediccién del mercado quien anota un gol se basara en el resultado correspondiente a la
conclusion final del partido.

14. Si un partido se cancela o pospone por mas de un dia en relacidon al dia establecido en el
programa {en horario local), o si hay cambios o reemplazos con respecto a cual es el equipo
local y cuadl el visitante, o hubiere un cambio en los oponentes después que se publique el
programa; las apuestas de los jugadores seran aceptadas, pero el factor sera uno (1). En
estos casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una prediccién que

pueda ser jugada como individual, seran consideradas vélidas.

En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el -:_'-1: 5

apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto :
en el Reglamento y en estas Reglas y Regulaciones, se devolvera al apostador el monto
pagado.

El plazo para devolver el dinero vence dentro de 60 dias contados desde la publicacion de los

resultados del respectivo programa por Polla.

AC. Futbolista que anota tres o mas goles.
Al jugador se le pide que pronostique qué jugador de fltbol anotara tres o mas goles durante

un partido de fatbol.

1. Los jugadores deben marcar el cuadro que corresponde al jugador de fltbol que creen que
anotara 3 o més goles en un partido. Los jugadores de fiitbol ofrecidos en este tipo de jugada

.. S& encuentran en un solo grupo.

: ,Los pronost:cos efectuados por el apostador en el cupdn "el partido de la semana" no pueden . RN

e apuestas se consideran coma Gnicas. o o

%@\Programa se publican los factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho de
TR s =




cambiarlos cada vez que lo estime necesario.

4. En el Programa o cartilla se publican las posibilidades y formas de combinar .
i %.?E |

jugada, este tipo de apuesta con otros tipos de apuestas, siempre que estas apue&asﬁbmh
para jugadores de fltbol del mismo partido. '% :

5. Para cada jugada, validada por el Sistema Central de Cémputos, que tenga predicciones
correctas, los premios equivaldran al valor de la jugada multiplicado por el producto de los
factores correspondientes a los prondsticos escogidos, en el momento en que el Sistema
Central de Computos validd la jugada, menos el 2% de comision a favor del agente vendedor.
Para las jugadas que presenten al menos una prediccidn incorrecta, no habra derecho a
premics.

6. Los goles que se consideran vélidos para esta apuesta son aquellos que se marcan durante
los 90 minutos de juego, incluido el tiempo afiadido por el arbitro por descuentos. '

7. Los tiempos suplementarios y el desempate a penales no se consideraran para este tipo de -
jugadas. |

8. El Organizador podra ofrecer en casos especificos la posibilidad que se pronostique que
jugador de fUtbol anotara tres 0 mas goles durante un partido de futbol, considerando el tiempo

suplementario, todo lo cual se establecera en el Programa u otro medio de difusién.

9. Las apuestas para los jugadores de futbol que no participaron en el partido, tendran factor uno (1).

10. Si un gol es un "autogol"”, no se tomara en cuenta para efectos de esta modalidad de apuesta,
salvo los casos en que se ofrezea la opcidn "autogol”. Cuando esta en disputa quién anoté un
gol y si este gol es un autogol, se tomara en cuenta la decisién oficial de la asociacion que
realiza el partido. Si en un partido todos los goles anotados fuercn autogoles, la opcidn
ganadora sera "sin goles".

11. Si un partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para la aceptacion
de la apuesta, las jugadas que contengan predicciones para el primer anotador y que se. [
formularon después de iniciado el partido, se aceptaran, pero el factor de dicha predicciénli‘; :

sera uno (1). En estos casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una'.‘-i
prediccion que pueda ser jugada como individual, seran consideradas validas.

En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el
apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto

en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones, se devolvera al apostador el monto

pagado. El plazo para devolver el dinero vence dentro de 60 dias contados desde la

pubiicacién de los resultados del respectivo programa por Polla.

. St un partido se suspende antes del inicio del segundo tiempo y el resto del partido no se juega
dentro del siguiente dia, en relacion al dia estipulado en forma oficial en el Programa (en
horario local), a las apuestas para quien anota un gol se les dara factor 1 (uno), salvo aquellas
apuestas que sean ganadoras al momento de la suspension. En caso que el partido se
suspenda durante el segundo tiempo, todas las apuestas seran consideradas validas.

En estos casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una prediccion que

A ' pueda ser jugada como una individual, seran consideradas validas.
e

~ En el caso de que todos los partidos yfo even{os pronoshcados o seleccionados por ei




pubhcacson de los resultados del respec’crvo programa por Polia

prediccion del mercado quien anota un goi se basara en el resultado correspond:ente ala

conclusién final del partido
programa {en horario local), o si hay cambios o reemplazos con respecto a cual es el equipo

Si un partido se cancela o pospone por mas de un dia en relacion al dia establecido en el
local y cudl el visitante, o hubiere un cambio en los oponentes después que se publique el

14.

programa; las apuestas de los jugadores seran aceptadas, pero el factor sera uno (1). En
estos casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una prediccion que

pueda ser jugada como individual, seran consideradas validas

En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el
apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto
en el Reglamento y en estas Reglas y Regulaciones, se devolvera al apostador el monto

pagado.
El plazo para devolver el dinero vence dentro de 60 dias contados desde la publicacién de los
resultados del respectivo programa por Polla

AD. Scorecast.

La apuesta "Scorecast" implica que el jugador pronostica el marcador correcto de un partido
en combinacién con lo siguiente: qué jugador de futbol anotara el primer gol o el dltimo o
cualquiera de ellos en un partido. Para una apuesta de "Scorecast”, si la eleccion de un jugador

de futbol ha recibido factores de uno (1) la apuesta revierte a una prediccién de "anotacion

correcta”.
jugadores de fltbol ofrecidos en este tipo de jugada se encuentran en un solo grupo

Los pronasticos efectuados por el apostador en el cupdn "el partido de la semana™ no pueden

Los jugadores deben marcar el cuadro que corresponde al Scorecast seleccionado. Los
ser combinados con otros prondsticos para el mismo tipo de apuesta, por tanto todas las

1.

apuestas se consideran como Unicas
En el Programa se publican los factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho de

2.
cambiarlos cada vez que lo estime necesario
En el Programa o cartilia se publican las posibilidades y formas de combinar en la misma
jugada, este tipo de apuesta con ofros tipos de apuestas, siempre gue estas apuestas no sean
para jugadores de futbol del mismo partido
Para cada jugada, validada por el Sistema Central de Coémputos, que tenga predicciones
correctas, los premios equivaldrén al valor de la jugada multiplicado por el producto de los
factores correspondientes a los prondsticos escogidos, en el momento en que el Sistema

Central de Cémputos validé la jugada, menos el 2% de comisién a favor del agente vendedor
Para las jugadas que presenten al menos una prediccion incorrecta, no habra derecho a

,.»-'_'":"._._’:}\
‘ i O

prf.mios.
los 90 minutos de juego, incluido el tiempo afiadido por el arbitro por descuentos. Los tiempos

- suplementarros y el desempate a penales no se con5|deraran para este tipo de jugadas

6.—-Las apuestas para los jugadores dc—: thboLcua- no paut:aparon en el partido, tendran factor uno (1).

/\“’
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salvo los casos en que se ofrezea la opcxon "autogol". Cuando esta en dlspuf,é’ ‘qmmgg

N5
realiza el partido. Si en un partido todos los goles anotados fueron autogoles;

ganadora sera "sin goles".

8. Siun partido empieza mas temprano, es decir, anies del horario establecido para la aceptacion
de la apuesta, las jugadas que contengan predicciones para el primer anotador y que se
formularon después de iniciado el partido, se aceptaran, pero el factor de dicha predicciér_ii S

serd uno (1). En estos casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una:
prediccion que pueda ser jugada como individual, seran consideradas vélidas. '

En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el
apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto
en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones, se devolvera al apostador el monto
pagado. El plazo para devolver el dinero vence dentro de 60 dias contados desde la

publicacién de los resultados del respectivo programa per Polla.

9. Siun partido se suspende antes del inicio del segundo tiempo y el resto dei partido no se juega
dentro del siguiente dia, en relacidén al dia estipulade en forma oficial en el Programa (en
horario local), a las apuestas para quien anota un gol se les dara factor 1 (uno), salvo agquellas
apuestas que sean ganadoras al momento de la suspensién. En caso que el partido se

suspenda durante el segundo tiempo, todas las apuestas seran consideradas validas.

En estos casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una prediccién que "

pueda ser jugada como una individual, seran consideradas validas. i

En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por e["!‘
apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto |
en el Reglamento y en estas Reglas y Regulaciones se devolvera al apostador el monto
pagado. El plazo para devolver el dinero vence dentro de 60 dias contados desde la

publicacién de los resultados del respectivo programa por Polla.

10. Si un partido se suspende, se reinicia y concluye dentro del siguiente dia calendario, en
relacion al dia establecido en forma oficial en el programa (en horario local), entonces la
prediccidn del mercado quien anota un gol se basarad en el resultado correspondiente a la

conclusién final del partido.

11. Si un partido se cancela o pospone por mas de un dia en relacién al dia establecido en el
programa (en horario local), o si hay cambios o reemplazos con respecto a cuél es el equipo

f local y cudl el visitante, o hubiere un cambio en los oponentes después que se publique el .
programa; las apuestas de los jugadores seran aceptadas, pero el factor sera uno (1). I.fir{’i

estos casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una prediccion que

pueda ser jugada como individual, seran consideradas validas.

En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el
. apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto
q el Reglamento y en estas Reglas y Regulaciones, se devolvera al apostador el monto

‘Qpagado
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EVpiazo para devolver el dinero vence dentro de 60 dias contados desde la publicacion de los



35° Notaria
AE. Equipo de Fuatbol y a que Jugador le pondran la primera tarjeta roja o amarﬁ%,{&
Z,

o)

Al jugador se le pide que pronostique qué equipo sera el primero, préximo o secuencia s

en que se le muestra una tarjeta roja o amarilla a alguno de sus jugadores en un partido.

Esta apuesta se puede ofrecer para un tiempo (primero o segundo) o0 para cualguier momento‘f" ‘

especificado del partido en cuyo caso la prediccion implica solo las tarjetas amari!ias/rojés.'?'}
mostradas para este periodo de tiempo especificado del partido. ‘l
Para las apuestas de tipo "Tarjeta amarilla o roja" se aplica lo siguiente:

Las tarjetas que no se tienen en cuenta incluyen: tarjetas mostradas tras el final del partido o
durante el intervalo entre el primer y segundo tiempo, o a miembros del equipo que no son
jugadores, esto es, gestores, entrenadores, etc., 0 a jugadores que no tomaron parte en el
partido 0 a aquellos que ya habian sido sustituidos cuando se les mostré la tarjeta.

En el caso que un jugador de futbol tenga una segunda tarjeta amarilla en un partido y luego
una roja, a efectos de apuestas se tienen en cuenta tanto la tarjeta roja como la amarilla.

En el caso que el arbitro muestre dos o mas tarjetas rojas o amarilias durante el mismo
incidente del partido, a efectos de apuestas se tiene en cuenta el orden con el cual el arbitro

mostro las tarjetas a los jugadores.

1. Los jugadores deben marcar ql cuadro gque corresponde al jugador de fdtbol que pronostiquen
que se les mostrara tarjeta roj'a o amarilla. [.os jugadores de futbol ofrecidos en este tipo de :
jugada se encuentran en un solo grupo. . ‘

2. Los pronésticos efectuados por el apostador en el cupdn "el partido de [a semana™ no pueden
ser combinados con otros prondsticos para el mismo tipo de apuesta, por tanto todas las-
apuestas se consideran como Unicas.

3. En el Programa se publican los factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho de
cambiarlos cada vez que lo estime necesario.

4. En el Programa o cartilla se publican las posibilidades y formas de combinar en la misma
jugada, este tipo de apuesta con otros tipos de apuestas, siempre que estas apuestas no sean
para jugadores de fltbol del mismo partido.

5. Para cada jugada, validada por el Sistema Central de Computos, que tenga predicciones
correctas, los premios equivaldran al valor de la jugada multiplicado por el producto de los
factores correspondientes a los pronésticos escogidos, en el momento en que el Sistema
Central de Computos validd la jugada, menos el 2% de comision a favor del agente vendedor.
Para las jugadas que presenten al menos una prediccién incorrecta, no habra derecho a-
premios.
Los tiempos suplementarios y el desempate a penales no se consideraran para este tipo de jugadas.’

El Organizador podra ofrecer en casos especificos la posibilidad que se pronostique qué
equipo sera el primero, préximo o secuencia o Ultimo en que se le muestra una tarjeta roja o
amarilla 0 a alguno de sus jugadores en un partido.

Las apuestas para los jugadores de fitbol que no participaron en el partido, tendran factor uno (1).
En todo caso las apuestas que acertaron al pronostico de que jugador se le impuso una tarjeta
amarilla o roja seran validas aunque el partido se suspenda por cualquier razon o motivo.
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12. Si un partido se cancela o pospone por mas de un dia en relacion al dia establecido en el o

AF. Suma de goles marcados en un partido de fatbol.
Se pide al jugador que pronostique la suma de goles marcados en un partido de fatbol.

1.

n ., Mminimo depa
— .- ]

serd uno (1). En estos casos, las jugadas que tienen un minimo de dos pre@esi

:‘n._'. Y

prediccidn que pueda ser jugada como individual, seran consideradas vailda{%;;x fg-f’;fﬁﬁ "
A otaria i

En el caso de que todos los partidos y/o evenios pronosticados o seleceis

en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones, se devolverad al apostador el monto..;
pagado. El plazo para devolver el dinero vence dentro de 60 dias contados desde a
publicacién de los resultados del respectivo programa por Polla.

. 8i un partido se suspende antes del inicio del segundo tiempo y el resto del partido no se juega
dentro del siguiente dia, en relacion al dia estipulado en forma oficial en el Programa (en
horario local) las apuestas que se efectuaron para el tiempo complementario que falta para
terminar el partido se le otorgara factor serd uno (1) salvo aquelias apuestas que sean
ganadoras al momento de la suspension.

En estos casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una prediccién que
pueda ser jugada como una individual, serén consideradas validas.

En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el
apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto
en el Reglamento y en estas Reglas y Regulaciones se devolvera al apostador e! monto .
pagado. El plazo para devolver el dinero vence dentro de 60 dias contados desde“la_" ’

publicacion de los resultados del respectivo programa por Polla.

programa (en horario local), 0 si hay cambios 0 reemplazos con respecto a cual es el equipo
focal y cudt el visitante, o hubiere un cambio en los oponentes después que se publique el
programa; las apuestas de los jugadores seran aceptadas, pero el factor serd uno (1). En
estos casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una prediccion que
pueda ser jugada como individual, seran consideradas validas.

En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el
apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto
en el Reglamento y en estas Reglas y Regulaciones, se devolvera al apostador el monte
pagado.

El plazo para devolver el dinero vence dentro de 60 dias contados desde la publicacién de los

resultados del respectivo programa por Polla.

Los jugadores tienen gue elegir un codigo unico de tres digitos que representa cada evento
dispenible. En este caso, la prediccion implica solo la suma de goles que se anotaron en un
partido. Para lo anterior, ademas de seleccionar el evento, se debe llenar en la cartilla solo los
recuadros de la opcidn “Goles Locales” de color morado para indicar la suma de goles que
habra. En caso que se desee apostar para un equipo en particular, se debe especificar.

Para cada posible resultade establecido en el Programa se ofrecen los factores con los que
los jugadores pueden calcular sus premios. Los factores publicados en el Programa o en las
tablas son los factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho de cambiarios cuando

" ”:‘Néfﬁéffime que es necesario.
-3 -,,Unéij‘l}gada podra incluir desde 1 (una) hasta 10 (diez) predicciones de resultados para los
} 'pa"rtidds ofrecidos en el programa. El Organizador decide y publica en el programa el nimero.

idos que un jugader puecie: elegir-en una jugada.

fid




10.

1.

Los pronosticos efectuados por e jugador, pueden ser jugadas en combinada‘ s
el niUmero de prondsticos en una jugada). Las combinadas ofrecidas a los ‘
anunciaran de cualquier manera posible.

uga aJ, este
tipo de apuesta con otros tipos de apuestas, siempre que estas apuestas no sean para el
mismo partido.

En el Programa se publican las posibilidades y formas de combinar en la misma

Para cada jugada, validada por el Sistema Central de Cémputos, que tiene predicciones
correctas, los premios pagados a los jugadores equivalen al valor de la jugada multiplicado
por el producto de los factores correspondientes a los eventos escogidos en el moménto en
que el Sistema Central de Computos validd la jugada, deducida la comision del 2% a favor del
agente vendedor. Las jugadas que presenten a lo menos una prediccidn incorrecta no tendran
derecho a premio alguno.

El nimero total de goles marcados en un partido de fitbol es la suma de goles convertidos
por ambos equipos, segln lo anunciado oficialmente por el Organizador y se basa en el
resultado producido al final de tiempo regular del partido. _
Los tiempos suplementarios y el desempate a lanzamientos penales no se consideraran paraf%'
este tipo de jugadas. g
Si un partido se cancela ¢ pospone por mas de un dia, en relacién al dia establecido en é!'
programa (en horario local), o si un partido se suspendiera antes del inicio del segundo tiempo’
y el tiempo restante, desde la suspensién hasta el término regular del partido, y no se jugara
al dia siguiente del dfa estipulado en el programa (en horario local), o si hay cambios o
reemplazos con respecto a cual es el equipo local y cual el visitante, o hubiere un cambio en
los oponentes después que se publique el programa; en todas estas circunstancias, las
apuestas de ios jugadores respecto del nimero total de goles anotados seran aceptadas, pero
el factor sera uno (1). En estos casos, las jugadas que fienen un minimo de dos predicciones,
0 una, que pueda ser jugada como individual, seran consideradas validas.

En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el
apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto
en el Reglamenio y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monto
pagado. 2
Si un partido se suspende durante el segundo tiempo, y el resto del partide no se juega dentro
del dia siguiente a partir del dia establecido en forma oficial en el Programa (en horario local), ’
el nimero total de goles anotados al momento de la suspension se considerara como el
ndmero total de goles final.

Si un partido se suspende, se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del dia
establecido en forma oficial en el Programa (en horario local), el nimero total de goles

anotados se basara en el resultado registrado en la conclusién final del partido.

. Si un partido empieza méas temprano, es decir, antes del horario establecido para la aceptacion

de la apuesta, las jugadas que contienen una prediccion del ndmero total de goles anotados
en ese partido y que se formularon después de iniciado el partido, se aceptaran, pero el factor
de dicho evento sera uno (1). En estos casos, las jugadas gue tienen un minimo de dos
predicciones, o una prediccién que pueda ser jugada como individual, seran consideradas




pagado.

Se le pide al jugador que haga el pronéstico sobre cual equipo ganara una cierta competencia
de futbol o quién ganara en las semifinales de una competencia de fatbol o el gahador de
grupo de las fases clasificatorias de una competencia de futbol.

1. lLos jugadores tienen que elegir un nimero Unico de tres digitos que representa el codigo de
cada equipoe para hacer un pronéstico. Los equipos sobre los que se pueda hacer jugadas
quedan divididos en grupos.

2. El jugador marca los codigos de los equipos en los que quiere apostar. Es posible hacer
combinaciones de prondsticos de diferentes grupos, de acuerdo con las normas establecidas
en el Programa y las conexiones entre los grupos y las opciones de apuestas disponibles.

3. Una jugada puede tener de una (1) a diez (10) predicciones. El jugador no puede inciuir en‘:‘; |

una jugada mas de un equipo del mismo grupo. B

4. Los prondsticos efectuados por el jugador, pueden ser jugadas en combinadas (basadas en
el nimero de prondsticos en una jugada). Las combinadas ofrecidas a los jugadores se
anunciaran de cualguier manera posible. Las jugadas que contienen predicciones para
equipos, que se formularon después de iniciado el evento, se aceptaran, pero los factores
para dichas predicciones seran uno (1). En estos casos, las jugadas que tienen un minimo de
dos predicciones ¢ una prediccién que pueda ser jugada como individual, seran consideradas
validas.
En el caso de que todos los partidos y/c eventos pronosticados o seleccionados por el
apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a io dispuesto
en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monto
pagado.

5. Las jugadas que contienen prondsticos donde no es posible verificar el resultado, seran

consideradas validas si es que en esa jugada hay un minimo de dos prondsticos mas o un
pronéstico que pueda ser jugado como individual. Para todos los otros casos, la jugada no
sera aceptada como apuesta y el monto seré reembolsado al jugador una vez que todos los ' .'
otros pronédsticos sean verificados. Si una jugada contiene pronosticos que no pueden ser
verificados, todos recibiran factor uno (1) y el valor sera reembolsado a los jugadores.

6. El ganador de la competencia o el ganador de la Semi-Final ¢ el ganador de una cierta ronda

de la competencia se determinara de acuerdo con las normas de la competencia, tal como

fuera organizada, independientemente de la forma en gue sea resuelta, ya sea por puntos,

final (incluyendo tiempo extra o definicion a penales), clasificacién en playoffs o sorteo.

Las apuestas recibidas a favor de un equipo que, por cualquier motivo, fue descalificado o

abandoné la competencia, no se considerara ganadora, excepto cuando el programa indique

lo contrario.

lLas jugadas recibidas a favor de un equipo que, por alguna razon no participd en la

competencia, se asignara factor uno (1).
En caso de que la competencia sea cancelada por cualquier razén, se asignara, a todas las . " |

» apuestas, factor uno (1).




AH. Participantes en la final de una competencia de fitbol.

AF NOTARIO ¥
Se pide al jugador que haga el pronéstico de cual par de equipos llegara a Ia final deg USERCRNTE |

competencia de fatbol. Y 36° Notarla /

1. Cada par de equipos, segln lo establecido en el Programa, tiene un codigo uni
digitos que puede marcar el jugador como su prondstico de cudl par de equipos participara en
la final. Los pares de equipos estén divididos en grupos.

2. Eljugador marca los cédigos de los equipos a favor de los que quiere hacer sus apuestas. Es
posible combinar los pronésticos de diferentes grupos, de acuerdo con las normas estipuladas
en el Programa y las conexiones entre los grupos y las opciones de jugadas disponibles.

3. Cada jugada puede tener de una (1) a diez (10) predicciones. El jugador no puede incluir en
uha jugada mas de un equipo del mismo grupo. -

4. Los prondsticos efectuados por el jugador, pueden ser jugadas en combinadas (basadas enf ;
el nimero de pronésticos en una jugada). Las combinadas ofrecidas a los jugadores se
anunciaran de cualquier manera posible.

5. Las jugadas que contienen predicciones para equipos, que se formularon después de iniciado

el evento, se aceptaran, pero el factor de dicho evento sera uno (1). En estos casos, las
jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una prediccion que pueda ser jugada
como individual, seran consideradas validas.
En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados ¢ seleccionados por el
apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto
en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monto
pagado.

6. Las jugadas que contienen pronésticos donde no es posible verificar el resultado, seran
consideradas validas si es que en esa jugada hay un minimo de dos pronosticos mas o un .
pronostico que pueda ser jugado como individual. Para todos los otros casos, la jugada n'o‘ o :

sera aceptada como apuesta y el monto sera reembolsado al jugador una vez que todos Iosf'i'_

otros pronésticos sean verificados. Si una jugada contiene prondsticos que no pueden ser-.
verificados, todos recibiran factor uno (1) y el valor sera reembolsado a los jugadores. |

7. Para determinar cudl par de equipos llegan a la final, se aplicaran las normas definidas para
esa competencia. Esto, independientemente de codmo estos equipos llegaron a la final, lo que
puede incluir definicidn a penales.

8. Las jugadas recibidas a favor de un equipo que, por cualquier motivo fue descalificado o
abandond la competencia, no se considerara ganadora, excepto cuando en el programa se
indique lo contrario.

9. Las apuestas recibidas a favor de un equipo que por alguna razén no participd en la
competencia, tendra factor uno (1).

10. En caso de que la competencia sea cancelada por cualquier razdn, todos los factores serdn uno (1).

Al. Maximos goleadores de una competencia de fiitbol.

Se pide al jugador que haga el pronéstico de cual jugador de futbol anotara la mayor cantidad

de goles en una cierta competencia de fatbol o de un equipo en particular que sea participante:

3 e una competencia definida.
-<.;_‘“ﬁ_Cada jugador de fiitbol tal como esta establecido en el Programa tendra un codigo Unico de

" tres digitos que los jugadores marcaran como L pronéstico Los jugadores de futbol en favor
de gliches se pueden hacer Jugadas ce c‘nvrden en | grupos.

ﬂ»e@'
JU€ 4dor)marcara el codigo del nimero que indicara su prondstico. Es posible combinar los

/\\‘




10.

11.

. Si hubiere dos o0 mas jugadores que hayan anotado la misma cantidad de goles y que sean

pronosticos de diferentes grupos, de acuerdo con las normas estipuladas en q‘l Pr

‘%2 3857 Notarfa
- . - - - ..
Una jugada puede tener de una (1) a diez (10) predicciones. El jugador no pu

correlacion con los distintos grupos.

una jugada mas de un prondstico del mismo grupo.

Los pronésticos efectuados por el jugador, pueden ser jugadas en combinadas (basadas en
el nimero de pronodsticos en una jugada). Las combinadas ofrecidas a los jugadores se
anunciaran de cualquier manera posible.

Las jugadas que contienen prondsticos de goleadores y que se formularon después de iniciado
el evento, se aceptaran, pero los factores de dichas predicciones seran uno (1).

En estos casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una prediccién que';
pueda ser jugada como individual, seran consideradas validas. Las jugadas que no cumpien
con los requisitos estipulados, se consideraran nulas y el monto pagado se devolvera a los
Jugadores, despues que hayan terminado todos los partidos en fos que el jugador jugé.

Las jugadas que contienen pronésticos donde no es posible verificar el resultado, seran
consideradas validas si es que en esa jugada hay un minimo de dos pronésticos mas o un
pronéstico que pueda ser jugado como individual. Para todos los otros casos, la jugada no
sera aceptada como apuesta y el monto sera reembolsado al jJugador una vez que todos los
ofros pronésticos sean verificados. Si una jugada contiene pronésticos que no pueden ser
verificados, todos recibiran factor uno (1) y el valor seréd reembolsado a los jugadores.

Para determinar quién es el maximo goleador de una cierta competencia se aplicaran las
normas establecidas por la entidad directiva organizadora de la competencia. A menos que
en el Programa se indique otra cosa. Aquellas normas establecidas por ia entidad directiva
organizadora de [a competencia, también seran aplicadas para determinar el maximo goieador‘ . ',
de un equipo participante en particular. R
Asimismo para este tipo de apuestas se consideraran los goles anctados durante el posible

tiempo suplementario, pero no los goles marcados durante la definicién a penales.

Las apuestas recibidas a favor de un jugador de fatbol que no participd en la competencia, no
seran consideradas como ganadoras.

Las apuestas recibidas a favor de un jugador de futbol cuyo equipo fue descalificado de la
competencia, tendra factor uno (1)

Si la competencia es cancelada, todos los pronosticos para el maximo goleador tendra factor
uno (1).

Para definir los méaximos goleadores en competencia, se tomaran en cuenta los goles
marcados en un partido que es suspendido, siempre y cuando se concluya el partido en el
mismo dia o cualquier otro dia, desde el dia en que estaba estipulado, y hasta el fin de Ia
competencia; y el tiempo restante jugado, es el tiempo que quedaba desde el momento en
que se suspendio. Los goles marcados durante ese tiempo restante seran considerados en la

competencia del maximo goleador.

considerados como maximos goleadores del campeonato, entonces los factores de cada uno
de ellos se dividira por la cantidad total de méaximos anotadores. En caso que el factor a pagar

de desempate en las normas y rﬁgulablones de la competencia, estos seran utilizados para

dlscermr en caso de empate entre fnas dt: un iJgador En caso contrario, se define segun se




AK. Ronda de eliminacion de un equipo.

Al jugador se le pide que pronostique en qué ronda quedara eliminado un equipo de una
competencia en particular.
1. Por cada posible resultado ofrecido en el programa, se ofreceran factores con los que los . . ;

apostadores pueden calcular sus premios. Los factores publicados en el programa seran |0$5 '
factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho de cambiarlos cada vez que l'o‘_-'.
considere necesario. -

2. Una jugada basica podra incluir desde 1 (una} hasta 10 (diez) predicciones. El Organizador
decide y publica en el programa el ndmero minimo de predicciones que debe incluir una
jugada.

3. Los prondsticos efectuados por el equipo, pueden ser jugadas en combinadas
(basadas en el nimero de pronésticos en una jugada). Las combinadas ofrecidas a los
jugadores se anunciaran de cualquier manera posible.

4. En el Programa se publican las posibilidades y formas de combinar en la misma jugada, este
tipo de apuesta con otros tipos de apuestas, siempre que estas apuestas no sean para el
mismo partido.

5. Para cada jugada validada por el Sistema Central de Cémputos, que tiene predicciones
correctas, los premios correspondientes a dicha jugada equivaldran al valor de la jugada

multiplicado por el producto de los factores correspondientes a los eventos escogidos en el |

momento en que el Sistema Central de Cémputos validé fa jugada, deducido el 2% de
comision a favor del agente vendedor. En ef caso que las jugadas presentan al menos una' it
prediccion incorrecta, no habra derecho a premios. |
6. Para cada equipo se ofreceran mdltiples alternativas segiin sea la estructura de la
competencia en la que participa. Ademas de ofrecer todas las rondas posibles en ias que un
equipo puede ser eliminado, también se puede seleccionar la opcidn "Campedn”, esto es, que
el equipo en cuestidn finalmente no es eliminado en ninguna etapa de la competencia.
7. Las jugadas que contienen pronésticos donde no es posible verificar el resultado, seran
consideradas vélidas si es que en esa jugada hay un minimo de dos prondsticos mas o un
prondstico que pueda ser jugado como individual. Para todos los otros casos, la jugada no
serd aceptada como apuesta y el monto sera reembolsado al jugador una vez que todos los
otros prondsticos sean verificados. Si una jugada contiene pronésticos quée no pueden ser
verificados, todos recibiran factor unc (1} y el valor sera reembolsado a los jugadores.
La ronda de la eliminacién se determinaré de acuerdo con las normas de la competencia, tai- -

como fuera organizada, independientemente de la forma en que sea resuelta, ya sea por’
puntos, final (incluyendo tiempo extra o definicion a penales), clasificacién en playoffs o sorteo. .
Las apuestas recibidas a favor de un equipo que, por cualquier motivo, fue descalificado ¢
abandond la competencia, no se considerara ganadora, excepto cuando el programa indique
lo contrario. .

10. Las jugadas recibidas a favor de un equipo que, por alguna razén no participé en la

-, competencia, se asignara factor uno (1).

RN NS . i . . .

“//Tfﬁ\.-:gn caso de que la competencia sea cancelada por cualquier razdn, se asignara, a todas las
; i ER



AL. Cantidad de puntos obtenidos en una competicién o fase. 9

2
i i e A1 . i ;f%f NOTARIO
Al jugador se le pide que pronostique cuantos puntos obtendra un equipo en unagg{cg’ B |
. X 11 58 Notarfa
en particular o en su defecto, en alguna de las fases establecidas de aquelia corﬁ\% tenaig. /.

factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho de cambiarios cada vez que lo.
considere necesario. )

2. Una jugada basica podra incluir desde 1 (una) hasta 10 (diez) predicciones. El Organizador
decide y publica en el programa el nimero minimo de predicciones que debe incluir una
jugada.

3. Los prondsticos efectuados por el equipo, pueden ser jugadas en combinadas
(basadas en el nimero de pronésticos en una jugada). Las combinadas ofrecidas a los
jugadores se anunciaran de cualquier manera posible.

4. En el Programa se publican las posibilidades y formas de combinar en la misma jugada, este
tipo de apuesta con otros tipos de apuestas, siempre que estas apuestas no sean para el
mismo partido.

5. Para cada jugada validada por el Sistema Central de Computos, que tiene predicciones
correctas, los premios correspondientes a dicha jugada equivaldran al valor de la jugada

multiplicado por el producto de los factores correspondientes a los eventos escogidos en el >

momento en que el Sistema Central de Coémputos validd la jugada, deducido el 2% de’

comisién a faver del agente vendedor. En el caso que las jugadas presentan al menos una} ,.
prediccion incorrecta, no habra derecho a premios.

6. Para cada equipo se ofreceran miltiples alternativas segin sea la esfructura de 2
competencia en la que participa.

7. lLas selecciones disponibles para apostar se pueden presentar en numeros cerrados 0 en
rangos de puntos.

8. En el programa se publicard si la cantidad de puntos se refiere a una competicidn en su
totalidad o a una fase en particular de alguna competicion.

9. Las jugadas que contienen prondsticos donde no es posible verificar el resultado, seran
consideradas vélidas si es que en esa jugada hay un minimo de dos prondsticos mas o un
pronostico que pueda ser jugado como individual. Para todos [os otros casos, la jugada no

sera aceptada como apuesta y el monto sera reembolsado al jugador una vez que todos los

" otros prondsticos sean verificados. Si una jugada contiene pronosticos qUe no pueden ser - .

'/7 verificados, todos recibiran factor uno (1) y el valor sera reembolsado 2 los jugadores.
" 10. La cantidad de puntos obtenida por cada equipo se determinara de acuerdo con las normas |

de la competencia, tal como fuera organizada, independientemente de la forma en que sea '
resuelta, incluyendo tiempo extra o definicion a penales, clasificacion en playoffs o sorteo.

. Las apuestas recibidas a favor de un equipo que, por cualguier motivo, fue descalificado o
abandoné la competencia, no se consideraré ganadora, excepto cuando el programa indique

lo contrario.

.Las jugadas recibidas a favor de un equipo que, por alguna razén no participo en la
competencia, se asignara factor uno (1).

. En caso de que la competencia sea cancelada por cualquier razoén, se asignarg, a todas las

apuestas, factor uno (1).




AM. Mejor jugador de una competencia o partido de fatbol.

Se pide al jugador que haga el prondstico de cual jugador de fltbol serd es¢x

mejor jugador de una competencia o partido seguin fa entidad organizadora dedaécgaﬁipggsﬁc _' [

o partido. .

1. Cada jugador de futbol tal como esté establecido en el Programa tendra un ¢odigs v _
tres digitos que los jugadores marcaran como un prondstico. Los jugadores de futbol en )
favor de quienes se pueden hacer jugadas se dividen en grupos.

2. Eljugador marcara el ¢cédigo del nGmero que indicard su prondstico. Es posible combinar
los prondsticos de diferentes grupos, de acuerdo con las normas estipuladas en el
Programa y su correlacion con los distintos grupos.

3. Una jugada puede tener de una (1) a diez (10) predicciones. El jugador no puede incluir en
una jugada mas de un pronéstico del mismo grupo.

4. Los pronosticos efectuados por el jugador, pueden ser jugadas en combinadas (basadas
en el nimero de prondsticos en una jugada). Las combinadas ofrecidas a los jugadores se
anunciaran de cualquier manera posible.

5. l.as jugadas que contienen pronédsticos de goleadores y que se formularon después de

iniciado el evento, se aceptaran, pero los factores de dichas predicciones seran uno (1). En -

estos casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una prediccion qué;
pueda ser jugada como individual, seran consideradas validas. Las jugadas que no cumplei'-i;:‘ i
con ios requisitos estipulados, se consideraran nulas y el monto pagado se devolvera a los
jugadores, después que hayan terminado todos los partidos en los que el jugador parﬁcipc’).'

6. Las jugadas que contienen prondsticos donde no es posible verificar el resultado, seran
consideradas validas si es gue en esa jugada hay un minimo de dos prondsticos mas o un
prondstico que pueda ser jugado como individual. Para todos los otros casos, la jugada no
sera aceptada como apuesta y el monto serd reembolsado al jugador una vez que todos
los otros pronésticos sean verificados. Si una jugada contiene prondsticos que no pueden
ser verificados, todos recibiran factor uno (1) vy el valor sera reembolsado a los jugadores.

7. Para determinar quién es el mejor jugador de una cierta competencia o partido se utilizara
la seleccion realizada por ia entidad directiva organizadora de la competencia a menos que
en el Programa se indique otra cosa. Aquellas normas establecidas por ia entidad directiva
organizadora de la conipetencia, también seran aplicadas para determinar al mejor jugador

de una competencia o evento.

8. Las apuestas recibidas a favor de un jugador de fatbol que no participd en la competencia,.fj“j;

no seran consideradas como ganadoras.
Las apuestas recibidas a favor de un jugador de fatbol cuyo equipo fue descalificado de la-
competencia, tendra factor uno (1).

. Si la competencia es cancelada, todos los pronodsticos, para el mejor jugador tendran factor
uno (1).

.Si hubiere dos o mas jugadores que sean considerados como mejores jugadores del
campeonato, entonces los factores de cada uno de ellos se dividira por la cantidad total de
mejores jugadores escogidos por la organizacién. En caso que el factor a pagar sea igual

o inferior a 1,00, se aplicara factor 1,10.
12. En caso que fa entidad directiva organizadora dela competencia defina criterios especfficos

P




SECCION lil: REGLAS ESPECIFICAS APLICABLES A OTROS DEPI
DISTINTOS DE FUTBOL.

TENIS.

En el caso que se cancele, posponga o suspenda un partido de tenis y no se complete en el
marco de tiempo de [a competicion programado, todas las apuestas que implican a este partido
son factores otorgados de uno (1). Una excepcion son las apuestas cuyos resultados ya se
han decidido y no se pueden cambiar incluso si se jugd el partido.

En el caso en que se jueguen menos sets de los originalmente programados, todas las
apuestas que incluyan este partido recibiran factores de uno (1).

A. Resultado final de un partido de Tenis.
La apuesta "Resultado Final" implica que el jugador predice el resultado final de un '
partido de tenis utilizando "L" para una victoria del jugador de tenis indicado como Local y "V"
para el jugador mencionado como visita. H

Cada jugador o equipo de tenis establecido en el programa, tendra un cédigo Unico de
tres digitos que el jugador puede marcar como su prondstico o bien, el jugador o equipo
de tenis estara escrito junto al cédigo que identifica al partido de tenis, al lado izquierdo,
bajo la palabra “Local” cuando es el jugador o equipo local y al lado derecho, bajo la
palabra Visita, cuando es el jugador o equipo visitante.

El jugador marcara su pronéstico utilizando el cédigo Unico de fres digitos que identifica
al jugador o equipo de tenis o bien, utilizando “L” o “V", donde “L” indica triunfo para el
equipo o jugador local y “V” indica triunfo para el equipo o jugador visitante.

Por cada posible resultado indicado en el Programa, se ofreceran factores con los
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cuales el jugador puede calcular sus eventuales premios. Los factores publicados en

los programas son factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho a cambiarlos - CEE

siempre que lo estime necesario.
Una jugada puede incluir entre 1 (uno) y hasta 10 (diez) pronésticos de resultados de

partidos, sin embargo la cantidad minima y maxima de partidos que el jugador puede "

elegir en una jugada sera publicada en el programa.

Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados usando combinadas (basadas
en el numero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas elegidas se
anunciaran de cualquier manera posible.

Las posibilidades de combinar en una misma cartilla o a fravés de internet en el sitio
de apuestas polla.cl, este tipo de prondsticos con otros tipos, siempre que no sean
referidos al mismo partido, seran publicados en el programa.

Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de Computos, que ha

acertado en todos sus prondsticos, se pagaré a los jugadores un premio equivalente al

valor de la jugada, muitiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos . -

' los partidos, escogidos por el jugador, vige_ntes en el momento en que el Sistema g

Fig
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gara premio alguno.

Central de Cémputos validé lajjugaca, déduyéi”c_ia la comision del 2% a favor del agente -

endedor. En el caso que las jugadas brgs_e;ﬁt‘ép al menos una prediccion incorrecta, no '




8. Se considerara como resultado final aquel anunciado oficialmente por € ‘93§’A
Esto basado en el resultado final luego de terminado un partido dentro degia%ﬂgﬁ
tenis. Si un partido de Tenis se suspende debido a que un jugador gana ..=}--. wall ovee
esto es, porque su oponente por cualquier circunstancia no asistié al pam

suspensiones de jugadores de cualquier indole o cualquier acontecimiento interno o

s'.a.'.'-"-'n a

externo al partido, y por ende el partido no fue jugado, las jugadas de los jugadores
respecto del resultado final seran aceptadas, pero el factor sera uno (1). En estos casos,
las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una prediccion si esta puede
jugarse como individual, se consideraran jugadas validas.

9. Si el partido se cancela o pospone o si se registraran cambios o reemplazos respecto
del jugador que jugard como local o como visitante, antes del inicio del partido, o si
hubiera cambios de oponentes después de publicado el Programa, en todas estas
circunstancias se aceptaran las apuestas del jugador para el resultado final, pero 'ei'.f :
factor sera uno (1). En estos casos las jugadas que tengan un minimo de dos.‘i

pronosticos o uno si éste puede jugarse como individual, se consideraran jugadas o
validas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados
por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a

lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al
apostador el monto pagado.

10. Si el partido se suspende, se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del dia
establecido en forma oficial en el programa (en horario local), el resultado vélido sera el
resultado correspondiente a la conclusidn final del partido.

11. St un partido comenzara, y luego, durante el partido, este terminara antes de jugarse
todos los sets correspondientes definidos por el organizador, debido a suspensiones de
jugadores de cualquier indole, retiro por lesidon o cualquier acontecimiento interno o
externo al partido, las jugadas de los jugadores respecto del resultado final seran
aceptadas, pero el factor sera uno (1). En estos casos, las jugadas que tienen un minimqi_ f'w" :

de dos predicciones o una prediccién si estd puede jugarse como individual, se

consideraran jugadas validas.
12. Si un partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido parala -
aceptacion de apuestas, las jugadas que contengan dicho partido y que se ingresaron |
después de comenzado éste, se aceptaran, pero el factor de dicha apuesta sera (1)
uno. En estos casos las jugadas que tengan un minimo de dos prondsticos o uno si
éste puede jugarse como individual, se consideraran jugadas vélidas. En el caso de que
todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el apostador hayan
sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto en el

Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolverd al apostador el monto

pagado

B. Resultado final de un determinado Set.
La apuesta "Resultado Final de un determinado set" implica que el jugador predice quien B

ganara un determinado Set del Partido (1°, 2°, 3°, etc).

T _ Cada jugador o equipo de tean establevldoan el programa, tendra un cédigo Unico de
tres digitos que el jugador puc-de marcar core su prondstico o bien, el jugador o equipo
’ﬂehls\estara escrito junto al codrgo que identitica al partido de tenis, al lado izquierdo,

G )




bajo la palabra “Local” cuando es el jugador o equipo local y al lado de:ech 9? vda
w rfa

palabra Visita, cuando es el jugader o equipo visitante. ;%

2. Eljugador marcara su pronéstico utilizando el ¢cddigo Unico de tres digitos quek
al jugador o equipo de tenis o bien, utilizando “L” o V", donde “L” indica triunfo para el
equipo o jugador local y “V” indica triunfo para el equipo o jugador visitante y debe
indicar, ademas, el Set al que le esta apostando.

3. Por cada posible resultado indicado en el Programa, se ofreceran factores con los
cuales el jugador puede calcular sus eventuales premios. Los factores publicados en
los programas son factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho a cambiarlos
siempre que lo estime necesario.

4. Una jugada puede incluir entre 1 (uno) y hasta 10 (diez) pronésticos de resultados d'e"_‘-;

partidos, sin embargo la cantidad minima y maxima de partidos que el jugador puede’.
elegir en una jugada sera publicada en el programa. |
5. Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados usando combinadas (basadas
en el numero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas elegidas se
anunciaran de cualquier manera posible.
6. Las posibilidades de combinar en una misma cartilla, este tipo de pronédsticos con otros
tipos, siempre que no sean referidos al mismo partido, seran publicados en el programa.
7. Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de Computos, que ha
acertado en todos sus pronédsticos, se pagara a los jugadores un premio equivalente al
valor de la jugada, multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos
los partidos, escogidos por el jugador, vigentes en el momento en que el Sistema
Central de Computos valido la jugada, deducida la comisién del 2% a favor del agente
vendedor. En el caso que las jugadas presenten al menos una prediccién incorrecta, no |
se pagara premio alguno. o 3
8. Se considerara como resultado final aquel anunciado oficialmente por el Organizador. . g

Esto basado en el resultado final luego de terminado un partide dentro de [a cancha de
tenis. Si un partido de Tenis se suspende debido a que un jugador gana por walk over,
esto es, porque su oponente por cualquier circunstancia no asistié al partido o debido a
suspensiones de jugadores de cualquier indole o cualguier acontecimiento interno o
externo al partido, y por ende el partido no fue jugado, las jugadas de los jugadores
respecto del resultado final seréan aceptadas, pero el factor serd uno (1). En estos casos,
las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una prediccidn si estd puede
jugarse como individual, se consideraran jugadas validas.

9. Si el partido se cancela o pospone o si se registraran cambios o reemplazos respecto
del jugador que jugara como local o como visitante o si hubiera cambios de oponentes
después de publicado el Programa, en todas estas circunstancias se aceptaran las
apuestas del jugador para el resultado final, pero el factor sera uno (1). En estos casos-
las jugadas que tengan un minimo de dos pronosticos o uno si éste puede jugarse como - ot
individual, se consideraran jugadas vélidas. En el caso de que todos los partidos y/o

eventos pronosticados o seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, .
., suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas

ij_' * Normas y Regulaciones se devolvera aI apostador el monto pagado

10 Siel partido se suspende, se relnlc:lav concILr dentro del dia siguiente a partir del dia

establecido en forma oficial en-ei prograrna ( R horario local), el resultado valido sera el

resu}fa o correspondiente a la conclusion fi nal del partido.
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11. 8i un partido comenzara, y luego, durante el partido, este terminara aptes

todos [os sets correspondientes definidos por el organizador, debido a su s

= ""a': 3. >
jugadores de cualquier indole, retiro por lesiéon o cualquier acontecimiento interno o
externo al partido, las jugadas de los jugadores respecto del resultado final seran
aceptadas, pero el factor serd uno (1). En estos casos, las jugadas que tienen un minimo
de dos predicciones 0 una prediccion si estd puede jugarse como individual, se
consideraran jugadas validas.

12. 8i un partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para Ia}
aceptacion de apuestas, las jugadas que contengan dicho partido y que se ingresaron_z-l
después de comenzado éste, se aceptaran, pero el factor de dicha apuesta sera (1)~
uno. En estos casos las jugadas que tengan un minimo de dos pronésticos o uno si. |
éste puede jugarse como individual, se consideraran jugadas validas. En el caso de que
todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el apostador hayan
sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto en el
Reglamento vy en estas Normas y Regulaciones se devolveréd al apostador el monto
pagado.

13. Los pronésticos efectuados por el apostador para un determinado set fueren acertados,
la apuesta se entendera valida, adn cuando el partido no se reiniciare por cualquier
causa o motivo.

C. Resultado Exacto de un set.

La apuesta "Resultado Exacto de un set" implica que el jugador predice el resultado final de un. - i

set especifico de un partido de tenis (1°, 2°, 3°, etc.)

1.

o

o

.'""-..‘_6'

Cada jugador o equipo de tenis establecido en el programa, tendra un cédigo Gnico de tres
digitos que el jugador puede marcar como su prondstico o bien, el jugador o equipo de tenis
estard escrito junto al cédigo que identifica al partido de tenis, al lado izquierdo, bajo la
palabra “Local” cuando es el jugador o equipo local y al lado derecho, bajo la palabra Visita,
cuando es el jugador o equipo visitante.

El jugador debera marcar el resultado exacto de un determinado Set en el que se quiera
apostar. Por ejemplo, una apuesta podria ser Local gana 6-4 al visitante en el 1° Set.

Por cada posible resultado indicado en el Programa, se ofreceran factores con los cuales
el jugador puede calcular sus eventuales premios. Los factores publicados en los
programas son factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho a cambiarlos

siempre que lo estime necesario.

Una jugada puede incluir entre 1 (uno} y hasta 10 (diez) prondsticos de resultados de . )

partidos, sin embargo Ia cantidad minima y maxima de partidos que el jugador puede elegir'."
en una jugada sera publicada en el programa. .
Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados usando combinadas (basadas en 1
el nimero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas elegidas se
anunciaran de cualquier manera posibie.

Las posibilidades de combinar en una misma cartilla, este tipo de pronésticos con otros

tipos siempre que no sean referidos al mismo partido seran publicados en el programa.




partidos, escogidos por el jugador, vigentes en el momento en que el Sls%maﬁ‘ﬁemﬁa
Computos validd la jugada, deducida la comisién del 2% a favor del agem?é\géaéﬂgdméé
el caso que las jugadas presenten al menos una prediccion incorrecta, no S&Y
alguno.

8. Se considerara como resultado final aquel anunciado oficialmente por el Organizador. Esto _
basado en el resultado final luego de terminado un partido dentro de la ¢cancha de tenis. Si+ | ‘:

un partido de Tenis se suspende debido a que un jugador gana por walk over, esto es,’

porgue su oponente por cualquier circunstancia no asistid al partido o debido a’
suspensiones de jugadores de cualquier indole o cualquier acontecimiento interno o externo
al partido, y por ende el partido no fue jugado, las jugadas de los jugadores respecto del
resultado final seran aceptadas, pero el factor serd uno (1). En estos casos, las jugadas
que tienen un minimo de dos predicciones o una prediccion si estd puede jugarse como
individual, se consideraran jugadas validas.

9. Si el partido se cancela o pospone o si se registraran cambios 0 reemplazos respecto del
jugador que jugara como local o como visitante o si hubiera cambios de oponentes después
de publicado el Programa, en todas estas circunstancias se aceptaran las apuestas del
jugador para el resultado final, pero el factor sera uno (1). En estos casos las jugadas que
tengan un minimo de dos pronédsticos o uno si éste puede jugarse como individual, se
consideraran jugadas validas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos -
pronosticados o seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o .
no se reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y

Regulaciones se devolvera al apostador el monto pagado

10. Si el partido se suspende, se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del dia
establecido en forma oficial en el programa (en horario local), el resultado valido sera e}
resultado correspondiente a la conclusién final del partido.

11. Si un partido comenzara, y luego, durante el partido, este terminara antes de jugarse todos
los sets correspondientes definidos por el organizador, debido a suspensiones de jugadores
de cualquier indole, retiro por lesidn o cualquier acontecimiento interno o externo al partido,
las jugadas de los jugadores respecto del resultado final seran aceptadas, pero el factor
serd uno (1). En estos casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una
prediccion si esta puede jugarse como individual, se consideraran jugadas validas.

12. Si un partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para la
aceptacion de apuestas, las jugadas que contengan dicho partido y que se ingresaron
después de comenzado éste, se aceptaran, pero el factor de dicha apuesta sera (1) uno.
En estos casos las jugadas que tengan un minimo de dos pronésticos o uno si éste puede -

jugarse como individual, se consideraran jugadas validas. En el caso de que todos Ios,ff-

partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el apostador hayan side

cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reglamento y
en estas Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monto pagado.
13.- Los pronésticos efectuados por el apostador para un determinado set fueren acertados,
-._ la apuesta se entenderd valida, ain cuando el partido no se reiniciare por cualguier causa o

motivo.

b:JApuesta de Set. oo S
La apuesta "Apuesta de set" implica que el JLgador pred;ce el marcador correcto en sets de un

pamd de tenis.



tres digitos que el jugador puede marcar como su pronostlco o bien, elj Ju Y \ _
de tenis estara escrito junto al cédigo que identifica al partido de tenis, al Ia Zeuierg S 2 /
bajo la palabra “Local” cuando es el jugador o equipo iocal y al lado derecho %éjo la
palabra Visita, cuando es el jugador o equipo visitante.

2. El jugador debera marcar el marcador correcto de set, indicando cuantos Set ganara
cada jugador.

3. Por cada posible resultado indicado en el Programa, se ofreceran factores con los
cuales el jugador puede caicular sus eventuales premios. Los factores publicados en
los programas son factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho a cambiarios
siempre que lo estime necesario.

4. Una jugada puede incluir entre 1 (uno) y hasta 10 (diez) prondsticos de resultados de
partidos, sin embargo la cantidad minima y méxima de partidos que el jugador puede
elegir en una jugada sera publicada en el programa.

5. Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados usando combinadas (basadas
en el numero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas elegidas se ‘
anunciaran de cualquier manera posible. i

6. Las posibilidades de combinar en una misma cartilla, este tipo de pronésticos con otros

tipos, siempre que no sean referidos al mismo partido, seran publicados en el programa.

7. Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de Cémputos, que ha
acertado en todos sus prondsticos, se pagara a los jugadores un premio equivalente al
valor de la jugada, multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos
los partidos, escogidos por el jugador, vigentes en el momento en que el Sistema
Central de Computos validé la jugada, deducida la comision del 2% a favor del agente
vendedor. En el caso que las jugadas presenten al menos una prediccion incorrecta, no
se pagara premio alguno.

8. Se considerara como resultado final aquel anunciado oficialmente por el Organizador.
Esto basado en el resultado final luego de terminado un partido dentro de la cancha de
tenis. Si un partido de Tenis se suspende debido a que un jugador gana por walk over,
esto es, porque su gponente por cualquier circunstancia no asistié al partido o debido a
suspensiones de jugadores de cualquier indole o cualquier acontecimiento interno o - f

externo al partido, y por ende el partido no fue jugado, las jugadas de los jugadores .

respecto del resuitado final seran aceptadas, pero el factor sera uno (1). En estos casos, ;
las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una prediccidn si esta puede
jugarse como individual, se consideraran jugadas validas.

Si el partido se cancela o pospone o si se registraran cambios o reemplazos respecto
del jugador que jugara como local 0 como visitante o si hubiera cambios de oponentes
después de publicado el Programa, en todas estas circunstancias se aceptaran las
apuestas del jugador para el resultado final, pero el factor seré uno (1). En estos casos
tas jugadas gue tengan un minimo de dos pronésticos ¢ uno si éste puede jugarse como
individual, se consideraran jugadas validas. En el caso de que fodecs los partidos y/o
eventos pronosticados o seleccionados por el apostador hayan sido cancelados,
suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas

;" Normas y Regulaciones se devolvera al aposteaor el monto pagado |
05STe| partido se suspende, se reicia y- co*1cluve dentro del dia siguiente a partir del dia e




establecido en forma oficial en el programa (en horaric local), el resultado vaJadc? ot
resultado correspondiente a la conclusién final del partido.

11. Si un partido comenzara, y luego, durante el partido, este terminara antes d
todos los sets correspondientes definidos por el organizador, debido a suspensiones de
jugadores de cualquier indole, retiro por lesidn o cualquier acontecimiento interno o
externo al partido, las jugadas de los jugadores respecto del resultado final serén
aceptadas, pero el factor sera uno (1). En estos casos, las jugadas que tienen un minimo
de dos predicciones o una prediccién si estd puede jugarse como individual, se
consideraran jugadas validas.

12. Si un partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para la
aceptacion de apuestas, las jugadas que contengan dicho pariido y que se ingresaron
después de comenzado éste, se aceptaran, pero el factor de dicha apuesta sera (1)
uno. En estos casos las jugadas que tengan un minimo de dos pronésticos o uno si
éste puede jugarse como individual, se consideraran jugadas vélidas. En el caso de que
todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el apostador hayan
sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto en é!

Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monto-,:f

pagado

E. Sets Totales.
La apuesta "Sets totales" implica que el jugador predice el nimero exacto de sets que se
jugaran en un partido. Ejemplo si el partido es al mejor de dos o al mejor de tres.

1. Cada jugador o equipo de tenis establecido en el programa, tendra un codigo Unico de
tres digitos que el jugador puede marcar como su prondstico o bien, el jugador o equipo
de tenis estara escrito junto al cédige que identifica al partido de tenis, al lado izquierdo,
bajo la palabra “Local” cuando es el jugador o equipo local y al lado derecho, bajo la
palabra Visita, cuando es el jugador o equipo visitante.

2. Eljugador debera marcar el nimero exactos de Sets que se jugaran en un partido. Por
ejemplo, si el partido finaliza 2-1, el N° de set totales jugados son 3; a su vez si el partido”
finaliza 3-2, el N° de set totales jugados son 5.

3. Por cada posible resultado indicado en el Programa, se ofreceran factores con los cuales

el jugador puede calcular sus eventuales premios. Los factores publicados en los -
programas son factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho a cambiarlos

siempre que lo estime necesario.

Una jugada puede incluir entre 1 (uno) y hasta 10 (diez) prondsticos de resultados de
partidos, sin embargo la cantidad minima y maxima de partidos que el jugador puede
elegir en una jugada sera publicada en el programa.

Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados usando combinadas (basadas
en el nimero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas elegidas se
anunciaran de cualguier manera posible.

Las posibilidades de combinar en una misma cartilla, este tipo de prondsticos con otros
tipos, siempre que no sean referidos al mismo partido, serén publicados en el programa.
Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de Coémputos, que ha
acertado en todos sus pronostlcos se paqara a Ios jugadores un premio equivalente al S
valor de la jugada, multiplicado por eT produc’zo de jos factores correspondientes a todos

(\3 A

:,’tospartldos escogidos por el Jugar]or vigenies en el momento en que el Sistema Central *,




de Computos validé la jugada, deducida la comision del 2% a favor del agenfe; “”
En el caso que las jugadas presenten al menos una prediccién incorrecta, n%_sgggég%};g

premio alguno. \%’Z
8. Se considerara como resuitado final aquel anunciado oficialmente por el Orga
Esto basado en el resultado final luego de terminado un partido dentro de la cancha de
tenis. Si un partido de Tenis se suspende debido a que un jugador gana por walk over,
esto es, porque su oponente por cualquier circunstancia no asistié al partido o debido a
suspensiones de jugadores de cualquier indole o cualquier acontecimiento interno o
externo al partido, y por ende el partido no fue jugado, las jugadas de los jugadores
respecto del resultado final seran aceptadas, pero el factor sera uno (1). En estos casos,
las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una prediccién si esta puede
Jugarse como individual, se consideraran jugadas validas.
9. Siel partido se cancela o pospone o si se registraran cambios o reemplazos respecto del .. .
jugador que jugara como local o como visitante o si hubiera cambios de oponente's‘-:“

despueés de publicado e! Programa, en todas estas circunstancias se aceptaran las’:

apuestas del jugador para el resultado final, pero el factor sera uno (1). En estos casos
las jugadas que tengan un minimo de dos prondsticos o uno si éste puede jugarse como
individual, se consideraran jugadas validas. En el caso de que todos los partidos y/o
eventos pronosticados o seleccionados por el apostador hayan sido cancelados,
suspendidos y/o no se reiniciaren confocrme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas
Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monto pagado

10. Si el partido se suspende, se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del dia
establecido en forma oficial en el programa (en horario local), el resultado valido sera el
resultado correspondiente a la conclusion final del partido.

11.Si un partido comenzara, vy luego, durante el partido, este terminara antes de jugarse
todos los sets correspondientes definidos por el organizador, debido a suspensiones de
jugadores de cualquier indole, retiro por lesién o cualquier acontecimiento interno o
externo al partido, las jugadas de los jugadores respecto del resuitado final seran -
aceptadas, pero el factor serad uno (1). En estos casos, las jugadas que tienen un minimo

de dos predicciones o una prediccion si estd puede jugarse como individual, se
consideraran jugadas validas.
12. Si un partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para la

aceptacion de apuestas, las jugadas que contengan dicho partido y que se ingresaron
f después de comenzado éste, se aceptaran, pero el factor de dicha apuesta sera (1) uno.
En estos casos las jugadas que tengan un minimo de dos prondsticos o uno si éste puede
jugarse como individual, se consideraran jugadas validas. En el casc de que fodos los
partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el apostador hayan sido
cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reglamento
y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monto pagado

F. Resultado Final con Menos de / Mas de XX Games (puntos) en un partido de Tenis.
La apuesta "Menos de / Mas de XX Games" implica que el jugador predice si el nimero total . -,

v de juegos que se jugaran en un partido sera mayor 0 menor que un rango especifico.




palabra Visita, cuando es el jugador o equipo visitante.

2. La prediccién de menos de / Mas...Games en un partido de Tenis se realiza marcando
-G o + G dependiendo de lo que se quiera apostar. En caso de que se quiera hacer
solo para un determinado Set, se debe especificar.

3. Una jugada puede incluir entre 1 (uno) y hasta 10 (diez) pronodsticos de resultados de
partidos, sin embargo la cantidad minima y méaxima de partidos que el jugador puede
elegir en una jugada seré publicada en el programa.

4. Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados usando combinadas (basadals"]
en el numero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas elegidas se:-
anunciaran de cualquier manera posible. -

5. Las posibilidades de combinar en una misma cartilla, este tipo de prondsticos con otros
tipos, siempre que no sean referidos al mismo partido, seran publicados en el programa.

6. Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de Computos, que ha
acertado en todos sus pronésticos, se pagara a los jugadores un premio equivalente al
valor de la jugada, multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todoes
los partidos, escogidos por el jugador, vigentes en el momento en que el Sistema
Central de Computos validé la jugada, deducida la comisién del 2% a favor del agente
vendedor. En el caso que las jugadas presenten al menos una prediccién incorrecta, no
se pagara premio alguno.

7. Se considerara como resultado final aquel anunciado oficialmente por el Organizador.
Esto basado en el resultado final luego de terminado un partido dentro de la cancha de
tenis. Si un partido de Tenis se suspende debido a que un jugador gana por walk over, e
esto es, porque su oponente por cualquier circunstancia no asistié al partido o debido a,'jt

suspensiones de jugadores de cualquier indole o cualquier acontecimiento interno o’
externo al partido, y por ende el partido no fue jugado, las jugadas de los jugadores. '
respecto del resultado final seran aceptadas, pero el factor sera uno (1). En estos casos,
las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una prediccion si esta puede
jugarse como individual, se consideraran jugadas validas.
8. Si el partido se cancela o pospone 0 si se registraran cambios o reemplazos respecto
del jugador que jugara como local o0 como visitante o si hubiera cambios de oponentes
después de publicado el Programa, en todas estas circunstancias se aceptaran las
apuestas del jugador para el resultado final, pero el factor seré uno (1). En estos casos
las jugadas que tengan un minimo de dos pronoésticos o uno si éste puede jugarse como
individual, se consideraran jugadas validas. En el caso de que todos ios partidos y/o
eventos pronosticados o seleccionados por el apostador hayan sido cancelados,

suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas 5 T
Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monto pagado '
Si el partido se suspende, se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del die_i-’:j
establecido en forma oficial en el programa (en horario local), el resultado valido sera el

resuitado correspondiente a la conclusion final'del partido.
.Si un partido comenzara, y lucgo. dirante ei partido, este terminara antes de jugarse

“tbdas los sets correspondientes definidos por el organizador, debido a suspensiones de



11.

- NOTARIO
jugadores de cualquier indole, retiro por lesion o cualquier acontecimiggﬁo Stifern o

externo al partido, las jugadas de los jugadores respecto del resultade®final Kers
aceptadas, pero el factor sera uno (1). En estos casos, las jugadas que tiene U

de dos predicciones o una prediccién si estd puede jugarse como individual, se
consideraran jugadas validas.

Si un partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para la
aceptacion de apuestas, las jugadas gue contengan dicho partido v que se ingresaron
después de comenzado éste, se aceptaran, pero el factor de dicha apuesta sera (1) |

uno. En estos casos las jugadas que tengan un minimo de dos pronésticos o uno si': !

éste puede jugarse comoe individual, se consideraran jugadas vélidas. En el caso de que,’ji
todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el apostador hayan"'
sido cancelados, suspendidos y/o0 no se reiniciaren conforme a lo dispuesto en el
Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolveré al apostador el monto
pagado.

12. .- Los prondsticos efectuados por el apostador para un juego de determinado set, si

fueren acertados, la apuesta se entendera como valida, alin cuando el partido no se
reiniciare por cualquier causa o motivo.

G. Resultado Final con Menos de / Mas de XX games (puntos) para un determinado

Jugador.

La apuesta "Menos de / Mas de XX por jugador” implica que el jugador predice si el nimero

total de juegos que un jugador ganara en un partido de tenis serd mayor o menor que un rango

especifico.

Esta apuesta se puede ofrecer para un set especifico (1°, 2°, 39, etc.) en cuyo caso la prediccion’;

implica solo las jugadas que el jugador de tenis gana en ese segmento del partido.
1.

Cada jugador o equipo de tenis establecido en el programa, tendra un cédigo Unico dé
tres digitos que el jugador puede marcar como su pronostico o bien, el jugador o equipo
de tenis estara escrito junto al ¢cédigo que identifica al partido de tenis, al lado izquierdo,
bajo la palabra “Local” cuando es el jugador o equipo local y al lado derecho, bajo la
palabra Visita, cuando es el jugador o equipo visitante.

La prediccion de menos de / mas de XX games en un partido de Tenis se realiza
marcando —G o + G dependiendo de lo que se quiera apostar. Se debe especificar al
jugador al cual se le esta haciendo la apuesta.

Una jugada puede incluir entre 1 (unc) y hasta 10 (diez) pronosticos de resultados de
partidos, sin embargo la cantidad minima y maxima de partidos que el jugador puede
elegir en una jugada sera publicada en el programa.

Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados usando combinadas (basadas'

en el nimero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas elegidas se Lo

anunciaran de cualquier manera posible. _
Las posibilidades de combinar en una misma cartilla, este tipo de pronésticos con ofros
tipos, siempre que no sean referidos al mismo partido, seran publicados en el programa.
Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de Computos, que ha
acertado en todos sus pronésticos, se pagara a los jugadores un premio equivalente al
valor de la jugada, multiplicadc por €l praductc de los factores correspondientes a todos

los partidos, escogidos por =l jugzedor, vigertes en el momento en que el Sistema

. \-(;Qe\ntral de Cémputos validé la jugada, deducida la comision del 2% a favor del agente




vendedor. En el caso que las jugadas presenten al menos una predlccglérn @@5
se pagara premio alguno. a;;_-,? 18
7. Se considerara como resultado final aguel anunciado oficialmente po&
Esto basado en el resultado final luego de terminado un partido dentro de la cancha de
tenis. Si un partido de Tenis se suspende debido a que un jugador gana por walk over,
esto es, porgue su oponente por cualquier circunstancia no asistio al partido 6 debido a
suspensiones de jugadores de cualquier indole o cualquier acontecimiento internc ,Qf‘-' '
externo al partido, y por ende el partido no fue jugado, las jugadas de los jugadores‘
respecto del resultado final seran aceptadas, pero el factor sera uno (1). En estos caso_'s';-' 7

las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una prediccién si esta puede -
jugarse como individual, se consideraran jugadas vélidas.

8. Si el partido se cancela o pospone 0 si se registraran cambios o reemplazos respecto
del jugador que jugara como local o como visitante o si hubiera cambios de oponentes
después de publicado el Programa, en fodas estas circunstancias se aceptaran las
apuestas del jugador para el resultado final, pero el factor sera uno (1). En estos casos
las jugadas que tengan un minimo de dos pronésticos o uno si éste puede jugarse como
individual, se consideraran jugadas validas. En el caso de que todos los partidos y/o
eventos pronosticados o seleccionados por el apostador hayan sido cancelados,
suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas
Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monto pagado

9. Siel partido se suspende, se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del dia., .
establecido en forma oficial en el programa (en horario local), el resultado vélido sera e‘i:i'
resultado correspondiente a la conclusion final del partido.

10. Si un partido comenzara, y luego, durante el partido, este terminara antes de jugars'é _
todos los sets correspondientes definidos por el organizador, debido a suspensiones de
jugadores de cualquier indole, retiro por lesién o cualquier acontecimiento interno o
externo al partido, las jugadas de los jugadores respecto del resultado final serén
aceptadas, pero el factor sera uno (1). En estos casos, las jugadas que tienen un minimo
de dos predicciones o una prediccion si estd puede jugarse como individual, se
consideraran jugadas validas.

11. Si un partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para la
aceptacién de apuestas, las jugadas que contengan dicho partido y que se ingresaron
después de comenzado éste, se aceptaran, pero el factor de dicha apuesta sera (1)
uno. En estos casos las jugadas que tengan un minimo de dos prondsticos o uno si
éste puede jugarse como individual, se consideraran jugadas validas. En el caso de que

f todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el apostador hayan

sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto en el

Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monto’”

pagado

H. Cantidad total de juegos o games en un Partido de Tenis.

[a apuesta "Total de juegos" implica que el jugador predice el nimero total de juegos que se
1 \;ugaran donde la eleccién dada estara entre un rango especifico de juegos.
f;E\sta apuesta se puede ofrecer para Ly’ set ﬂspecn’ C (1 ° 2° 3° efc.) en cuyo caso la prediccion

?}plica solo los juegos o games que sS& Jugal anen ese segmento del partido.

.03




bajo la palabra “Local” cuando es el jugador o equipo local y al lado derecO bajo la

palabra Visita, cuando es el jugador ¢ equipo visitante.

2. En este caso, la prediccion implica solo el nimero de jugadas que se anotaron durante. "

el periodo especificado del partido. Los jugadores tienen que seleccionar el nimero de
jugadas que cree que se van a marcar en un partido de Tenis. Paralo anteriof, se debe- .
marcar la opcion seleccionando un rango especifico.

3. Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados usando combinadas (basadas
en el nimero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas elegidas se
anunciaran de cualquier manera posible.

4. Las posibilidades de combinar en una misma cartilla, este tipo de pronésticos con otros
tipos, siempre que no sean referidos al mismo partido, seran publicados en el programa.

5. Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de Cémputos, gue ha
acertado en todos sus prondsticos, se pagara a los jugadores un premio equivalente al
valor de la jugada, multiplicado por el producto de los factores correspondienies a todos
los partidos, escogidos por el jugador, vigentes en el momento en que el Sistema
Central de Cémputos validd la jugada, deducida la comisién del 2% a favor del agente. o
vendedor. En el caso que las jugadas presenten al menos una prediccion incorrecta, no'*}

se pagara premio alguno.

6. Se considerard como resultado final aquel anunciado oficiaimente por el Organizador.
Esto basado en el resultado final luego de terminado un partido dentro de la cancha de
fenis. Si un partido de Tenis se suspende debido a que un jugador gana por walk over,
esto es, porque su oponente por cualquier circunstancia no asistio al partido o debido a
suspensiones de jugadores de cuaiguier indole o cualquier acontecimiento interno ¢
externo al partido, y por ende el partido no fue jugado, las jugadas de los jugadores
respecto del resultado final seran aceptadas, pero el factor sera uno (1). En esics casos,
las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una prediccién si esta puede
jugarse como individual, se consideraran jugadas validas.

7. 8i el partido se cancela o pospone o si se registraran cambios ¢ reemplazos respecto
del jugador que jugara como local o como visitante o si hubiera cambios de oponentes
después de publicado el Programa, en todas estas circunstancias se aceptaran las -
apuestas del jugador para el resultado final, pero el factor sera uno (1). En estos casos
las jugadas que tengan un minimo de dos pronédsticos o uno si éste puede jugarse como
individual, se consideraran jugadas vélidas. En el caso de que todos los partidos y/o
eventos pronosticados o seleccionados por el apostador hayan sido cancelados,

suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas
Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monto pagado

Si el partido se suspende, se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del dia
astablecido en forma oficial en el programa (en horario local), el resultado valido sera el
resultado correspondiente a la conclusion final det partido.

Si un partido comenzara, y luego, durante el partido, este terminara antes de jugarse
todos los sets correspondientes definidos por el organizador, debido a suspensiones de
jugadores de cualquier indole, retiro per-lesior o cualquier acontecimiento interno o

i

rno al partido, las jugadas_ijéj los -jp!gad(-i(é;s respecto del resultado final seran

~




aceptadas, pero el factor sera uno (1). En estos casos, las jugadas que tiene@: Mg
de dos predicciones o una prediccidn si estd puede jugarse como r;@b@ﬁ{% 2.

consideraran jugadas vélidas. a@‘ 35" Notarfa

10. Si un partido empieza mas temprano, es decir, -antes del horario estable ; f
aceptacién de apuestas, las jugadas que contengan dicho partido y que se ingresaron
después de comenzado éste, se aceptaran, pero el factor de dicha apuesta sera (1)
uno. En estos casos las jugadas gue tengan un minimo de dos pronosticos o uno si
éste puede jugarse como individual, se consideraran jugadas validas. En el caso de que
todos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el apostador hayan
sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto en el
Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolverd al apostador el monto
pagado.

I. Total de puntos Par o Impar.
La apuesta “Par/impar” implica que el jugador predice si el namero total de juegos o games
que se jugaran sera un nimero par o impar.

Esta apuesta se puede ofrecer para un set especifico (1°, 2°, 3°, etc.) en cuyo caso la prediccion -’ g

implica solo las jugadas que se jugaran en ese segmento del partido.

1. Cada jugador o equipo de tenis establecido en el programa, tendra un cédigo Unico de
tres digitos que el jugador puede marcar como su pronostico o bien, el jugador o equipo
de tenis estara escrito junto al codigo que identifica al partido de tenis, al lado izquierdo,
bajo la palabra “Local” cuando es el jugador o equipo local y al lado derecho, bajo la
palabra Visita, cuando es el jugador o equipo visitante.

2. La prediccion de Par / Impar de un partido de Tenis se realiza seleccionando P o |
dependiendo de lo que se quiera apostar. En caso de que se quiera realizar para un
solo Set, se debe especificar. Una jugada puede incluir entre 1 (uno) y hasta 10 (diez)
prondsticos de resultados de partidos, sin embargo la cantidad minima y maxima de
partidos que el jugador puede elegir en una jugada sera publicada en el programa.

3. Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados usando combinadas (basadas

en el nimero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas elegidas se .

anunciaran de cualguier manera posible. o
4. Las posibilidades de combinar en una misma cartilla, este tipo de prondsticos con otros " -

tipos, siempre que no sean referidos al mismo partido, seran publicados en el programa.
5. Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de Computos, que ha -

acertado en todos sus prondsticos, se pagard a los jugadores un premio equivalente al
valor de la jugada, multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos

los partidos, escogidos por el jugador, vigentes en el momento en que el Sistema
Central de Computos validé la jugada, deducida la comision del 2% a favor del agente
vendedor. En el caso que las jugadas presenten al menos una prediccién incorrecta, no
se pagara premio alguno.

Se considerara como resultado final aquel anunciado oficialmente por el Organizador.
Esto basado en el resultado final luego de terminado un partido dentro de la cancha de
" tenis. Si un partido de Tenis se suspende debido a que un jugador gana por walk over,
esto es, porque su oponente por cualquier. circunstancia no asisti6 al partido o debidc a

suspensiones de jugadores de cuzlquier -indofe"-_o cualquier acontecimiento interno’ o i




externo al partido, y por ende el partido no fue jugado, las jugadas de é‘r‘as '
respecto del resultado final seran aceptadas, pero el factor seré uno (1). E;ﬁ és‘s'é’g;éﬁés
las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una predacc:on '
Jugarse como individual, se consideraran jugadas validas. _
7. Si el partido se cancela o pospone o si se registraran cambios o reemplazos respecto
del jugador que jugara como local 0 como visitante o si hubiera cambios de oponentes
después de publicado el Programa, en todas estas circunstancias se aceptaran las
apuestas del jugador para el resultado final, pero el factor sera uno (1). En estos casos
las jugadas que tengan un minimo de dos prondsticos o uno si éste puede jugarse como
individual, se consideraran jugadas validas. En el caso de que todos los partidos y/o
eventos pronosticados o seleccionados por el apostador hayan sido cancelados,
suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas
Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monto pagado
8. Si el partido se suspende, se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del dia - . -
establecido en forma oficial en el programa (en horario local), el resultado valido sera e'!..:';‘-

resuitado correspondiente a la conclusion final del partido. 1
9. Si un partido comenzara, y luego, durante el partido, este terminara antes de jugars‘e:" L |
todos los sets correspondientes definidos por el organizador, debido a suspensiones de-
jugadores de cualquier indole, retiro por iesién o cualquier acontecimiento interno o
externo al partido, las jugadas de los jugadores respecto del resultado final seran
aceptadas, pero el factor sera uno (1). En estos casos, las jugadas que tienen un minimo
de dos predicciones ¢ una prediccion si esta puede jugarse como individual, se
consideraran jugadas validas.
Si un partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para la aceptacidon
de apuestas, las jugadas que contengan dicho partido y que se ingresaron después de
comenzado éste, se aceptaran, pero el factor de dicha apuesta sera (1) uno. En estos casos
las jugadas que tengan un minimo de dos pronésticos o uno si eéste puede jugarse como
individual, se consideraran jugadas validas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos
pronosticados o seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/¢ no se :

reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se i
devolvera al apostador el monto pagado '

J. Ganador de la mayoria de los partidos con handigol (ventaja en Games).

La apuesta "Ganador de la mayoria de los partidos con handigol (ventaja en Games)" implica
gue el jugador predice qué jugador de tenis ganara con la mayoria de sets en un partido
teniendo en cuenta un handigol en juegos para uno de los dos jugadores. Si el handigo! no es

un ndmero entero, no hay resultade para la apuesta.

1. Cada jugador o equipo de tenis establecido en el programa, tendré un cédigo tnico de
tres digitos que el jugador puede marcar como su pronéstico o bien, el jugador o equipc
de tenis estara escrito junto al cédigo que identifica al partido de tenis, al lado izquierdo,
bajo la palabra “Local” cuando es el jugador o equipo local y al lado derecho, bajo la. -

palabra Visita, cuando es el jugador o equipo visitante. _
El jugador marcaré su pronéstico utilizando el codigo Unico de tres digitos que identifica
al jugador combinandolo con HG dependicndo-de lo que se quiera apostar. '




en el nimero de resultados de partidos en una jugada). Las combin
anunciaran de cualquier manera posible.

5. Para cada jugada validada por el Sistema Computaczonal Central de Computos, que ha
acertado en todos sus pronodsticos, se pagara a los jugadores un premio equivalente al
valor de |a jugada, multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos
los partidos, escogidos por el jugador, vigentes en el momento en que el Sistema
Central de Computos validd la jugada, deducida la comision del 2% a favor del agente
vendedor. En el caso que las jugadas presenten al menos una prediccidn incorrecta, no
se pagara premio alguno. _

6. Se considerara como resultado final aquel anunciado oficiaimente por el Organizador. .
Esto basado en el resultado final luego de terminado un partido dentro de la cancha dé

tenis. Si un partido de Tenis se suspende debido a que un jugador gana por walk over, .
esto es, porque su oponente por cualquier circunstancia no asistié al partido o debido a -
suspensiones de jugadores de cualquier indole o cualquier acontecimiento interno o
externo al partido, vy por ende el partido no fue jugado, las jugadas de los jugadores
respecto del resultado final seran aceptadas, pero el factor sera uno (1). En estos casos,
las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones 0 una prediccidon si esté puede
jugarse como individual, se consideraran jugadas validas.

7. Si el partido se cancela o pospone o si se registraran cambios o reemplazos respecto
del jugador que jugara como local o como visitante o si hubiera cambios de oponentes
después de publicado el Programa, en todas estas circunstancias se aceptaran las
apuestas del jugador para el resultado final, pero el factor sera uno (1). En estos casos
las jugadas que tengan un minimo de dos prondsticos o uno si éste puede jugarse como
individual, se consideraran jugadas validas. En el caso de que todos los partidos y/o
eventos pronosticados o seleccionados por el apostador hayan sido cancelados,-'_?" i
suspendidos y/0 no se reiniciaren conforme 2 lo dispuesto en el _Reg!amento vy en estas ﬁ

Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monte pagado

8. Siel partido se suspende, se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del dia "
estabiecido en forma oficial en el programa (en horario local), el resultado valido sera el
resultado correspondiente a la conclusion final del partido.

9. Si un partido comenzara, y luego, durante ei partido, este terminara antes de jugarse
todos los sets correspondientes definidos por el organizador, debido a suspensiones de
jugadores de cualquier indole, retiro por lesién o cualquier acontecimiento interno o
externo al partido, las jugadas de los jugadores respecto del resultado final seran
aceptadas, pero el factor sera uno (1). En estos casos, las jugadas que tienen un minimo
de dos predicciones o una prediccion si estd puede jugarse como individual, se
consideraran jugadas validas.

Si un partido empieza mas temprano, es decir, antes del horaric establecido para la aceptacion.
de apuestas, las jugadas que contengan dicho partido y que se ingresaron despues der,‘_«'; g
comenzado éste, se aceptaran, pero el factor de dicha apuesta serd (1) uno. En estos casos

Ias Jugadas que tengan un minimo de dos prondsticos o uno si éste puede jugarse como

A mdeual se consideraran jugadas va: idas E':n '=I caso de que todos los partidos y/o eventos E




devolvera al apostador el monto pagado

BASQUETBOL (O BALONCESTO).

La prorroga se tiene en cuenta para fodas las apuestas de baloncesto excepto para los tipos
de apuesta: Resultado final en forma de L-E-V; Mitad/final de partido incluido empate como
Opcion de resultado final (9 selecciones); y aquellas apuestas que tienen que ver con el
segundo tiempo o 4° cuarto en el que se tiene en cuenta el marcador de la seccién del partido. )
En el caso que se suspenda un partido antes de finalizar el tiempo regular pero con cinco (5,00) )
o menos minutos restantes en el reloj (en base a las reglas individuales para la competicion) y :

el juego no se continGe al dia siguiente, todas las apuestas tienen en cuenta el resultado en e’

momento de la suspension.

A. Resultado final de un partido de Basquetbol L-V (LOCAL VISITA).

La apuesta "Resultade Local Visita" implica que el jugador predice el ganador del juego
utilizando "L" para el equipo local y "V" si gana el equipo visita. La opcién de empate no esta
disponible para apostar en esta modalidad.

1. Cada partido de basquetbol establecido en el programa, tendra un cédigo Gnico de fres
digitos que el jugador puede marcar como su pronostico o bien, el partido de basquetbol estara
escrito junto al codigo, al lado izquierdo, bajo Ia palabra “Local” cuando es el equipo local y al
lado derecho, bajo la palabra Visita, cuando es el equipo visitante. '

2. Ei jugador marcara su pronéstico utilizando el ¢cédigo anico de tres digitos que identifica, - - -
al partido de basquetbol o bien, utilizando “L” o0 “V7, donde “L” indica triunfo para el equipo local‘-“
y “V” indica triunfo para el equipo visitante. it

3. Por cada posible resultado indicado en el Programa, se ofreceran factores con los
cuales el jugador puede calcular sus eventuales premios. Los factores publicados en los
programas son factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho a cambiarlos siempre
que lo estime necesario. |

4. Una jugada puede incluir entre 1 (uno) y hasta 10 (diez) prondsticos de resultados de
partidos, sin embargo la cantidad minima y maxima de partidos que el jugador puede elegir en
una jugada sera publicada en el programa.

5. Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados usando combinadas (basadas
en el nimero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas elegidas se anunciaran
de cualguier manera posible.

6. Las posibilidades de combinar en una misma cartilla, este tipo de prondsticos con otros
tipos, siempre que no sean referidos al mismo partido, seran publicados en el programa.

7. Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de Computos, que ha:"‘
acertado en todos sus pronosticos, se pagara a los jugadores un premio equivalente al valor
de la jugada, multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos los partidos; o

~~. escogidos por el jugador, vigentes en el momento en que el Sistema Central de Computos .
; l:-'.'f,\(alidé la jugada, deducida la comisién del 2% a favor del agente vendedor. En el caso que las

L : jugadas presenten al menos una pred.FCcién;incgrreqf:_a, no se pagara premio alguno.

. 8. Se considerara como resultaco final éiuel arinciado oficialmente por el Organizador.
=5 ado en el resultado final luego de terminado un partido dentro de la cancha de




basquetbol.

9. Si el par’udo se cancela o pospone o si se reg:straran cambios o reempieﬁéﬁs g%%%

para el resultado final, pero el factor sera uno (1). En estos casos las jugadas que tengan un
minimo de dos prondsticos © uno si éste puede jugarse como individual, se considerarén
Jjugadas validas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o

seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren .
conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera ai.‘i” 1
apostador el monto pagado. ';

10.  Siel partido se suspende se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del dl"a‘h
establecido en forma oficial en el programa (en horario local), el resultado valido sera el
resuttado correspondiente a la conclusion final del partido.

11. Si un partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para la

aceptacion de apuestas, las jugadas que contengan dicho partido y que se ingresaron después

de comenzado éste, se aceptaran, pero el factor de dicha apuesta sera (1) uno. En estos casos

las jugadas que tengan un minimo de dos prondsticos o uno si éste puede jugarse como

individual, se consideraran jugadas validas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos

pronosticados o seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se

reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se

devolvera al apostador el monto pagado.

B. Resultado final de un partido de Basquetbol L-E-V (LOCAL/EMPATE/ VISITA).
La apuesta "Resultado final L-E-V" implica que el jugador predice el ganador del juego iy,

utilizando "L" si gana el equipo local, "V" si gana el visita y "E" para un empate (sin tener en
cuenta cualquier prérroga jugada).

1. Cada partido de basquetbol establecido en el programa, tendra un codigo unico de tres
digitos que el jugador puede marcar como su pronéstico o bien, el partido de basquetbol estara
ascrito junto al cédigo, al lado izquierdo, bajo la palabra “Local” cuando es el equipo local,
empate y al lado derecho, bajo la palabra Visita, cuando es el equipo visitante.

2. El jugador marcara su prondstico utilizando el codigo Unico de tres digitos que identifica
al partido de basquetbo! o bien, utilizando “L”, “E” o “V", donde “L” indica triunfo para el equipo
local y, “E” empate y “V” indica triunfo para el equipo visitante.

3. Por cada posible resultado indicado en el Programa, se ofreceran factores con los

cuales el jugador puede calcular sus eventuales premios. Los factores publicados en los,

/ programas son factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho a cambiarlos siempre -/

gue lo estime necesario.
Una jugada puede incluir entre 1 (uno) y hasta 10 (diez) prondsticos de resultados de .

partidos, sin embargo la cantidad minima y maxima de partidos que el jugador puede elegir en

una jugada sera publicada en el programa.
5. Los partidos elegidos por el jugador pueden serjugados usando combinadas (basadas

S

Las posibilidades de combinar en una nusma uartllla este tipo de pronésticos con otros

pre que no sean referidos al mismo parido, seran publicados en el programa.



F
i NOTARI

7. Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de COI’TTplthﬁ,w_g
acertado en todos sus pronésticos, se pagaré a los jugadores un premio equwé»leih Wairetar%
de fa jugada, muitiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos Ig?{& 7
escogidos por el jugador, vigentes en el momento en que el Sistema Central de Cémputos

%,

validé la jugada, deducida la comision del 2% a favor del agente vendedor. En el caso que las
jugadas presenten al menos una prediccién incorrecta, no se pagara premio alguno. o
8. Se considerara como resultado final aquel anunciado oficialmente por el Orgamzador
Esto basado en el resultado final luego de terminado un partido dentro de la cancha de
basquetbol. "
9. Si el partido se cancela o pospone o si se registraran cambios o reemplazos respecto
del equipo que jugara como local o como visitante o si hubiera cambios de oponentes después
de publicado el Programa, en todas estas circunstancias se aceptaran las apuestas del jugador
para el resultado final, pero el factor sera uno (1). En estos casos las jugadas gue tengan un
minimo de dos prondsticos o uno si éste puede jugarse como individual, se consideraran
jugadas vélidas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o
seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren
conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvers al
apostador el monto pagado

10. Si el partido se suspende se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del dia

establecido en forma oficial en el programa (en horario local), el resuitado valido sera el -

resultado correspondiente a la conclusion final del partido.
11. Si un partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para la, ‘

aceptacién de apuestas, las jugadas que contengan dicho partido y que se ingresaron despues‘ '
de comenzado éste, se aceptaran, pero el factor de dicha apuesta sera {1) uno. En estos casos
las jugadas que tengan un minimo de dos pronodsticos o uno si éste puede jugarse como
individual, se consideraran jugadas validas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos
pronesticados o seleccicnados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se
reiniciaren conforme a lo dispuesto en e! Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se

devolvera al apostador el monto pagado.

C. Resultado final con handigol (0 ventaja en puntos).

La apuesta "Resultado final con Handigol" implica que el jugador predice el resultado final de

un juego teniendo en cuenta el handigol ofrecido a uno de los dos equipos, que puede ser o no

un nimero entero. Este handigol se tiene en cuenta al determinar la prediccion ganadora. Si el

handigol no es un nimero entero, no hay resultado para la apuesta. _
j Esta apuesta se puede ofrecer para un tiempo (primero o segundo), para un Cuarto (primerc;"""
| segundo, tercero o cuarto) 0 para cualquier momento especificado del partido en cuyo caso Ia‘
prediccién implica los puntos anotados para este periodo de tiempo especificado del partido.’ ,

1. Cada partido de basquetbol establecido en el programa, tendré un codigo tnico de tres
digitos que el jugador puede marcar como su pronéstico o bien, el partido de basquetbol estard

5 escrito junto al codigo, al lado izquierdo, bajo la palabra “Local” cuando es el equipo local,

2 -‘ El jugador marcara su pronostlco utilizando el cddigo Unico de tres digitos que identifica
al partldo de basquetbol o bien, utlllzando “L” Ko 0V, donde “L” indica triunfo para el equipo
empate y "V indica tnL.rffo aa a eI ocmpo visitante, combinandolo con HG




dependiendo de o que se quiera apostar
3. . Por cada posible resultado indicado en el Programa, se ofreceran fa

programas son factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho a cambiarlos siempre: .

gue lo estime necesario. i
4. Una jugada puede incluir entre 1 (uno) y hasta 10 (diez) prondsticos de resuitados de
partidos, sin embargo la cantidad minima y maxima de partidos que el jugador puede elegir én--.
una jugada sera publicada en el programa. '
5. L.os partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados usando combinadas (basadas
en el nimero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas elegidas se anunciaran
de cualguier manera posible.

6. Las posibilidades de combinar en una misma cartilla, este tipo de pronésticos con otros
tipos, siempre gque no sean referidos al mismo partido, seran publicados en el programa.

7. Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de Computos, que ha
acertado en todos sus pronosticos, se pagara a los jugadores un premio equivalente al valor
de la jugada, multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos [os partidos,
escogidos por el jugador, vigentes en el momento en que el Sistema Central de Cémputos
valido la jugada, deducida la comisién del 2% a favor del agente vendedor. En el caso que lés,
jugadas presenten al menos una prediccién incorrecta, no se pagara premio alguno.
8. Se considerard como resultado final aquel anunciado oficialmente por el Organizaddrf.z_j. !

Esto basado en el resultado final luego de terminado un partido dentro de la cancha dé‘ri‘
basquetbol. -
9. Si el partido se cancela 0 pospone o si se registraran cambios o reemplazos respecto
del equipo que jugara como local 0 como visitante o si hubiera cambios de oponentes después
de publicado el Programa, en todas estas circunstancias se aceptaran las apuestas del jugador
para el resultado final, pero el factor sera uno (1). En estos casos las jugadas que tengan un
minimo de dos prondsticos o uno si éste puede jugarse como individual, se consideraran
jugadas vélidas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o
seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren
conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al
apostador el monto pagado.

10.  Si el partido se suspende se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del dia
establecido en forma oficial en el programa (en horario local), el resultado valido serd el -4

resultado correspondiente a la conclusién final del partido.
11. Si un partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para 'I_é.
aceptacidn de apuestas, las jugadas que contengan dicho partido y que se ingresaron despues
de comenzado éste, se aceptaran, pero el factor de dicha apuesta sera (1) uno. En estos casos

las jugadas que tengan un minimo de dos prondsticos o uno si éste puede jugarse como
individual, se consideraran jugadas vélidas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos
pronosticados o seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se
reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se




?ﬁﬂres
D. Resultado de un solo tiempo de un partido de Basquetbol. < ﬂ;

| sum :
Al jugador se le pide que pronostique el resultado del primer tiempo del partido b‘det&egiggi *p

tiempo del partido. “F%

1. Cada partido de basquetbol establecido en el programa, tendra un cédigo Gnico de trég- e
digitos que el jugador puede marcar como su pronésticb o bien, el partido de basquetbol estara '-
escrito junto al cédigo, al lado izquierdo, bajo la palabra “Local” cuando es el equipo local,
empate y al lado derecho, bajo la palabra Visita, cuando es el equipo visitante.

2. El jugador debe combinar su pronéstico utilizando el codigo Unico de tres digitos que
identifica al partido de basquetbo! o bien, utilizando “L”, “E” 0 “V*, donde “L” indica triunfo para

el equipo local y, “E” empate y “V” indica triunfo para el equipo visitante y luego seleccionar el
tiempo (1er o 2do Tiempo) dependiendo de lo que desee apostar.

3. Por cada posible resultado indicado en el Programa, se ofreceran factores con los
cuaies el jugador puede calcular sus eventuales premios. Los factores publicados en los
programas son factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho a cambiarlos siempre
que lo estime necesario.

4, Una jugada puede incluir entre 1 (uno) y hasta 10 (diez) prondsticos de resultados de " =

partidos, sin embargo la cantidad minima y maxima de partidos que el jugador puede elegir.éh’ I
una jugada sera publicada en el programa.
5. Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados usando combinadas (basadas -~ !
en el numero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas elegidas se anunciaran
de cualquier manera posible.

6. Las posibilidades de combinar en una misma cartilla, este tipo de prondsticos con otros
tipos, siempre que no sean referidos al mismo partido, seran publicados en el programa.

7. Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de Cémputos, que ha
acertado en todos sus pronasticos, se pagara a los jugadores un premio equivaiente al valor
de la jugada, multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos los partidos,
escogidos por el jugador, vigentes en el momento en que el Sistema Central de Computos
valido la jugada, deducida la comision del 2% a favor del agente vendedor. En el caso gue las
jugadas presenten al menos una prediccion incorrecta, no se pagara premio alguno. _
8. Se considerara como resultado final aquel anunciado oficialmente por el Organizador.

Esto basado en el resuitadoe final luego de terminado un partido deniro de la cancha de
basquetbol.
9. Si el partido se cancela 0 pospone o si se registraran cambios o reemplazos respecto
del equipo que jugara como local o como visitante o si hubiera cambios de oponentes después
de publicado el Programa, en todas estas circunstancias se aceptaran las apuestas del jugador
para el resultado final, pero el factor sera uno (1). En estos casos las jugadas que tengan un
minimo de dos prondsticos o uno si éste puede jugarse como individual, se consideraran
jugadas validas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o
seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren
conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al

apostador el monto pagado.
Si el partido se suspende se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del dia

v "; estab[ecmdo en forma oficial en el programa (en horario local), el resultado valido sera el
§ o ;resultado correspondiente a la concl' mon ?“nau del partldo
n partido empieza mas t€mpr=no. es Gaxir, antes del horario establecido para‘la:.




- ‘/Basq uetbol.

.‘. -

individual, se consideraran jugadas vélidas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos-
pronosticados o seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se
reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se
devolverd al apostador el monto pagado.

12.- Si un jugador acerté a un resultade de un solo tiempo, la apuesta serd ganadora, aun
cuando el partido se suspenda o cancele por cualquier razén.

E. Resultado de un solo cuarto de un partide de Basquetbol.
La apuesta "Resultado de cuarto” implica que un jugador predice el resultado de un cuarto
especifico (1°, 2°, 3° o0 4°) teniendo en cuenta solo los puntos anotados en esos cuartos.

1. Cada partido de basquetbol establecido en el programa, tendra un cédigo Unico de t_fé§
digitos que el jugador puede marcar como su pronéstico o bien, el partido de basquetbol estai"é

escrito junto al cadigo, al lado izquierdo, bajo la palabra “Local’ cuando es el equipo local, -
empate y al l[ado derecho, bajo Ia palabra Visita, cuando es el equipo visitante.

2. El jugador debe combinar su pronéstico utilizando el cédige Gnico de tres digitos que
identifica al partido de basquetbol o bien, utilizando “L”, “E” o “V”, donde “L” indica triunfo para
el equipo local y, “E” empate y “V” indica triunfo para el equipo visitante y luego seleccionar el
cuarto (1°, 2°, 3° 0 4°) dependiendo de lo que desee apostar.

3. Por cada posible resultado indicado en el Programa, se ofreceran factores con los
cuales el jugador puede calcular sus eventuales premios. Los factores publicados en los
programas son factores iniciales y ef Organizador se reserva el derecho a cambiarios siempre
gue lo estime necesario.

4. Una jugada puede incluir entre 1 (uno) y hasta 10 {(diez) prondsticos de resultados de
partidos, sin embargo la cantidad minima y maxima de partidos que el jugador puede elegir e‘n
una jugada sera publicada en el programa. L
5. Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados usando combinadas (basadas

en el numero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas elegidas se anunciaran ‘
de cualquier manera posible.

6. Las posibilidades de combinar en una misma cartilla, este tipo de prondsticos con otros
tipos, siempre que no sean referidos al mismo partido, seran publicados en el programa.

7. Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de Computos, que ha
acertado en todos sus prondsticos, se pagaré a los jugadores un premio equivalente al vaior
de la jugada, multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos los partidos,
escogidos por el jugador, vigentes en el momento en que el Sistema Central de Cémputos
validé la jugada, deducida la comisién del 2% a favor del agente vendedor. En el caso que las
jugadas presenten al menos una prediccion incorrecta, no se pagara premio alguno.

8. Se considerara como resultado final aguel anunciado oficialmente por el Organizador.
.. Esto basado en el resultado final luego de terminado un partido dentro de la cancha de

; Si el partido se cancela o pospone ¢ si se registraran cambios o reemplazos respecto'

cdéi equipo que jugara como local o ccmo VkSlta"]te ¢'si hubiera cambios de oponentes despues
2¢lo el Programa, en todas c«*tas cxrcunstewas se aceptaran las apuestas del }ugador ’



para el resultado final, pero el factor sera uno (1). En estos casos las Jugad . QUEETASNQ 2 )
minimo de dos prondsticos o uno si éste puede jugarse como mdw:duaﬁ?zsefg;ﬁgﬁgr
jugadas validas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos f“-;
seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos yfo no ..
conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al

apostador el monto pagado.

10.  Siel partido se suspende se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del dia
establecido en forma oficial en el programa (en horario local), el resultado valido sera el
resultado correspondiente a la conclusién final del partido.

11. Si un partido empleza més temprano, es decir, antes del horario establecido para la
aceptacion de apuestas, las jugadas que contengan dicho partido y que se ingresaron después -

de comenzado éste, se aceptaran, pero el factor de dicha apuesta sera (1) uno. En estos cas'osx _

las jugadas que tengan un minimo de dos pronésticos o uno si éste puede jugarse co_mé
individual, se consideraran jugadas validas. En el caso de que todos los partidos y/o eventog.; ‘
pronosticados o seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos v/o no se .
reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Regufaciones se
devolvera al apostador el monto pagado.

12.- Siun jugador acerté a un resultado de un solo cuarto de tiempo, la apuesta sera ganadora,
aun cuando el partido se suspenda o cancele por cualquier causa o motivo.

F. Primer Tiempo / Resultado final de un partido de Basquetbol.

La apuesta "primer tiempo / resuitado final " implica que el jugador predice el resultado del
primer tiempo en combinacién con el resultado final sin tener en cuenta la prérroga. "L" significa
que gana el equipo local, "V" gana el visita y "E" es un empate, 9 elecciones en total. Un tiempo
considera dos cuartos terminados.

1. Cada partido de basquetbol establecido en el programa, tendra un cédigo unico de tre'ls‘:
digitos que el jugador puede marcar como su pronostico ¢ bien, el partido de basquetbol estara

escrito junto al cddigo, al lado izquierdo, bajo la palabra “Local” cuando es el equipo Iocial_‘!;‘E
empate y al lado derecho, bajo la palabra Visita, cuando es el equipo visitante. "
2. El jugador debe combinar su pronéstico prediciendo tanto ei resultado del Primer (1°) |
tiempo como ademas el resultado Final. Para lo anterior debera utilizar las opciones de 1°/RF.
Por ejemplo, si apuesta que el primer tiempo lo gana el Local y también gana el partido
completo, debe indicar LL (local /Local)

3. Por cada posible resultado indicado en el Programa, se ofreceran factores con los
cuales el jugador puede calcular sus eventuales premios. Los factores publicados en los
programas son factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho a cambiarlos siempre
gue lo estime necesario.

4, Una jugada puede incluir entre 1 {uno) y hasta 10 (diez) prondsticos de resultados de
partidos, sin embargo la cantidad minima y maxima de partidos que el jugador puede elegir en

una jugada sera publicada en el programa.
5. Los partidos elegides por el jugador, pueden ser jugados usando combinadas (basadas o
en el nimero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas elegidas se anunciaran

-.. de cualguier manera posible.
Las posibilidades de combinar en una misma cartilla, este tipo de prondsticos con otros

tlpos snempre qgue no sean referidos drmIS"HO partldo seran publicados en el programa.
cada jugada validada poi e Srde.na Ca*routac:onai Central de Computos, que ha




acertado en todos sus pronésticos, se pagara a los jugadores un premio equ’i é/ fﬁe ﬂ%
de la jugada, multiplicado por el producto de los factores correspondientes a togg: s Pfaﬁ?ﬁ?j
escogidos por el jugador, vigentes en el momento en que el Sistema Centrzl\%
valido la jugada, deducida la comisién del 2% a favor del agente vendedor. En el caso que las
jugadas presenten al menos una prediccidn incorrecta, no se pagara premio alguno.

8. Se considerara como resultado final aquel anunciado oficialmente por el Organizador.
Esto basado en el resultado final luego de terminado un partido dentro de la cancha de
basquetbol.

9. Si el partido se cancela o pospone o si se registraran cambios o reemplazos respecto

del equipo que jugara como local o como visitante o si hubiera cambios de oponentes después:
de publicado el Programa, en todas estas circunstancias se aceptaran las apuestas del jugadg’ﬁf
para el resultado final, pero e! factor sera uno (1). En estos casos las jugadas gque tengan un
minimo de dos prondsticos o uno si éste puede jugarse como individual, se consideraran "
jugadas validas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o
seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren
conforme a lo dispuesto en el Regiamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al
apostador el monto pagado

10. Si el partido se suspende se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del dia
establecido en forma oficial en el programa (en horario local), el resultado valido sera el
resultado correspondiente a la conclusion final del partido.

11. Si un partido empieza mas temprano, es decir, antes de!l horario establecido para la
aceptacion de apuestas, las jugadas que contengan dicho partido y que se ingresaron después
de comenzado éste, se aceptaran, pero el factor de dicha apuesta sera (1) uno. En estos casos - .
las jugadas que tengan un minimo de dos prondsticos o uno si éste puede jugarse cor,ﬁo_g;*._a
individual, se consideraran jugadas validas. En el caso de que todos los partidos y/o event'c;ég

pronosticados o seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no sé:
reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones s -

devolvera al apostador el monto pagado.

G. Primer tiempo / Resultado final + Tiempo extra.

La apuesta " primer tiempo / resultado final + tiempo extra " implica que el jugador predice el
resultado del primer tiempo en combinacion con el resultado final teniendo en cuenta el tiempo
extra jugado. "L" significa que gana el equipo local, "V" gana el visita y "E" es un empate solo

para esa mitad, 6 elecciones en total.

1. Cada partido de basquetbol establecido en el programa, tendra un cédigo unico de tres
digitos que el jugador puede marcar como su pronéstico o bien, el partido de basquetbol estara
escrito junto af cédigo, al lado izquierdo, bajo la palabra “Local” cuando es el equipo local, o
empate y al lado derecho, bajo la palabra Visita, cuande es el equipo visitante. L
2. El jugador debe combinar su prondstico prediciendo tanto el resultado del Primer (1 )
tiempo como ademas el resultado Final +Tiempo Extra. Para lo anterior debera utilizar las’

opciones de 1°/RF. Por ejemplo, si apuesta que el primer tiempo lo gana el Localy también

. "'"_;,_‘ \gana el partido completo, debe indicar LL (local /Local)
Por cada posible resultado mdlcado en el Programa, se ofreceran factores con los

“ccuafes el jugador puede calcular sus evcntuaies prem:os Los factores publicados en los
" ; ~as 'son factores iniciales y e Or:;ar‘lz‘dor 36 'eserva el derecho a cambiarlos siempre



gue lo estime necesario.

giiftados 2N
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partidos, sin embargo la cantidad minima y maxima de partidos que el jugador p@:edeﬁéﬁég%&n ;:g

- Tifes
4, Una jugada puede incluir entre 1 (uno) v hasta 10 (diez) pronésticos de reg

una jugada sera publicada en el programa. %
@\r
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5. Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugades usando oombinada\é“i{b@
en el nimero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas elegidas se anunciaran

de cualquier manera posible.

8. Las posibilidades de combinar en una misma cartilla, este tipo de prondsticos con otros

tipos, siempre que no sean referidos al mismo partido, seran publicados en el programa.
7. Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de Cémputos, que ha
acertado en fodos sus prondsticos, se pagara a [os jugadores un premio equivalente al valor -
de la jugada, mulfiplicado por el producto de ios factores correspondientes a tcdos los partidos,
escogidos por el jugador, vigentes en el momento en que el Sistema Central de Cémputos
validd la jugada, deducida [a comision del 2% a favor del agente vendedor. En el caso que las
jugadas presenten al menos una prediccidn incorrecta, no se pagara premio alguno.

8. Se considerard como resultado final aquel anunciado oficialmente por el Organizador.
Esitc basado en el resultado final luego de terminadc un partido dentro de la cancha de
basqueibol.

9. Si el partido se cancela o pospone 0 si se registraran cambios o reemplazos respecto

del equipo que jugara como iocal o como visitante ¢ si hubiera cambios de oponentes despues

de publicado el Programa, en todas estas circunstancias se aceptaran las apuestas del jugador -~
para el resultado final, pero el factor sera uno (1). En estos casos las jugadas que tengan un - )
minimo de dos prondsticos o uno si éste puede jugarse como individual, se considerar_éh_gl

jugadas validas. En el casc de que todos los. partidos y/o eventos pronosticados o“{

seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reimciare‘n
conforme a lo dispuesto en el Regiamento v en estas Normas y Regulaciones se devolvera al
apostador el monto pagado
10. Si el partido se suspende se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del dia
establecido en forma oficial en el programa (en horario local), el resuliado valido sera el
resultado correspondiente a la conclusion final del partido.
11. Si un partido empieza mas temprano, es decir, antes del horaric establecido para ia
aceptacion de apuestas, las jugadas gue contengan dicho partido y que se ingresaron después

:.“'"' - de comenzado éste, se aceptaran, pero el factor de dicha apuesta sera (1) uno. kEn estos casos

| 6 las jugadas que tengan un minimo de dos pronésticos o uno si éste puede jugarse como

; individual, se consideraran jugadas validas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos
pronosticados o seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se" - :J;'
reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones Se_'-'-:-

devolvera al apostador el monto pagado.

H. Primer tiempo / Resultado final + Tiempo extra con Handigol (o ventaja en puntos}).

=T | g apuesta "primer tiempo / resultado final + tiempo extra con handigol" implica que €l jugador

~

<'p‘jiﬁ”eadice el resultado del primer tiempo en combinacion con el resultado final teniendo en cuenta
S |
T

« €l fempo extra y los han

iiiii

digoles decimales ofrecidos. "L" significa que gana el equipo local v



las jugadas,.

?%om
4&/ &

1. Cada partido de basquetbol establecido en el programa, tendré un c6digo, Gnice dedes
; i Ly

digitos que el jugador puede marcar como su prondstico o bien, el partido de basqiié, gg%s ara

v

escrito junto al cddigo, al lado izquierdo, bajo la palabra “Local” cuando e&«e} eqgiipo foeal,
S

empate y al lado derecho, bajo la palabra Visita, cuando es el equipo \fisi‘tan*ce\.\‘{’“:\GG -2

2. El jugador debe combinar su prondstico prediciendo tanto el resultado del Primer (1°).

tiempo como ademas el resuliado Final +Tiempo Extra. Para lo anterior debera utilizar iei '
opciones de 1°/RF y ademas seleccionar HG dependiendo de lo que quiera apostar. Po

ejemplo, si apuesta que el primer tiempo lo gana el Local y también gana el partido completo, . © i

debe indicar LL (local /Local)

3. Por cada posible resultado indicado en el Programa, se ofreceran factores con los
cuales el jugador puede calcular sus eveniuales premios. Los factores publicadss en los
programas son factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho a cambiarlos siempre
que lo estime necesario.

4. Una jugada puede incluir entre 1 (uno) y hasta 10 (diez) prondsticos de resuitados de
partidos, sin embargo la cantidad minima y maxima de partidos que el jugador puede elegir en
una jugada sera publicada en el programa.

5. Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados usandoc combinadas (basadas
en el numero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas elegidas se anunciaran
de cualquier manera posible.
8. Las posibilidades de combinar en una misma cartilia, este tipo de prondsticos con otros'.-‘;
tipos, siempre que no sean referidos al mismo partido, seran publicados en el programa. K
7. Para cada jugada validada por el Sistema Computacicnal Central de Computos, que ha
acertado en todos sus prondsticos, se pagara a los jugadores un premio equivalente al valor '
de la jugada, multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos los partides,
escogidos por el jugador, vigentes en el momento en gue el Sistema Central de Compuios
validé la jugada, deducida la comision dei 2% a favor del agente vendedor. En el caso que las
jugadas presenten al menos una prediccion incorrecta, no se pagara premio alguno.

8. Se consideraréa como resultade final aquel anunciade oficiaimente por el Organizador.
Esto basado en el resultado final luego de terminado un pariido dentro de la cancha de
basquetbol.

9. Si el partido se cancela o pospone ¢ si se registraran cambios o reemplazos respecto
del equipo que jugara como local o como visitante ¢ si hubiera cambios de oponentes después
de publicado el Programa, en todas estas circunstancias se aceptaran las apuestas del jugador
para el resultado final, pero el factor sera uno (1). En esios casos las jugadas que tengan un,
minimo de dos prondsticos o uno si éste puede jugarse como individual, se consideraréhg
jugadas validas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronostiicados 6"33
seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciare.n
conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al
apostador el monto pagado.

10. Si el partido se suspende se reinicia y conciuye dentro del dia siguiente a partir del dia

establecido en forma oficial en el programa (en horario local), el resultado valido sera el

resultado correspondiente a la conclusidn final del partido.

: {1 Si un partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para la
r*-,;ac\ép;facién de apuestas, las jugadas que contengan dicho partido y que se ingresaron despues

“‘dé comenzado éste, se aceptaran, pero el factor de dicha apuesta sera (1) uno. En estos casos

de tengan un minimo de dos pronésticos ¢ uno si éste puede jugarse cOmo

i




devoivera al apostador el monto pagado.

l. Resuitado Final con Menos de / Mas de XX puntos.

La apuesta "Menos de / Mas de" implica que el jugador predice si el nimero total de puntos
anotados en un partido serd mayor o menor que el rango publicitado.

Esta apuesta se puede ofrecer para un equipc por separado o solo para una mitad (primera o
segunda) o para cualquier momento especificado del partido en cuyo caso ia prediccion implica
los puntos anotados para este periodo de tiempo especificade del partido.

1. Cada partido de basquetbol establecido en el programa, tendra un cddige Unico de tres
digitos que el jugador puede marcar como su pronostico o bien, el partide de basquetbol estara
escrito junto ai codigo, al lado izquierde, bajo la palabra “Local” cuande es el equipe lccal,
empate y al lado derecho, bajo la palabra Visita, cuando es el equipo visitante. .
2. l.a prediccion de menos de / Méas...Puntos en un partido de Basquetbol se realiza
marcando -G o + G dependiendo de lo que se quiera apostar. En caso de gue se qui'eré;:

hacer solo para un determinadc tiempo, se debe seleccionar ademés Primer (1er) o)

Segundo ( 2do) dependiendo de lo que se guiera apostar.
3. Por cada posible resuitado indicado en el Programa, se ofreceran factores con los
cuales el jugador puede calcular sus eventuales premios. Los factores publicados en los
programas son factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho a cambiarlos siempre
que lo estime necesario.
4. Una jugada puede incluir entre 1 (uno) y hasta 10 (diez) prondsticos de resultados de
partidos, sin embargo la cantidad minima y maxima de partidos que el jugador puede elegir en
una jugada sera publicada en el programa.
5. Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados usando combinadas (basadas
en el numero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas elegidas se anunciaran
de cualguier manera posible.
6. Las posibilidades de combinar en una misma cartilla, este tipo de pronésticos con otros '

tipos, siempre que no sean referidos al mismo partido, seran publicados en el programa.

i

7. Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de Cémputos, que h_a"v

acertado en todos sus prondsticos, se pagara a los jugadores un premio equivalente ai vaio!r\'_ TR
de la jugada, multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos los partidos, '
escogidos por el jugador, vigentes en el momento en que el Sistema Central de Cémputos

valido la jugada, deducida la comision del 2% a favor del agente vendedor. En el caso que las
jugadas presenten al menos una prediccion incorrecta, no se pagara premio alguno.

8. Se considerara como resultado final aquel anunciado oficialmente por el Organizador.

Esto basado en el resultado final luego de terminado un partide dentro de la cancha de

basquetbol.
Q. Si el partido se cancela o pospone o si se registraran cambios o reemplazos respecto
. del equipo que jugara como local 0 como visitante o si hubiera cambios de oponentes después

N féé publicado el Programa en todas estas circunstancias se aceptarén las apuestas del jugador




apostador el monto pagado.
10. Si el partido se suspende se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del dia
establecido en forma oficial en el programa (en horario local), el resultado valido sera el
resultado correspondiente a la conclusion final del partido.

1. St un partide empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para Ia
aceptacion de apuestas, las jugadas gue contengan dichoe partido y que se ingresaron después
de comenzado éste, se aceptaran, pero el factor de dicha apuesta sera (1) uno. En estos casos
las jugadas gque tengan un minimo de dos pronésticos o uno si éste puede jugarse como
individual, se consideraran jugadas vélidas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos
pronosticados o seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se_
reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reglamento v en estas Normas y Regulaciones se -
devolvera al apostador el monto pagado.

12.- Si un jugador acertd a un resultado de un tiempo Primerc o Segundo, la apuestas sera.

ganadora, aln cuando el partido se suspenda o cancele por cualquier razon.

J. Total de puntos Par o Impar.

La apuesta “Par/lmpar” implica que el jugador predice si el nimero total de puntos marcados
en un partido de baloncesto sera un nimero par o impar.

Este apuesta se puede ofrecer por periodo o para cualquier momento especificado del partido
en cuyo caso la prediccion implica los puntos anotados para este periodo o periodo de tiempo
especificado del partido.

Esta apuesta se puede ofrecer para cada equipo por separado. En cualquier caso, cerc (0} se

considera un nimero par.

1. Cada partido de basquetbol establecido en el programa, tendra un codigo Unico de tres
digitos que el jugador puede marcar como su pronéstico o bien, el partido de basquetbol estara ..
escrito junfo al codigo, al lado izquierdo, bajo la palabra “Local” cuando es el ecuipo {ocal,'f' i

empate v al lado derecho, bajo la palabra Visita, cuando es el equipo visitanie,

2. La prediccién de Par / Impar de un partido de Basquetbol se realiza seleccionande P o _
| dependiendo de lo gue se quiera apostar. En caso de que se quiera realizar para un solo. |
tiempo, se debe seleccionar, ademas Primer o Segundo segln lo que se quiera apostar.

3. Por cada posible resultado indicado en el Programa, se ofreceran factores con los

cuales el jugador puede calcular sus eventuales premios. Los factores pubiicados en iocs

programas son factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho a cambiarlos siempre
gue lo estime necesario.
4. Una jugada puede incluir entre 1 {uno) y hasta 10 (diez) pronésticos de resultados de

partidos, sin embargo la cantidad minima y méxima de partidos que el jugador puede elegir en
una jugada sera publicada en el programa.
) 5. Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados usando combinadas (basadas

en el nmero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas elegidas se anunciaran

_‘ - def cualquier manera posible. i
e o
Las posibilidades de combinar en L.nfa m: sma carrlala este tipo de pronésticos con otros

re que no sean referidos al m[sm_o_part-‘gﬁc_),seran publicados en el programa.



7. Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de Computo ““‘q&eﬁm fiy A
acertado en todos sus pronosticos, se pagara a los jugadores un premio eculvalén{\M
de la jugada, multiplicado por el producto de los facteres correspondientes z todos los p\?tl 0s,
escogidos por el jugador, vigentes en el momentc en que el Sistema Central de Cémputos
validd la jugada, deducida [a comisién del 2% a favor del agente vendedor. En el caso gue las
jugadas presenten al menos una prediccidn incorrecta, no se pagara premio alguno.

8. Se considerara como resultado final aquel anunciado oficialmente por el Organizador.
Esto basado en el resuitado final luego de terminado un partido dentro de la cancha de
basquetbol.

8. Si el partido se cancela ¢ pospone o si se registraran cambios o reemplazos respecto
del equipo que jugara como local o0 como visitante o si hubiera cambios de oponentes después
de publicado el Programa, en tedas estas circunstancias se aceptaran las apuestas del jugador

para el resultado final, pero el factor sera uno (1). En estos casos las jugadas gue tengan un.

minimo de dos prondsticos o uno si éste puede jugarse como individual, se consrderaran '
jugadas validas. En el casc de que fodos los partidos y/o eventos pronosticados ©;
seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/c no se reiniciaren . ‘
conforme a lo dispuesto en el Reglamento v en estas Normas y Regulaciones se devolvera ai
apostador el monto pagado.

10. Si el partido se suspende se reinicia y conciuye deniro del diz siguiente a partir del dia
establecido en forma oficial en el programa (en horario iocal), el resultado valido sera el
resultado correspondiente a la conclusion final del partido.

11. Si un partido empieza mas femprano, es decir, antes del horario establecido para ia
aceptacion de apuestas, ias jugadas que contengan dicho partido y que se ingresaron después

de comenzado éste, se aceptaran, pero el factor de dicha apuesta sera (1) uno. En estos casos

las jugadas que tengan un minimo de dos prondsticos o uno si este puede jugarse como
individual, se consideraran jugadas validas. En ¢! caso de que todos ios partidos y/o eventos
pronosticados o seleccionados por el apostador hayan side cancelados, suspendidos y/o no sé__ | . -
reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reglamento v en estas Normas y Regulaciones se-

i
!

devolverz al apostador el monio pagado.

12.- Si un jugador acerté a un resultado del total de tiempos para un perfode determinado, la
apuestas sera ganadora, adn cuando el partido se suspenda ¢ cancele por cualguier causa ©

motivo.

HOCKEY SOBRE HIELO.

Para todos los partidos de hockey sobre hielo se tiene en cuenta solo el tiempo regular (3

periodos) y no cualquier posible periodo de prorroga jugado o cualquier otro método utilizado
para determinar el ganador del partide. La Gnica excepcion es la apuesta Money Line ©
apuestas que se refieren especificamente a prérrogas.

En el caso que se suspenda un partido antes de finalizar el tiempo regular perc con cinco _
e (5 00) o menos minutos restantes en el reloj (en base a las reglas especificadas para la, ., i

\ compet:mon) y el juego no se continte al dia siguiente, todas las apuestas que incluyan este’




A. Resultado final de un partido de Hockey sobre Hielo L-V (LOCAL VISITA). | \
dor del gﬁ?@g

La apuesta "Resultado Local Visita" implica que el jugador predice el gana

5,
\‘”’;ﬂe\a

utilizando "L" para el equipo local y "V" si gana el equipo visita. La opcién de empa@;&
disponible para apostar en esta modalidad.

1. Cada partido de Hockey sobre hielo establecido en el programa, tendra un cédigo Unice
de tres digitos que el jugador puede marcar como su pronéstico o bien, el partido de basquetbol
estara escrito junto al cédigo, al lado izquierdo, bajo la palabra “Local” cuando es el equipo
local y al lado derecho, bajo la palabra Visita, cuando es el equipo visitante.

2, £l jugader marcara su prondstico utilizando el cédigo Unice de fres digitos que identifica
al partide de Hockey sobre hielo ¢ bien, utilizando “L” o “V”, donde “L” indica triunfo para e!.f o
equipo local y “V” indica triunfo para el equipo visitante. '

3. Por cada posible resultado indicado en el Programa, se ofreceran factores con Id’é
cuaies el jugador puede calcular sus eventuales premios. Los factores publicados en los )
programas son factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho a cambiarios siempre

que lo estime necesario.

4, Una jugada puede incluir entre 1 (uno) y hasta 10 (diez) prondsticos de resultados de
partidos, sin embargo la cantidad minima y maxima de partidos que el jugador puede elegir en

una jugada sera publicada en el programa.

5. l_os partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados usando combinadas (basadas

en el nimero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas elegidas se anunciaran

de cualquier manera posible.

B. Las posibilidades de combinar en una misma cartilla, este tipo de prondstices con otros
tipos, siempre que no sean referidos al mismo partido, seran publicados en el programa.

7. Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de Cémputos, que_,ha;' o
acertado en todos sus pronosticos, se pagara a los jugadores un premic equivalente al va_i'ortE

de la jugada, multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos [os par‘tidos;{

escogidos por el jugador, vigentes en el momento en gue el Sistema Cenfral de Cémputds .
validé la jugada, deducida la comisién del 2% a favor del agente vendedor. En el caso que las
jugadas presenten al menos una prediccicn incarrecta, no se pagara premic zlguno.

8. Se considerara comgo resultado final aquel anunciado oficialmente por el Organizador.
Esto basado en el resultado final luego de terminado un partido dentro de la cancha de hockey
sobre hielo.

8. Si el partido se cancela ¢ pospone o si se registraran cambios o reemplazos respecto
del equipo que jugara como local o como visitante o si hubiera cambios de oponentes después
de publicado el Programa, en todas estas circunstancias se aceptaran las apuestas del jugador

para el resultado final, pero el factor sera unc (1). En estos casos las jugadas que tengan un

minimo de dos prondsticos o uno si éste puede jugarse como individual, se consideraran .
ugadas vélidas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o
seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren}'-'

conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al

'apostador el monto pagado.

o _esuitaco correspondlente a ta conclusion tnal do' part do




aceptacion de apuestas, las jugadas que contengan dicho partido y que se ingres

1 osths b eieds
las jugadas que fengan un minimo de dos pronédsticos ¢ uno si éste puede Juk

de comenzado éste, se aceptaran, pero el factor de dicha apuesta serd (1) uno. E

individual, se consideraran jugadas validas. En el caso de gue todos los partidos y/o eventos
pronosticados o seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se
reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se

devolvera al apostador el monto pagado.

B. Resultado final de un partido de Hockey sobre Hielo L-E-V (LOCAL / EMPATE/ VESETA}'}' -
La apuesta "Resultado final L-E-V" implica que el jugador predice el ganador del juégd
utitizando "L" si gana el equipo local, "V" si gana el visita y "E" para un empate. '

1. Cada partido de Hockey sobre hielo establecido en el programa, tendra un cédigo Unico
de tres digitos que el jugador puede marcar como su pronostico o bien, el partido de basquetbol
estara escrito junto al cédigo, al lado izquierdo, bajc la palabra “Local” cuando es el equipo
local y al lado derecho, bajo la palabra Visita, cuando es el equipo visitante.

2. =l jugader marcara su pronéstico utilizando el ¢cddige Unice de fres digitos gue identifica
al partido de Hockey sobre hielo o bien, utilizando “L", "E” o “V”, donde “L” indica triunfo para
el equipo local, “E”, empate y “V” indica triunfo para el equipo visitante.

3. Por cada posible resultado indicado en el Programa, se ofreceran factores con los
cuales el jugador puede calcular sus eventuales premics. Los factores publicados en ics
programas son factores iniciales y el Crganizador se reserva el derecho a cambiarios siempre
que lo estime necesario.
4, Una jugada puede incluir entre 1 (uno) y hasta 10 (diez) pronodsticos de resultados de

partidos, sin embargo la cantidad minima y méxima de partidos que el jugador puede elegir e_ﬁ:
una jugada sera publicada en el programa.

3. l.os partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados usando combinadas (basadas
en el nimero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas elegidas se anunciaran
de cualquier manera posible.

8. Las posibilidades de combinar en una misma cariilla, este tipo de pronostices con otros
tipos, siempre gue no sean referidos al mismo partido, seran publicados en el programa.

7. Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de Cémputos, que ha
acertado en todos sus pronésticos, se pagara a los jugadores un premio equivalenie al valor
de la jugada, multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos los partidos,
escogidos por el jugador, vigentes en el momento en que el Sistema Central de Cémputos
validé la jugada, deducida la comision del 2% a favor del agente vendedor. En el caso que ias
jugadas presenten al menos una prediccién incorrecta, no se pagara premio alguno. _
8. Se considerara como resultado final aguel anunciado oficiaimente por el Orgénizadqr;"

Esto basado en &l resultado final luego de terminado un partido dentre de la cancha de hockey_}

sobre higlo.

23 Si el partido se cancela o pospone o si se registraran cambios o reemplazos respecto
del equipo que jugara como local 0 como visitante o si hubiera cambios de oponentes despues
., de publicado el Programa, en todas estas circunstancias se aceptaran las apuestas del jugador
;para el resultado final, pero el factor sera uno (1). En estos casos las jugadas que tengan un

‘:;‘mmmo de dos prondstices o uno sa este pusde jugarse como individual, se consideraran

)ROJ

//Juga svalidas. En el caso de oue tOdOb Eos part:dos y/o eventos pronosticados o

o
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apostador el monto pagado
10. Si el partido se suspende se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del dia
establecido en forma oficial en el programa (en horario local), el resultado valido seré el
resultado correspondiente a la conclusion final del partido. |

11. Si un partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido paré la

aceptacion de apuestas, las jugadas que contengan dicho partido y que se ingresaron despuééj'

de comenzado éste, se aceptaran, pero el factor de dicha apuesta sera (1) uno. En estos casos o

las jugadas que tengan un minimo de dos prondsticos o uno si éste puede jugarse como
individual, se consideraran jugadas validas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos
pronosticados o seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendides y/o no se
reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se

devolvera al apostador el monto pagado.

C. Resultado final con handigel (o ventaja en puntos).

La apuesta "Resultado final con handigol” implica que el jugador predice el resultado final de
un partido teniendo en cuenta el handigol ofrecido a unc de los dos equipos, sea o no un
numero entero. Este handigol se tiene en cuenta al determinar la prediccién ganadora. Si el

handigeol no es un nimero entero, no hay resultado para la apuesta.

Esta apuesta se puede ofrecer para un periodo {1° 2° o 3% o para cualquier momen_td-‘ i

especificado del partido en cuye caso la prediccién implica los goles anotados para este periodo’i,

de tiempo especificado del partido.

1. Cada partido de Hockey sobre hielo establecido en el programa, tendra un cédigo tnico
de tres digitos gue el jugador puede marcar como su pronostico ¢ bien, el partide de Hockey
sobre hielo estara escrito junto al cédigo, al lado izquierdo, bajo la palabra “Local” cuando es
el equipo local, empate y al lado derecho, bajo la palabra Visita, cuando es el equipo visitante.
2. El jugador marcara su pronostice utilizando el codigo Unico de tres digitos que identifica
al partido de basquetbol o bien, utilizando “L”, “E” ¢ “V”, donde “L” indica triunfo para el equipo
local y, “E” empate y “V” indica triunfo para el equipo visitante, combinandolo con HG
dependiendo de lo que se guiera apostar

3. Por cada posible resultado indicado en el Programa, se ofrecerén factores con los

cuales el jugador puede calcular sus eventuales premiocs. Los factores publicados en los

programas son factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho a cambiarlos siempre ..

gue lo estime necesarioc. o
4. Una jugada puede incluir entre 1 (uno) y hasta 10 (ciez) pronédsticos de resultades de'/.
partidos, sin embargo la cantidad minima y maxima de partidos que el jugador puede elegir en
una jugada seréa publicada en el programa.

5. Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados usando combinadas (basadas
en el nimero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas elegidas se anunciaran

.. de cualguier manera posible.
)




dela jugada multaplrcado por el producto de los factores correspondlentes a todos@’m\

validd la jugada, deducida la comision del 2% a favor del agente vendedor. EnE
jugadas presenten al menos una prediccion incorrecta, no se pagara premic algﬁﬁ\\ﬁfﬁ/ .
8. Se considerara como resultado final aquel anunciado oficialmente por el O\r\g;ﬁlzador'
Esto basado en el resultado final luego de terminado un partido dentro de la cancha de Hockéy,,
sobre hielo. '
9. Si el partido se cancela o pospone ¢ si se registraran cambios ¢ reemplazos respecto

del equipo que jugara como local o como visitante o si hubiera cambics de cponentes después

de publicado el Programs, en todas estas circunstancias se aceptaran las apuestas del jugador

para el resuitado final, pero el factor seré uno (1). En estos casos las jugadas que tengan un

minimo de dos prondsticos o uno si éste puede jugarse como individual, se consideraran

jugadas validas. En el casc de que todos los partidos y/o eventos pronosticados ©

seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren

conforme a lo dispuesto en el Reglamento v en estas Normas v Regulaciones se devolvera al

apostador el monto pagado.

10.  Siel partido se suspende se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del dia

establecido en forma oficial en e] programa (en horario local}, el resultado valide serd el o

resultado correspondiente a ia conclusion final del partido.
11. Si un partide empieza mas femprano, es decir, antes del horario establecidc para Ea;
aceptacidn de apuestas, las jugadas que contengan dicho partido y que se ingresaron después’
de comenzado éste, se aceptaran, pero el factor de dicha apuesta sera (1) uno. En esfos casos
las jugadas que tengan un minimo de dos pronésticos o uno si éste puede jugarse como
individual, se consideraran jugadas validas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos
pronosticados ¢ seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se
reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Reguiaciones se
devolvera al apostador el monto pagado.

12.- Siun jugador acertd a un resultado de unc o dos periodos de tiempos, la apuesta seré

ganadora, adn cuando el partido se suspenda o cancele por cualquier causa o motivo.

D. Resultado de un solo periodo de un partide de Hockey sobre Hielo.
La apuesta "Resultado final del periodo” implica que el jugador predice el resultado de un _
periodo (1°, 2° 0 3°) de un partido de hockey sobre hielo teniendo en cuenta solc los gol_es_—.;,;r

anotados en ese periodo. |
1. Cada partido de Hockey sobre hielo establecido en el programa, tendra un cédigo E:mECO'!,g
de tres digitos que el jugador puede marcar como su pronoéstico ¢ bien, el partido de basquethol
| estara escrito junto al codigo, al lado izquierdo, bajo la palabra “Local” cuando es el equipo’
local, empate vy al lado derecho, bajo la palabra Visita, cuando es el equipo visitante.
2. El jugador debe combinar su prondstico utilizando el cédige Unico de tres digitos que
identifica al partido de Hockey sobre hielo o bien, utilizando “L”, “E” o “V", donde “L” indica
triunfo para el equipo local y, “E” empate y “V” indica triunfo para el equipo visitante y luego
. se[eccnonar el periodo (1°, 2° ¢ 3% dependiendo de lo que desee apostar.
3 .. Por cada posible resultado indicado en el Programa, se ofreceran factores con los

cuaies el jugador puede calcular sus eventuales premlos Los factores publncados en los




4. Una jugada puede incluir entre 1 (uno) y hasta 10 (diez) prondsticos de resultados de -

de cualguier manera posible.
6. Las posibilidades de combinar en una misma cartilla, este tipo de prondsticos con otros
tipos, siempre que no sean referidos al mismo partido, seran publicados en el programa.

7. Para cada jugada validada por el Sistema Computacicnal Central de Computos, que ha
acertado en todos sus prondsticos, se pagara a los jugadores un premio equivalente al valor
de ia jugada, multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos los partidos,
escogidos por el jugador, vigentes en el momento en gue el Sistema Central de Computos
validé la jugada, deducida la comision del 2% a favor del agente vendedor. En el caso que las
jugadas presenten al menos unza prediccidén incorrecta, no se pagara premio alguno.

8. Se considerard como resultado final aquel anunciado oficialmente por el Organizador.

Esto basado en el resultado final luego de ferminado un partido dentro de la cancha de Hockéy_ . g

sobre hielo, _
. Si el partido se cancela o pospone o si se registraran cambios o reemplazos respecto
del equipo que jugara como local o como visitante o si hubiera cambios de oponentes después" RN
de publicado el Programa, en todas estas circunstancias se aceptaran las apuestas del jugador "
para el resultado final, pero el factor seré unc (1). En estos casos las jugadas que tengan un
minimo de dos prondsticos o uno si éste puede jugarse como individual, se consideraran
jugadas validas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados ©
seleccionados por el apostador hayan sido cancelades, suspendidos y/c ne se reiniciaren
conforme a o dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al
apostador el monto pagado.

10.  Si el partido se suspende se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del dia
establecido en forma oficial en el programa (en horario local), el resultado valido sera el
resultado correspondiente a la conclusién final del partido.

11. Si un partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para la

aceptacion de apuestas, las jugadas que contengan dicho partido y que se ingresaron despues. - »

de comenzado éste, se aceptaran, pero el factor de dicha apuesta serd (1) unc. En estos casosi
las jugadas que tengan un minimo de dos prondsticos 0 uno si éste puede jugarse como;
individual, se consideraran jugadas validas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos E
pronosticados o seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se
reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se
devolvera al apostador el monio pagado.

12.~ Siun jugador acerid a un resultado de un periodo determinado, la apuesta sera ganadora,

aun cuando ef partido se suspenda o cancele por cualquier causa ¢ motivo.

E. Resultado Final con Menos de / Mas de XX Goles.
La apuesta "Menos de / Més de" implica que el jugador predice si el numero total de goles

: “~anotados en un partido sera mayor o menor que un limite de geles publicitado.

?é‘éta apuesta se puede ofrecer para un equipo individual por separado o para un periodo

especn‘lco (1°, 2% ¢ 3°) de un partldo de hockey sobre hielo o para un penodo espemfico del._ . _',




sobre hielo estard escrito junto al cddigo, al lado izquierdo, bajo la pa!abra “Lo \“a"?}\"’\,\
el equipo local, empate y al lado derecho, bajo la palabra Visita, cuando es el equipo visitante.
2. La prediccion de menos de / Mas... Goles en un partido de Hockey sobre Hielo se realiza
marcando ~G o + G dependiendo de lo que se quiera apostar. En caso de que se quiera hacer
solo para un determinado tiempo, se debe seleccionar ademas el periodo (1°, 2° o 3°)
dependiendo de lo que se quiera apostar.

3. Por cada posible resultado indicado en el Programa, se ofreceran factores con los
cuales el jugador puede calcular sus eventuales premios. Los factores publicados en los
programas son factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho a cambiarlos siempre
que lo estime necesario.

4, Una jugada puede incluir entre 1 (uno) y hasta 10 (diez) pronésticos de resultados de

partidos, sin embargo la cantidad minima y maxima de partidos gue el jugador puede elegir en.

una jugada seré publicada en el programa.
5. Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados usando combinadas (basadas
en el nimero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas elegidas se anunciaran RN |
de cualquier manera posibie.

6. Las posibilidades de combinar en una misma cartilla, este tipo de prondsticos con otros

tipos, siempre que no sean referidos al mismo partide, seran publicados en el programa.

7. Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de Computos, gue ha
acertado en todos sus prondsticos, se pagara a los jugadores un premic equivalente al valor

de la jugada, multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos los partidos,
escogidos por el jugador, vigenies en el momento en que el Sistema Central de Cémputos

validd la jugada, deducida [a comision del 2% a favor del agente vendedor. En el caso que las
jugadas presenten al menos una prediccidn incorrecta, no se pagara premio alguno.

8. Se considerard como resultado final aguel anunciado oficialmente por el Organizador.

Esto basado en el resultado final luego de terminado un partido dentro de la cancha de Hockey E

sobre higlo.
9. Si el partido se cancela o pospone o si se registraran cambios ¢ reemplazos respecic’.
del equipc que jugaré como local o como visifante o si hubiera cambios de oponenies después’:'f'
de publicado el Programa, en todas estas circunstancias se aceptaran las apuestas del jugador "
para el resultado final, pero el factor sera uno (1). En estos casos las jugadas gue tengan un
minimo de dos prondsticos o uno si éste puede jugarse como individuai, se consideraran
jugadas validas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticades ©
seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren
conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al
apostader el monio pagado.

10. Si el partido se suspende se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del dia

establecido en forma oficial en el programa (en horario local), el resultade valido serd el

resultado correspondiente a la conclusidn final del partido.
_,,_11 Si un partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para la

aceptacacn de apuestas, las jugadas que contengan dicho partido y que se ingresaron despues

o de comenzado éste, se aceptaran, pero el factor de dicha apuesta sera (1) uno. En estos casos

'__s Jugadas que tengan un minimo de dos prondsticos o uno si éste puede jugarse como':
e-consideraran jugadas validas. En el naso de que todos los partidos y/o eventos
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pronosticados o seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendi'séos%

reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas v R” u!“mmgg;

devoivera al apostador el monto pagado.
12.- Siun jugador acertd a un resultade de un ndmero de goles para un periode deterirado
(1°, 2° 0 3°), la apuesta sera ganadora, aun cuando el partide se suspenda o cancele por
cualquier causa ¢ motivo.

F. Total de puntos Par o Impar.

La apuesta “Par/Impar” implica que el jugador predice si el nimero total de goles marcados en
un partido seré un numero par ¢ impar.

Esta apuesta se puede ofrecer para cada equipo por separadoe, para cada pericdo o para

cualquier periodo de tiempo especificado del partido. En este caso, la prediccién implica solo -, .

el nimero de goles gue se anotaron durante el periodo especificado o el equipo del juego de ‘l‘
hockey sobre hielo. '

En cualquier caso, cero (0) se considera un ndmero par.

1. Cada partido de Hockey sobre Hielo establecido en el programa, tendra un cédigo Unico
de tres digitos que el jugador puede marcar como su prondstico o bien, el partido de Hockey
sobre hielo estara escrito junto al cédigo, al lado izquierdo, bajo la palabra “Local” cuandoc es
el equipo local, empate y al lado dereche, bajo la palabra Visita, cuando es el equipo visitante.
2. La prediccion de Par / Impar de un partido de Hockey sobre hielo se realiza seleccionando
P o | dependiendo de lo gue se guiera apostar. En caso de que se quiera realizar para un soio
periodo, se debe seleccionar (1°, 2° o 3°) dependiendo de lo que se quiera apostar.

3. Por cada posible resultado indicado en el Programa, se ofreceran factores con los

cuales el jugador puede calcular sus eventuales premios. Los factores publicades en los

programas son factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho a cambiarlos siempre

que lo estime necesario. ,
4, Una jugada puede incluir entre 1 (uno} v hasta 10 (diez) pronésticos de resultados de
partidos, sin embargo la cantidad minima y méaxima de partidos que e jugador puede elegir en:t |
una jugada sera publicada en ¢l programa.

5. Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados usando combinadas (basadas
en el nimero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas elegidas se anunciaran
de cualquier manera posible.

6. Las posibilidades de combinar en una misma cartilla, este tipo de pronosticos con otros
tipos, siempre que no sean referidos al mismo partido, seran publicados en el programa.

7. Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de Cémputos, que ha
acertado en todos sus prondsticos, se pagara a los jugadores un premio equivalente al valor
de la jugada, multiplicado por el producto de los factores correspondientes a tcdos los partidos,
escogidos por el jugador, vigentes en el momento en que el Sistema Central de Cémputos
alidé la jugada, deducida la comision del 2% a favor del agente vendedor. En el caso que las

jugadas presenten al menos una prediccién incorrecta, no se pagara premio alguno.

. 8. Se considerara como resultado final aguel anunciado oficiaimente por el Organizador.

Esto basado en el resultado final luego de terminado un partido dentro de la cancha de Hockey

Ty
(Y} .
‘s}o[:;)re Hielo.



de publicado el Programa, en todas estas circunstancias se aceptaran las apuesﬁgaségifgj :
para el resultado final, pero el factor serd uno (1). En estos casos las Jugad’as quegen
minimo de dos prondsticos o uno si éste puede jugarse como individual, S rrén
jugadas vélidas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o
seleccionados per el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren
conforme a lo dispuesto en el Reglamento v en estas Normas y Regulaciones se devolvera al
apostador el monto pagado.

10. i el partido se suspende se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del dia
establecido en forma oficial en el programa (en horario local), el resultado valido sera el
resultado correspondiente a la conclusion final del partido. ,
11. Si un partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para {:é
aceptacion de apuestas, las jugadas que contengan dicho partido Y que se ingresaron después '
de comenzado este, se aceptaran, pero el factor de dicha apuesta sera (1) uno. En estos €asos "
las jugadas que tengan un minimo de dos pronédsticos o uno si éste puede jugarse como
individual, se consideraran jugadas vélidas. En el caso de que todos los pariidos y/o eventos
pronosticados o seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/c no se
reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se
devolvera al apostador el monto pagado.

12.- Siun jugador acerté a un resultado de un nimero de goles par ¢ impar para un periodo
determinado (1°, 2° ¢ 3°), la apuesta serd ganadora, aln cuando el partido se suspenda o

cancele por cualquier causa o motivo.

G. Periodo con la mayoria de los goles.

La apuesta "Periodo con la mayoria de goles” implica que el jugador predice el periodo en el

cual se anotaran la mayoria de goles en el partido de hockey. Esta apuesta se puede ofrec;ér,

para cada equipo por separado.

S

1. Cada partido de Hockey sobre hielo establecido en el programa, tendra un cédigo Gnico -

de tres digitos que el jugador puede marcar como su pronodstico o bien, el partido de Hockey
sobre hielo estara escrito junto al cédigo, al lado izquierdo, bajo la palabra “Local” cuando es
el equipo local, empate y al lado derecho, bajo Ia palabra Visita, cuando es el equipo visitante.
2. Eljugador debe pronosticar en qué periodo se haran la mayor cantidad de Goles, si en el
1°, 2° 0 3° periodo. Si se desea hacer para un equipo en especifico se debe indicar.

3. Por cada posible resultado indicade en el Programa, se ofreceran factores con los
cuales el jugador puede calcular sus eventuales premios. Los factores publicados en los
programas son faciores iniciales y el Grganizador se reserva el derechoe a cambiarios siempre
gue lo estime necesario.

4. Una jugada puede inciuir entre 1 (uno) y hasta 10 (diez) prondsticos de resultados de

una jugada serg publicada en el programa. _
5. Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados usando combinadas (basadas,
en el nlimero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas elegidas se anunciaran’

de cualquier manera posible.

LB Las posibilidades de combinar en una misma cartilla, este tipo de pronésticos con ofros

) "f;fifpos, siempre que no sean referidos al mismo partido, seran publicados en el programa.

7 .

Para cada jugada validada por el Sistema Computacxonal Centrai de Computos gue ha

partidos, sin embargoe la cantidad minima y maxima de partidos que el jugador puede elegir eh_ . '}



de la jugada, multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todes 3 '@os,

. N . “«@
escogidos por el jugador, vigentes en el momento en que el Sistema Centra! ﬂaf‘e’((’:-omp
\‘,«*-7:
valido la jugada, deducida la comision del 2% a favor del agente vendedor. E :el cas a@i@ﬁ

SRy Metaria
jugadas presenten al menos una prediccién incorrecta, no se pagara premio al¢ tmo 18

8. Se considerara como resultado final aquel anunciade oficialmente por el @a:g\
Esto basado en el resultado final iuege de terminado un partido dentro de ia cancha de Hockey
sobre Hielo. _
. Si el partido se cancela o pospone o si se registraran cambios o reemplazos respec;tb ]
del equipo que jugara como local o como visitante o si hubiera cambics de oponentes despué:
de publicado el Programa, en todas estas circunstancias se aceptaran las apuestas del jugadér-"
para el resultado final, pero el factor sera uno (1). En estos casos las jugadas gue tengan un
minimo de dos pronésticos o uno si éste puede jugarse como individual, se consideraran
jugadas validas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o
seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren
conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolverz al
apostador el monto pagado.

10. Si el partido se suspende se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del dia
establecido en forma oficial en el programa (en heraric local), el resultado valido sera el
resultado correspondiente a la conclusidn final del partido.

11. Si un partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para la

aceptacion de apuestas, las jugadas que contengan dicho partido y que se ingresaron después

de comenzado éste, se aceptaran, pero el factor de dicha apuesta sera (1) uno. En estos casos .. ;

las jugadas que tengan un minimo de dos pronosiicos o uno si éste puede jugarse como'i-"-

individual, se consideraran jugadas validas. En el caso de que todos los partidos y/c eventos

pronosticados ¢ seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se
reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se

devolvera al apostador el monto pagado.

H. Equipo que anctara el primer /préxime / Gltimo gol.

La apuesta "Equipo que anotara el primer/proximo/titimo gol” implica que el jugador predice
qué equipo anotara el primer, cada subsiguiente o secuencia o el dltimo gol de un partido de
hockey sobre higle.

Esta apuesta se puede ofrecer para cada periodo o para cuziquier periodo de tiempo
especificado del partido. En este caso, la prediccién implica solo el ndmere de goles que se

anotaron durante el periodo especificado del partido.

1. Cada partido de Hockey sobre hielo establecido en el programa, tendra un cédigo Gnico™ -
de tres digitos que el jugador puede marcar como su pronostico o bien, el partido de Hockey'?
sobre hielo estara escrito junto al codigo, al lade izquierdo, bajo la palabra “Local” cuando es”

el equipo local, empate y al lado derecho, bajo la palabra Visita, cuando es el equipo visitante.
2. Eljugador debe pronosticar qué equipo anotara el primer, préximo o ultimo Gol. En caso

de que lo desee para un periodo especifico, se debe seleccionar el que el apostador estime

"2 % conveniente,
" Por cada posible resultado indicado en el Programa, se ofreceran factores con los

=1
cua!es el jugador puede calcular sus eventuales premios. Los factores publicados en ios

S
1 f(/( = programas son factores iniciales yﬁi Oroambado se reserva el derecho a cambiarios siempre




gue lo estime necesario.

4. Una jugada puede incluir entre 1 {(uno) y hasta 10 (diez) pronostis
partidos, sin embargo la cantidad minima y méxima de partidos que el |
una jugada sera publicada en el programa.

5. Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados usando combinadas (basadas

en el nimero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas elegidas se anunciaran .

de cualquier manera posible.

g

B. Las posibilidades de combinar en una misma cartilla, este tipo de pronédsticos con otros’ i

tipos, siempre que no sean referidos al mismo partido, seran publicados en el programa. ‘
7. Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de Computos, que ha
acertado en todos sus prondsticos, se pagard a los jugadores un premio equivalente al valor
de la jugada, multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos los partidos,
escogidos por el jugador, vigentes en el momento en que el Sistema Central de Cémputos
validd la jugada, deducida la comision del 2% a favor del agente vendedor. En el caso que las
jugadas presenten al menos una prediccidn incorrecta, no se pagara premio algunc.

8. Se considerara como resultado final aquel anunciado oficialmente por el Organizador.
Esto basado en el resultado final luego de terminado un partido dentro de ia cancha de Hockey
sobre Hielo.

9. Si el partido se cancela o pospone o si se registraran cambios o reemplazos respecio

del equipo que jugara como local o como visitante o si hubiera cambios de oponentes después . 7

de publicado el Programa, en todas estas circunstancias se aceptaran las apuestas del jugadcf '
para el resultado final, pero el factor sera uno (1). En estos casos las jugadas que tengan un’;.
minimo de dos prondsticos o uno si éste puede jugarse como individual, se consideraran - B
jugadas validas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o
seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren
conforme a lo dispuesto en el Reglamento v en estas Normas y Regulaciones se devolvera al
apostador el monto pagado.

10.  Si el partido se suspende se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir de! dia
establecido en forma oficial en el programa (en horario local), el resultado valido sera el
resultado correspondiente a la conclusion final del partido.

11. Si un partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para la
aceptacion de apuestas, las jugadas que contengan dicho partide y que se ingresaron después

de comenzado éste, se aceptaran, pero el factor de dicha apuesta sera (1} uno. En estos casos

las jugadas gue tengan un minimo de dos prondsticos o uno si éste puede jugarse como

individual, se consideraran jugadas vélidas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos - A
pronosticados o seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/c no s’ef_

reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se .

devolvers al apostador el monto pagado.
12.- Siun jugador acerté a un resultado de un numero de goles para un periodo determinado

(1°, 2° o 39), la apuesta sera ganadora, aun cuando el partido se suspenda o cancele por

cualguier causa o motivo.

" YOLEIBOL.

" En el caso en que se jueguen m_éﬁ?s sets de -'I'c'ﬁ_s originalmente programados, todas las



apuestas que inciuyan este partido recibiran factores de 1,00.

A. Resultado final de un partide de Voleibol.

La apuesta "Ganador de partido" implica que el jugador predice el resultado final de un
partido de voleibol utilizando "L" para una victoria del equipo de voleibol indicado como Local

y "V" para el equipo mencionado como visita.

Cada equipo de Voleibol establecido en el programa, tendra un cédigo Unico de tres
digitos que el jugador puede marcar como su prondstico o bien, el equipe de
Voleibol estara escrito junto al cédigo que identifica al partide de voleiboel, al lade
izquierdo, bajo la palabra “Local” cuando es el jugador o equipo local y al lado
derecho, bajo la palabra Visita, cuando es el jugador o eguipe visitante.

2. El jugador marcara su pronostico utilizando el codigo Unico de tres digitos que
identifica al equipo de Voleibol o bien, utilizando “L” ¢ “V”, donde “L” indica triunfo
para el equipo o jugador local y “V” indica triunfo para el equipo o jugador visitante.

3. Por cadz posible resultado indicado en el Programa, se ofreceran factores con los

cuales el jugador puede calcular sus eventuales premios. Los factores publicados

en los programas son factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho a .

cambiarlos siempre que lo estime necesario.

4. Una jugada puede incluir entre 1 (uno) y hasta 10 (diez) pronédsticos de resu[ftado's!?’ S
de partidos, sin embargo la cantidad minima y méxima de partidos que el jugador BN
puede elegir en una jugada serd publicada en el programa.

5. Los pertidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados usandc combinadas
(basadas en el numero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas
elegidas se anunciaran de cualguier manera posible.

€. Las posibilidades de combinar en una misma cartilla, este tipo de prondsticos con
otros tipos, siempre que no sean referidos al mismo partido, seran publicados en el
programa.

7. Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de Compuics, gue
ha acertado en todos sus pronosticos, se pagara a los jugadores un premio
equivalente al valor de la jugada, multiplicado por el producto de los factores
correspondientes a todos los partidos, escogidos por el jugador, vigenies en ei'., - ‘;
momento en que el Sistema Cenfral de Computos valido la jugada, deducida ia?.:-;

comision del 2% a favor del agente vendedor. En el caso que las jugadas presenten:

al menos una prediccién incorrecta, no se pagara premio alguno.

8. Se considerara como resultade final aquel anunciado oficialmente por el
Organizador. Esto basado en el resultadoe final luego de terminado un partido dentro
de la cancha de tenis. Si un partido de Tenis se suspende debido a que un jugador
gana por walk over, esto es, porque su 6ponente por cualguier circunstancia no
asistié al partido o debido a suspensiones de jugadores de cualquier indole o
cualgquier acontecimiento interno o externc al partido, y por ende el partido ne fue
jugado, las jugadas de los jugadores respecto del resultado final seran aceptadas,
pero el factor serd uno (1). En estos casos, las jugadas que tienen un minimo de
dos predicciones o una prediccidon si estd puede jugarse como individual, se
consideraran jugadas validas. = -

Si el pariido se cancelé,_ro p;_)smjne ‘ouisé se registraran cambios o reemplazos_




que todos los partidos y/c eventos pronosticados o seleccionados por e! apostador

hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto
en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el
monto pagado

10. Si el partido se suspende, se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del
dia establecido en forma oficial en el programa (en horario local), el resultado valide
seré el resultado correspondiente 2 la conclusion final del partido.

11. Siun partido comenzara, y [uego, durante el partido, este terminara antes de jugarse
todos los sets correspondientes definidos por el organizador, debido a suspensiones
de jugadores de cualquier indole, retiro por lesidn o cualquier acontecimiento intemé_)r

o externo al partido, las jugadas de los jugadores respecic del resultado final se‘ra‘rf? i

aceptadas, pero ei factor sera uno (1). En estos casos, las jugadas que tienen u'h
minimo de dos predicciones o una prediccidn si estd puede jugarse como individual,”
se consideraran jugadas validas.

12. Si un partido empieza mas tempranc, es decir, antes del horario establecido para la
aceptacién de apuestas, las jugadas gue coniengan dicho partidc y gue se
ingresaron después de comenzado éste, se aceptaran, pero el factor de dicha
apuesta sera (1) uno. En estos casos las jugadas que tengan un minime de dos
prondsticos o uno si éste puede jugarse como individual, se consideraran jugadas
validas. En el caso de que todos los partidos y/o evenitos pronosticados ©
seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se
reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y

Regulacicnes se devolverd al apostador el monto pagado

B. Resultado final de un determinado Set.
La apuesta "Ganador de set" implica que el jugador predice el resultado final de un se.tl-i_:
especifico de un partido de voleibol (1°, 2°, 3°, etc.) .

1. Cada equipo de Voleibol establecido en el programa, tendré un codigo unico de tres
digitos que el jugador puede marcar como su pronéstico o bien, el equipo de Voleibol
estara escrito junto al cédigo que identifica al partido de Voleibol, al lado izquierdo, bajo
la palabra “Local” cuando es el jugador o equipo local y al lado derecho, bajo la palabra
Visita, cuando es el jugador o equipo visitante.

El jugador marcara su prondstico utilizande el cédige unico de tres digitos que identifica
al equipo de Voleibol o bien, utilizando “L” o “V”, donde “L" indica triunfo para el equipo

o jugador local y “V” indica triunfo para el equipo o jugador visitante y debe indicar,

- ademas, el Set al que le esta apostando.
13» Por cada posible resultado indicado en el Programa, se ofreceran factores con los

.cuales el jugador puede calcular sus eventuales premios. Los factores publicados en.

fios programas son factores iniciates y & OrganiLador se reserva el derecho a cambuarlos ‘

e que lo estime necesario.




10.

11.

. 8i un partido empieza mas temprare, €s decir, antes del horario establecido para l'a
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partidos, sin embargo la cantidad minima y maxima de partidos que el jugadsriEd
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elegir en una jugada sera publicada en el programa.
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Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados usando combinada%if(.% \kas
en el nimero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas elegidas se
anunciaran de cualguier manera posible.

Las posibilidades de combinar en una misma cartilla, este tipo de pronésticos con otros
tipos, siempre que no sean referidos al mismo partido, serén publicados en el pregrama.
Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de Computos, que ha
acertado en todos sus prondsticos, se pagara a los jugadores un premioc equivalente al
valor de [a jugada, multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos
los partidos, escogidos por el jugador, vigentes en el momento en que el Sistema

Central de Computos validé la jugada, deducida la comisién del 2% a favor del agente .. |

vendedor. En el caso gue [as jugadas presenten al menos una prediccion incorrecta, _ho,;

se pagara premio alguno.

Se considerard comeo resultado final aquel anunciado oficialmente por el Organizadoh
Esto basado en el resultado final luego de terminado un partido dentro de la cancha de
tenis. Si un pariido de Tenis se suspende debido a que un jugador gana por waik over,
esto es, porque su oponente por cualquier circunstancia no asistio al partido o debide a
suspensiones de jugadores de cualquier indole o cualquier acontecimiento interno o
externo al partido, y por ende ei partido no fue jugado, las jugadas de los jugadocres
respecto del resultado final seran aceptadas, pero el factor sera unc (1). En estos casos,
las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una prediccion si esté puede
jugarse como individual, se consideraran jugadas validas.

Si el partido se cancela o pospone o si se registraran cambios o reemplazos respecte
del jugador gue jugara como local o como visitante o si hubiera cambios de oponentes
después de publicado €l Programa, en todas estas circunstancias se aceptaran Ias_

apuestas del jugador para el resultado final, pero el factor sera uno (1). En estos casds_}:'
las jugadas gue tengan un minimo de dos pronésticos o uno si éste puede jugarse comd'i};
individual, se consideraran jugadas validas. En el caso de que todos los partides y/o]h
eventos pronosticados o seleccionados por el apostador hayan sido cancelados,
suspendidos y/o no se reiniciaren conforme 2 lo dispuesto en el Reglamento y en estas
Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monto pagado

Si el partido se suspende, se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del dia
establecido en forma oficial en el programa (en horario local), ef resultado valido seré el
resultado correspondiente a la conclusién final del partido.

Si un partido comenzara, y luego, durante el partido, este terminara antes de jugarse
todos los sets correspondientes definidos por el organizador, debido a suspensiones de
jugadores de cualquier indole, retiro por lesién o cualguier acontecimiento interno ©
externc al partido, las jugadas de los jugadores respecto del resultado final seran
aceptadas, pero el factor sera uno (1). En estos casos, las jugadas que tienen un minimo

de dos predicciones o una predicciéon si estd puede jugarse como individual, .sle}‘_ .

consideraran jugadas vélidas.

aceptacién de apuestas, las jl,fgédas frie co_.ht'engan dicho partido y que se ingresaron | T

después de comenzado éste, se zceptaran, pero el factor de dicha apuesta sera (1)

£
I



uno. En estos casos las jugadas que tengan un minimo de dos pronostaco% \%\
<

e ERED %:’.,E
todos los partidos y/o eventos pronosticades o seleccionados por el apostadorwv_- @E *}

va

este puede jugarse como individual, se consideraran jugadas validas. En el CQS

sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dlspue"s?:o ehs Q’

Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al apostador e[
pagado

C. Resultado Exacto de un set.
La apuesta "Resultado Exacto de un set” implica que el jugador predice el resuitado final de un
set especifico de un partido de Voleibol (19, 2°, 3°, efc.)

1. Cada equipo de Voleibol establecido en el programa, tendra un cédigo Unico de tres;

digitos que el jugador puede marcar como su prondstico o bien, el equipo de Voleibol,

estarg escrito junto al codigo que identifica al partido de Voleibol, al lado izquierdo, bajo‘f ,
la palabra “Local” cuando es el jugador o equipo local y al lado derecho, bajo [a palabra
Visita, cuando es el jugador o equipo visitante.

2. Eljugador debera marcar el resultado exacto de un determinado Set en el gue se quiera
apostar.

3. Por cada posible resultado indicado en el Programa, se ofreceran factores con los
cuales el jugador puede calcular sus eventuales premios. Los factores publicados en
fos programas son factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho a cambiarios
siempre que lo estime necesario.

4. Una jugada puede incluir entre 1 (uno) y hasta 10 (diez) prondsticos de resultados de
partidos, sin embargo la cantidad minima y maxima de partidos que el jugador puede
elegir en una jugada sera publiicada en e! programa.

5. Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados usando combinadas (basadas 3

en el nimerc de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas elegidas se'.'1

anunciaran de cualquier manera posible.
6. Las posibilidades de combinar en una misma cariilla, este tipo de prondstices con otros.
tipos, siempre que no sean referidos al mismo partido, serén publicados en el programa.
7. Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de Cémputos, que ha
acertado en todos sus prondsticos, se pagarza a los jugadores un premio equivalente al
valor de la jugada, multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos
los partidos, escogidos por el jugador, vigentes en el momento en que el Sistema
Central de Computos validé la jugada, deducida la comision del 2% a favor del agente
vendedor. En el caso que las jugadas presenten al menos una prediccidn incorrecta, no
/ se pagara premio alguno.
: Se considerard como resultado final aquel anunciado oficialmente por el Organizador.
Esto basado en el resultado final luego de terminado un partido dentro de la cancha de
tenis. Si un partido de Voleibol se suspende debido a que un jugador gana por wa]k;'- Cd
over, esto es, porque su oponente por cualquier circunstancia no asistio al partido o
debido a suspensiones de jugadores de cualquier indole o cualquier acontecimient‘p
interno o externo al partido, v por ende el partido no fue jugade, las jugadas de los E

jugadores respecto del resultado final serén aceptadas pero el factor sera uno (1). E

estos casos, las jugadas que t:enen LN mma"no c.e dos predicciones o una prediccién si

n@\/m - T sta puede jugarse como individual, se - consideraran jugadas validas.
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individual, se consideraran jugadas validas. En el caso de que todos los partidos y/o
eventos pronosticados ¢ seleccionados por el apostador hayan side cancelados,

suspencdidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas

Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monto pagado

10. Si el partido se suspende, se reinicia y concluye dentre del dia siguiente a partir del d:a i

T

establecido en forma oficial en el programa (en horario local), el resultado valido serz el

resultads correspondiente a la conclusion final del partido.

11. Si un partido comenzara, v luego, durante el partido, este terminara antes de jugarse
todos los sets correspondientes definidos por el organizador, debido a suspensiones de
jugadores de cualquier indole, retiro por lesién o cualquier acontecimienic interno o
externo al partide, las jugadas de los jugadores respecto del resultado final seran
aceptadas, pero el factor sera uno (1). En estos casos, las jugadas que tienen un minimo
de dos predicciones o una prediccion si estd puede jugarse comce individual, se
consideraran jugadas validas.

12. Si un partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para la
aceptacion de apuestas, las jugadas que cbntengan dicho partido v gue se ingresaron
después de comenzado éste, se aceptaran, pero el factor de dicha apuesta serd (1)

uno. En estos casos las jugadas que tengan un minimo de dos pronésticos o uno si

éste puede jugarse como individual, se consideraran jugadas validas. En el caso de que
tcdos los partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el apostador hayaa_ﬁ:'
sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme z lo dispuesio en el
Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monto '
pagado.
13.- Siunjugador acert6 a un resultado final de un set especifice de un partido para un periodo
determinado (1° 0 2°) la apuesta sera ganadora, alin cuandce el partido se suspenda o cancele

por cualquier causa ¢ motivo.

D. Apuesta de Set.
% La apuesta "Apuesta de set" implica que el jugador predice el marcador correcto en sets de un
/ ' partido de Voleibol. Ejemplo 2 — 0; 2- 1; dependiendo de la cantidad de Set totales del partido.

1. Cada jugador o equipo de Voleibol establecido en el programa, tendra un codigo tnico -

de tres digitos que el jugador puede marcar como su pronoéstico o bien, el equipo de_r__ -

Voleibol estard escrito junto al codige que identifica al partido de Voleibol, al lado

izquierdo, bajo la palabra “Local’ cuando es el jugador o equipo local y al lade derecho, -

bajo la palabra Visita, cuando es el jugador o equipo visitante.

- 2. Eljugador debera marcar el marcador correcto de set, indicando cuantos Set ganara

cada equipo.
iiPor cada posible resultado indicado.en el Programa, se ofreceran factores con los

e/ cuales el jugador puede calcuiar sus eventuates premios. Los factores publicados en

{ o
g T A
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programas son factores inicialés.y el Organizador se reserva el derecho a cambiarlos
\
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partidos, sin embargo la cantidad minima y maxima de partidos que el jugadér ede)*.
elegir en una jugada sera publicada en el programa. . _5\\45’
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en el nimero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas elegidas se
anunciaran de cualquier manera posible.

6. Las posibilidades de combinar en una misma cartilla, este tipo de prondsticos con otrdég

tipos, siempre que no sean referidos al mismo partido, seran publicados en el programé;j
7. Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de Cémputos, que ha :
acertado en todos sus pronésticos, se pagara a los jugadores un premio equivalente al
valor de [z jugada, multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos
los partidos, escogidos por el jugador, vigenies en el momenio en que ¢l Sistema
Central de Codmputos valido [a jugada, deducida la comision del 2% a favor del agente
vendedor. En el caso que las jugadas presenten al menos una prediccién incoirecta, no
se pagara premio alguno.
8. Se considerara como resultade final aguel anunciade oficialmente por el Organizador.
Esto basado en el resultado final luego de terminado un partide dentro de la cancha de
tents. Si un partido de Voleibal se suspende debido a que un jugador gana por walk
over, esio es, porque su oponenie por cualquier circunstancia no asistié al partide © _
debido a2 suspensiones de jugadores de cualquier indole ¢ cualquier acontecimiento ol
interno o externo al partido, y por ende el partido ne fue jugado, las jugadas de Jbs;""

jugadores respecto del resultado final seran aceptadas, perc el factor sera uno (1). En

estos cascs, las jugadas gue tienen un minime de dos predicciones o una prediccidn sit‘
esta puede jugarse como individual, se consideraran jugadas vélidas.

9. Si el partido se cancela o pospone o si se registraran cambiocs o reemplarzos respecto
del jugador que jugara come local 0 como visitante o si hubiera cambics de oponentes
después de publicado el Programa, en todas estas circunstancias se aceptaran las
apuestas del jugador para el resultado final, pero el facter sera uno (1). En estos casos
las jugadas que tengan un minimo de dos prondsticos ¢ uno si éste puede jugarse como
individual, se consideraran jugadas vélidas. En el caso de que fodos los pariidos v/o
evenios pronosticados o seleccionados por el apostador hayan sido cancelados,
suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas
Normas y Reguiaciones se devolvera al apostador el monio pagado

10. Si el partido se suspende, se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del dia

establecido en forma oficial en el programa (en horario local), el resultado valido seré el' '

resultado correspondiente a la conclusién final del partido.

. Si un partide comenzara, y luego, durante el partido, este terminara antes de jugarse -

todos los sets correspondientes definidos por el organizador, debido a suspensiones de
jugadores de cualquier indole, retiro por lesién o cualquier acontecimiente interno ¢
externo al partido, las jugadas de los jugadores respecto del resuftado final seran
aceptadas, pero el factor sera uno (1). En estos casos, las jugadas que tienen un minimo
de dos predicciones o0 una prediccion si estd puede jugarse como individual, se
considerarén jugadas validas.

. Si un partido empieza mas terjhlpran\_o. &3 decir, antes del horario establecido para [a

Seéblacion de apuestas, las ju'gkakdasiqu'e contensan dicho partido y que se ingresaron



todos les partidos y/o eventos pronosticados o seleccionados por el apo\sia;stor%
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sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dlSp\l;EfO Chl ei

Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el mont _
pagado “

E. Resultado Final con Menos de / Mas de XX Puntcs en un partido de Voleibol.

L.a apuesta "Menos de / Mas de XX Puntos" implica que el jugador predice si el nGmero total

de juegos que se jugaran en un partide sera mayor o menor que un rango especifico.

Esta apuesta se puede ofrecer para un set especifico (19, 2°, 39, etc.) en cuyo caso la prediccién

implica solo las jugadas que se jugaran en ese segmento del partido.

1.

Cada equipo de Voleibol establecido en el programa, tendra un cédigo Unico de tres
digitos que el jugador puede marcar como su prondstico o bien, el equipo de Voleibol
estara escrito junto al cédigo que identifica al partido de Voleibol, al lado izquierdo, bajo
la palabra "Local” cuando es el jugador o equipo local vy al lado derecho, bajo Ia palabra

Visita, cuando es el jugador o equipo visitante. _
La prediccion de menos de / Mas...puntos en un partido de Voleibol se realiza marcando'?
-G o + G dependiendo de lo que se gquiera apostar. En caso de que se quiera hacer-?_ i3
solo para un determinado Set, se debe especificar _

Una jugada puede incluir entre 1 (uno) y hasta 10 (diez) pronésticos de resultados de
partidos, sin embargo la cantidad minima y maxima de partidos que el jugador puede

elegir en una jugada sera publicada en el programa.

Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados usando combinadas (basadas

en el nimero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas elegidas se
anunciaran de cualguier manera posible.

Las posibilidades de combinar en una misma cartilla, este fipo de pronédsiicos con ofros

tipos, siempre que no sean referidos al mismo partido, seran publicados en el programa.

Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de Cémputos, gue ha
acertado en todos sus prondsticos, se pagara a los jugadores un premio equivalente al - .
valor de la jugada, multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos ., ':

los partidos, escogidos por el jugador, vigentes en el momento en que el Sistema, X

Central de Cédmputos validé la jugada, deducida la comision del 2% a favor del agente';
vendedor. En el caso que las jugadas presenten al menos una prediccion incorrecta, no
se pagara premio alguno.

Se considerara como resultado final aguel anunciado cficialmente por el Organizador.
Esto basado en el resultado final luego de terminado un partido dentro de la cancha de
tenis. Si un partido de Voleibol se suspende debido a que un jugador gana por walk
over, esto es, porque su oponente por cualquier circunstancia no asistié al partido ¢
debido a suspensiones de jugadores de cualquier indole o cualguier acontecimiento
interno o externo al partido, y por ende el partido no fue jugado, las jugadas de los
jugadores respecto del resultaco final-ceran cceptadas, pero el factor serd uno (1). En

estos casos, las jugadas que tieren un minimc de dos predicciones o una prediccion si

‘S&tdpuede jugarse como individual; se consideraran jugadas validas.
>
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del jugador que jugara como local o0 como visitante o si hubiera cam os e ﬁ&@@ehtes
S ‘»‘E g A
después de publicado el Programa, en todas estas curcunstanc;asfga eacaé’taaﬁra
apuestas del jugador para el resultado final, pero el facter serd uno (1) \Ezmg asos._'f

las jugadas que tengan un minimo de dos prondsticos o uno si éste puede jugarse como .

8. Si el partido se cancela o pospone o si se regisiraran cambios o ree

individual, se considerarén jugadas vélidas. En el caso de que todos los partidos y/o
eventos pronosticados o seleccionados por el apostador hayan sido cancelados,
suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reglamento v en estas
Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monto pagado

9. S8i el partido se suspende, se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del dia
establecido en forma oficial en el programa (en horario local), el resultado valido sera el
resultado correspondiente a [a conclusion final del partido.

10. Si un partido comenzara, y luego, durante el partido, este terminara antes de jugarse
todos los sets correspondientes definidos por el organizador, debido a suspensiones de
jugadores de cuelquier indole, retiro por lesién o cualquier acontecimiento intemo o
externo al partido, las jugadas de los jugadores respecto del resultado final seran _
aceptadas, pero el factor sera uno (1). En estos casos, las jugadas que tienen un minimd}-"f '

de dos predicciones ¢ una prediccion si estd puede jugarse como individual, sé"i,

consideraran jugadas validas.

11. 8i un partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para la
aceptacion de apuestas, las jugadas que contengan dicho partido y gue se ingresaron
después de comenzado éste, se aceptaran, pero el factor de dicha apuesta sera (1)
uno. En estos casos las jugadas que tengan un minimo de dos pronodsticos o uno si éste
puede jugarse como individual, se considerarén jugadas validas. En el caso de que
todos los partidos v/o eventos pronosticados o seleccionados por el apostader hayan
sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuestc en el
Reglamento v en estas Normas v Regulaciones se devolvera al apostador el monto
pagado.

12.- Si un jugador acerté a un resultado final de un set especifico de un partido para un
periodo determinado (1° o 2°) la apuesta serd ganadora, aun cuando el partido se

suspenda o cancele por cualquier causa o motivo.

F. Total de puntos Par o Impar. ’

La apuesta “Par/Impar” implica que el jugador predice si el nimero total de jugadas que se
jugaran sera un numero par ¢ impar.
Esta apuesta se puede ofrecer para un set especifico (1°, 2°, 3°, etc.) en cuyo caso la prediccion

implica solo las jugadas que se jugaran en ese segmento de!l partido.

1. Cada equipo de Voleibol establecido en el programa, tendré un cddigo Unico de fres
digitos que el jugador puede marcar como su pronésticoe o bien, el equipo de Voleibol
estara escrito junto al codigo que identifica al partido de Voleibol, al lado izquierdo, bajo
la palabra “Local” cuando es el jugador o equipo local y al lado derecho, bajo la palabra
Visita, cuando es el jugador o equipo visitante.

'+ 2. La prediccion de Par / Empa’fﬁde é:h iparﬁdf},_de voleibol se realiza seleccionando P o |

dependiendo de [o que se:i:;ﬁi_eré é;.;)_ostai’; Sn caso de que se quiera realizar para un" -

5'—%’39 o Set, se debe especifiéar. Ur'iéjug_a'd'a pLie_de incluir entre 1 (uno) y hasta 10 (die"z)"v" ;




Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados usando combmaﬁas (b&s
en el nimero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas 8 R
anunciaran de cualguier manera posible.
4. Las posibilidades de combinar en una misma cartilla, este tipo de pronosticos con otros
tipos, siempre que no sean referidos al mismo partide, seran publicados en el programa.
5. Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de Computos, que ha
acertado en todos sus prondsticos, se pagaré a los jugadores un premio equivalente al
valor de la jugada, multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos
los partidos, escogidos per el jugador, vigentes en el momento en gue el Sistema
Central de Computos validé la jugada, deducida la comision del 2% a favor del agente
vendeder. En el caso que las jugadas presenten al menos una prediccién incerrecta, no

se pagara premio alguno.

8. Se considerara como resultado final aguel anunciado coficiaimente por el Organizadorf'-.‘ i
Esto basado en el resultado final luego de terminado un partido denfro de Ia cancha d-‘jé"
tenis. Si un partido de Voleibol se suspende debido a que un jugador gana por walk’
over, esto es, porque su oponente por cualquier circunstancia no asistio al partido o '
debido a suspensiones de jugadores de cualquier indole o cualquier acontecimiento
interno ¢ externo al partido, y por ende el partido no fue jugado, las jugadas de ios
jugadores respecto del resultado final seran aceptadas, pero el factor serd uno (1). En
estos casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones ¢ una prediccion si
esta puede jugarse como individual, se consideraran jugadas validas.

7. Si el partido se cancela o pospone ¢ si se registraran cambios ¢ reemplazos respecto
del jugador que jugara como local o como visitante o si hubiera cambios de oponentes
después de publicado el Programa, en todas estas circunstancias se aceptaran las
apuestas del jugador para el resultado final, pero el facior sera uno {1). En estos casos
las jugadas que tengan un minimo de dos prenégsticos o uno si éste puade jugarse como

individual, se consideraran jugadas validas. En el caso de que tedos los partidos y/o .

eventos pronosticados o seleccionados por el apostador hayan sido cance!ados,{i_l
suspendidos y/o no se reiniciaren conforme z lo dispuesto en el Reglamento y en estas::
Normas y Regulaciones se devolveréd al apostador el monto pagado -
8. Siel partido se suspende, se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del dia
establecido en forma oficial en el programa (en horario local), el resultado vélide sera el
resultado correspondiente a la conclusién final del partido.
9. Si un partido comenzara, v luego, durante el partido, este terminara antes de jugarse
todos los sets correspondientes definidos por el organizador, debido a suspensiones de
jugadores de cualquier indole, retiro por lesién o cualguier acontecimiento interno o

externo al partido, las jugadas de los jugadores respecto del resultado final seran

aceptadas, pero el factor ser& uno (1). En estos casos, las jugadas que tienen un minimo
de dos predicciones o una prediccion si esta puede jugarse como individual, se
n consideraran jugadas validas.

-""'Si un partido empieza méas temprano, es decir, antes del horario establecido para la aceptaciéh

apuestas las jugadas que contengar diChO pamdo y que se ingresaron despues cﬂe




individual, se consideraran jugadas vélidas. En el caso de que todos los parﬂd@fy/o ey
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pronosticados o seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendt@o,@ Wﬁoﬂ
il gEe digtar

reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Re‘gu a{@g/@

devolvera al apostador el monto pagado-
10.- Si un jugador acierta si el nimero total de juegos que se jugaran en un partido seré par o
impar o para sets especificos, la apuesta seré ganadora, aln cuando el partido se suspenda
o cancele por cualquier causa o motivo.

G. Ganador de la mayoria de [os partidos con handigol (ventaja en puntos).

La apuesta "Ganador de la mayorfa de los partidos con handigol {ventaja en puntos)” implica
que el jugador predice qué equipo de Voleibol ganard con la mayoria de sets en un partido
teniendo en cuenta un handigol en jugadas para uno de los dos equipos. Si el handigol no*fe_'s_f

un numero entero, no hay resultado para la apuesta.

1. Cada equipo de Voleibo! establecido en el programa, tendré un codige Unico de ‘Eres‘ '
digitos que el jugador puede marcar como su pronéstico o bien, el equipo de Voleibol
estara escrito junto al codigo que identifica al partido de Voleibol, al lado izquierdo, bajo
la palabra “Local” cuando es el jugador ¢ equipo local v al lado derecho, bajo la palabra
Visita, cuando es el jugador o equipo visitante.

2. Eljugador marcara su prondstico utilizando el cédigo Unice de tres digitos que identifica
al jugador combinandolo con HG dependiende de lo que se quiera apostar.

3. Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados usando combinadas (basadas
en el nimero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas elegidas se
anunciaran de cuaiquier manera posible.

4. Las posibilidades de combinar en una misma cartiila, este tipo de prondsticos con ofros -
tipos, siempre que no sean referidos al mismo partido, serén publicados en el programa. -

5. Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de Cémputos, que ha '

acertade en todos sus pronosticos, se pagara a los jugadores un premio equivalente at

valor de |z jugada, multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos
los partidos, escogidos por el jugador, vigentes en el momentc en que el Sistema
Central de Cémputos validé la jugada, deducida la comisién del 2% a favor del agente
vendedor. En el caso que las jugadas presenten al menos una prediccion incorrecta, no
se pagara premio alguno.

6. Se considerara como resultado final aquel anunciado oficialmente por el Organizador.
Esto basado en el resuitado final luege de terminado un partido dentro de la cancha de
tenis. Si un partido de Voleibol se suspende debido a que un jugador gana por walk
over, esto es, porque su oponente por cualquier circunstancia no asistié al partido o
debido a suspensiones de jugadores de cualquier indole o cualquier acontecimiento
interno o externo al partido, y por ende el partido no fue jugado, las jugadas de los |
jugadores respecto del resultado final serén aceptadas, pero el factor sera uno (1). En'__
estos casos, las jugadas que tienen un minimo de dos predicciones o una prediccéén's_i‘?-‘:
esta puede jugarse como individual, se consideraran jugadas validas. X

7. Si el partide se cancela o pospone o si se registraran cambios o reemplazos respec’zo

del jugador que jugara come. locs! o-como-visitante o si hubiera cambios de cponentes

después de publicado el Frograma en - odas estas circunstancias se aceptaran las
‘-..

a“p estas del jugador para el resuitadu Tinal, pero el factor sera uno (1). En estos casos




.._\‘cuales el jugador puede calcular sus eventuale&, premaos Los factores pubhcados en los

dé‘@sﬁ
las jugadas que tengan un minimo de dos prondsticos o uno si éste puedeﬁ%arse &
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suspendidos y/o no se reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reg[amenf’q\;
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individual, se considerarén jugadas validas. En el casc de que todos

evenios pronosticados o seleccionados por el apostador hayan s

Normas y Regulaciones se devolvera al apostador el monto pagado

8. Si el partido se suspende, se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del dia
establecido en forma oficial en el pragrama (en horario local), el resultado valido serz el
resuitado correspondiente a ia conclusion final del partido.

9. Si un partido comenzara, y luego, durante el partido, este terminara antes de jugarse _
todos los sets correspondientes definidos por el organizador, debido a suspensicnes dg L

jugadores de cualquier indole, retiro por lesién o cualquier acontecimiento interno o
externo al partido, las jugadas de los jugadores respecto del resultado final seran
aceptadas, pero el factor sera uno (1). En estos casos, [as jugadas que tienen un minimo . -
de dos predicciones o una prediccion si estd puede jugarse como individual, se
consideraran jugadas vélidas.
Si un pariido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para [a aceptacion
de apuestas, ias jugadas que contengan dicho partido v que se ingresaron después de
comenzado éste, se aceptaran, pero el factor de dicha apuesta seré (1) uno. En estos casos
las jugadas que tengan un minimo de dos prondsticos o uno si éste puede jugarse como
individual, se consideraran jugadas validas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos
prenosticados o seieccionados por el apostador hayan sido canceladoes, suspendidos y/o no se
reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Regulacionas se

devolvera al apostador el monto pagado

BALONMANO.

Para todas las apuesias de balonmano, el tiempo regular de juego se tiene en cuenta y no las

posibies prorrogas.

A. Resultado final de un partido de Balonmano L-E-V (LCGCAL / EMPATE/ VISITA).
La apuesta "Resultado final L-E-V" implica la prediccién del jugador del resultado final de un
partido de balonmano en particular utilizando "L" si gana un eguipo local, "V" si gana un equipo

visita y "E" para un empate.

1. Cada partido de Balonmano establecido en el programa, tendra un cddigo tnico de tres
digitos que el jugador puede marcar como su prondstico o bien, el partido de balonmano estara
escrito junto al cadigo, al lado izquierdo, bajo la palabra “Local” cuando es el equipo local y al

lado derecho, bajo la palabra Visita, cuando es el equipo visitante.

2. El jugador marcara su pronéstice utilizando el cédigo nico de tres digitos que identifica
al partide de Balonmano o bien, utilizando “L” 0 “V”, donde “L” indica iriunfo para el equipo local |

y “V” indica triunfo para el equipo visitante.

U 3 Por cada posible resuitado indicado en el Programa se ofreceran factores con los



de cualquier manera posible.

6. Las posibilidades de combinar en una misma cartilla, este tipo de pronésticbs con ofros
tipos, siempre que no sean referidos al mismo partido, seran publicados en el programa. :
7. Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de Computos, que ha

acertado en todos sus pronosticos, se pagara a los jugadores un premio equivalente al valor,

de la jugada, multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos los par‘tédos,' Lo

escogidos por el jugador, vigentes en el momento en que el Sistema Central de Cémputos
validé la jugada, deducida la comisidon del 2% a favor del agente vendedor. En el case que las
jugadas presenten al menos una prediccion incorrecta, no se pagara premio alguno.

8. Se considerara como resultadoe final aguel anunciado oficiaimente por el Organizador.
Esto basado en el resultado final luego de terminado un partide dentro de la cancha de
balonmano.

9. Si el partido se cancela ¢ pospone o si se registraran cambios o reemplazos respecto
del equipo que jugara como local o como visitante o si hubiera cambios de cponentes después
de publicado el Programa, en todas estas circunstancias se aceptaran las apuestas del jugador

para el resultado final, pero el factor sera uno (1). En esios casos las jugadas que tengan un

minimo de dos prondsticos o uno si éste puede jugarse como individual, se consideraran -

jugadas validas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados 'c_),_""
seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciarén-ﬂ
conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al
apostador el monte pagado.

10. Si el partido se suspende se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del dia
establecido en forma oficial en el programa (en horario local), el resultade valido sera el
resultado correspondiente a la conclusion final del partido.

11. Si un partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecide para la
aceptacion de apuestas, las jugadas gue contengan dicho partido v gue se ingresaron despues
de comenzado éste, se aceptaran, pero el factor de dicha apuesta sera (1) uno. En estos casos
las jugadas que tengan un minimo de dos pronosticos 0 uno si éste puede jugarse como
individual, se consideraran jugadas vélidas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos
pronosticados o seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se
reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se

devolvera al apostador el monto pagado.

B. Resuitado final con handigo! {o ventaja en puntos)}. ‘
La apuesta "Resultado final con handigol" implica que el jugador predice el resultado final de -
un partido de bajonmano teniendo en cuenta un handigo! dadc a uno de los dos equipos. Ei
handigo! puede ser un numero entero o no. Si no es un numero enterc, no hay resultado para

la apuesta.

™\ Esta apuesta se puede ofrecer para un ti.émpd de Jn p:;:‘sido de balonmano (1° 0 2° ¢ para un
| periodo especifico del partido donde la preaiccidn soloirmalicara a estos periodos especificados

-/ del partido.
»,’A
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1. Cada partido de Balonmano establecido en el programa, tendra un codigh unicamet
L AENTE, |1
arigestars

digitos que el jugador puede marcar como su pronéstico o bien, el partido de balen
escrito junto al cédigo, al lado izquierdo, bajo la palabra “Local’ cuando es &

empate y al lado derecho, bajo la palabra Visita, cuando es el equipo visitante.

2. El jugador marcara su prondstico utilizando el cédigo tnico de tres digitos que identifica s

al partido de balonmanc o bien, utilizando “L”, “E” o “V”, donde “L” indica triunfo para el equipb
local y, “E” empate y “V” indica triunfo para el equipo visitante, combinandolo con HG'
dependiendo de lo que se quiera apostar

3. Por cada posible resultado indicade en el Programa, se ofreceran factores con los
cuales el jugador puede calcular sus eventuaies premios. Los factores publicados en leos
programas son factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho a cambiarlos siempre
que lo estime necesario.

4. Una jugada puede incluir entre 1 (uno) y hasta 10 (diez} pronésticos de resultados de
partides, sin embargo la cantidad minima y maxima de partidos gue el jugador puede elegir en
una jugada sera publicada en el programa.

3. Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados usando combinadas (basadas
en el numero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas elegidas se anunciaran

de cualgquier manera posible.

8. Las posibilidades de combinar en una misma cartiila, este tipc de pronosticos con ofros - :

tipos, siempre que no sean referidos al mismo partido, seran publicados en el programa.
7. Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de Computes, gue ha
acertado en todos sus pronosticos, se pagara a los jugadores un premio equivalente al va[o‘rr
de la jugada, multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos los partidos,
escogidos por el jugador, vigentes en el momente en que el Sistema Central de Computos
validé la jugada, deducida la comisidén del 2% a favor del agente vendedor. En el casc que las
jugadas presenten al menos una prediccion incorrecta, no se pagaré premio alguno.

8. Se considerara como resultado final aguel anunciado oficiaimente por el Organizador.
Esto basado en el resultado final luego de terminado un partido dentro de la cancha de balon
mano.

Q. Si el partido se cancela o pospone o si se registraran cambios © reemplazos respecto
del equipo que jugara como local o como visitante o si hubiera cambios de oponentes después
de publicado el Programa, en todas estas circunstancias se aceptarén las apuestas del jugador
para el resultado final, pero el factor sera uno (1). En estos casos las jugadas que tengan un'r _

minimo de dos prondsticos o uno si éste puede jugarse como individual, se consideraran .

jugadas vélidas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados 'o?‘,
‘ seleccionados per el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren

conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolverz al

apostador el monto pagado.

10. Si el partido se suspende se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del dia
establecido en forma oficial en el programa (en horario local), el resultade vélido sera el
resultado correspondiente a la conclusién final del partido.

11. Si un partido empieza més temprano, es decir, antes del horario establecido para la
—,;5,aceptacién de apuestas, las jugadas que-tionte'n-ga}w dicho partido y que se ingresaron después
de comenzado éste, se aceptaran, pero!éi‘ f"actérhd,e dicha apuesta sera (1) uno. En esios casos

Ry ]as/jﬂ@?‘af-e&as que tengan un minimo de dos prondsticos o uno si éste puede jugarse como
;A ‘-‘2:‘

e




devolvera al apostador e! monto pagado.

C. Resultado de un solo tiempo de un partido de Balonmano.

Al jugador se le pide que pronostique el resultado de la primera mitad del partido o de la
segunda mitad de! partido.

1. Cada partido de balonmano establecido en el programa, tendra un cédigo Unico de tres
digitos que el jugador puede marcar como su prondstico o bien, el partido de balonmanc estara
escrito junto al cédigo, al lado izquierdo, bajo la palabra “Local” cuando es el equipc local,
empate y al [ado derecho, bajo la palabra Visita, cuando es el equipo visitante.

2. El jugador debe combinar su pronéstico utilizando el cédigo Unico de tres digitos que
identifica al partido de basquetbol o bien, utilizando “L”, “E” 0 “V”, donde “L” indica triunfo para
el equipo local y, “E” empate y “V" indica friunfo para el equipo visitante y luego seleccionar ¢l
tiempo (1er o 2do Tiempo) dependiendo de lo que desee apostar.

3. FPor cada posible resuifado indicado en el Programa, se ofreceran factores con los-- 7

cuales el jugador puede calcular sus eventuales premios. Los factores publicados en Icl)s'
programas son factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho a cambiarlos siempre’
gue lo estime necesario. -
4. Una jugada puede incluir entre 1 (uno) y hasta 10 (diez) prondsticos de resultados de
partidos, sin embargo la cantidad minima y maxima de partidos que el jugador puede elegir en
una jugada sera publicada en el programa.

5. Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados usando combinadas (basadas
en el nimero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas elegidas se anunciaran
de cualquier manera posible,

6. Las posibilidades de combinar en una misma cartilla, este tipo de prondsticos con otros
tipos, siempre gue no sean referidos al mismo partide, seran publicados en el programa.

7. Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Ceniral de Coémputios, que ha
acertado en todos sus prondsticos, se pagara a los jugadeores un premio equivalente al valor
de la jugada, multiplicado por el producte de los factores correspondientes a todos los par’cidos,“ )
escogidos por el jugador, vigentes en el momento en gue el Sistema Central de Cémputos'fv o

validé la jugada, deducida la comision del 2% a favor del agente vendedor. En el casc gue las

jugadas presenten al menos una prediccién incorrecta, no se pagara premio alguno.

8. Se considerara como resultado final aguel anunciado cficialmente por el Organizador.
Esto basado en el resultado final luego de terminado un partido dentro de la cancha de
bzlenmano.

9. Si el partido se cancela o pospone o si se registraran cambios ¢ reemplazos respecto
del equipo que jugara como local o como visitante o si hubiera cambios de oponentes después
de publicado el Programa, en todas estas circunstancias se aceptaran las apuestas del jugador
para el resultado final, pero el factor seré uno (1). En estos casos las jugadas que tengan un
minimo de dos prondsticos o uno si éste puede jugarse como individual, se consideraran

J‘,j\ugadas vélidas. En el caso de gue todos los partidos yfo eventos pronosticados ©

i seiecc;onados por el apostador hayan srdo cancplados JLspendidos y/o no se reiniciaren



apostador el monto pagado.

10. Si el partido se suspende se reinicia y concluye dentro del dia S!gugeni‘.e pariERdey
P ENTE
establecido en forma oficial en el programa (en horario local), el resu!tad@ aﬁd@i;ief;;

resultado correspondiente a la conclusién final del partido. ,}_18/659’&7 .
11. Si un partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario estab]e:fgc ;;ara la
aceptacion de apuestas, las jugadas que contengan dicho partido y que se ingresaron después
de comenzado éste, se aceptaran, pero el factor de dicha apuesta sera (1) uno. En estos casos
las jugadas que tengan -un minimo de dos prondstices o uno si éste puede jugarse como
individual, se consideraran jugadas validas. En el caso de gue todos los partidos y/o eventos
pronosticados o seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se
reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se
devolvera al apostador el monto pagado.

12 .- Si un jugador acierta el resultado final de la primera mitad del partido Ia apuesta sera

ganadora, alin cuando el partido se suspenda o cancele por cualquier causa o motivo.

D. Resultado Final con Menos de / Mas de X{ Goles

La apuesta "Menos de / Mas de" implica que el jugador predice si el nimero total de goles
anotados en un partido seréd mayor o menor que un limite de goles publicitadc.
Esta apuesta se puede ofrecer para un equipo individual por separado o para un tiempo o para ‘
un pericdo especifico del partido donde la prediccion solo implicaré los goles anotados en estos

periodos especificos

1. Cada partido de Balonmano establecido en el programa, tendra un codigo dnico de tres
digitos que el jugador puede marcar como su prondstico o bien, el partido de balonmano estara
escrito junto al cédigo, al lado izquierdo, bajo la palabra “Local” cuando es el equipo local,
empate y al lado derecho, bajo la palabra Visita, cuando es el equipo visitante.

2. Laprediccion de menos de/Mas... Goles en un partide de Balonmano se realiza marcando
~G o + G dependiendo de lo que se quiera apostar. En caso de que se guiera hacer solo
para un determinado tiempo, se debe seleccionar ademas el pericdo (1° o 2° tiempo) -
dependiendo de lo gue se quiera apostar.

3. Por cada posible resultado indicado en el Programa, se ofreceran factores con los

cuales el jugador puede calcular sus eventuales premios. Los factores pubiicados en los’
programas son factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho a cambiarlos siempré -
que lo estime necesaric. ' '
4. Una jugada puede incluir entre 1 (uno) y hasta 10 (diez) pronosticos de resultados de
partidos, sin embargo la cantidad minima y maxima de partidos que el jugador puede elegir en
una jugada serd publicada en el programa.

5. Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados usando combinadas (basadas

en el nimero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas elegidas se anunciaran

| de cuaiquier manera posibie.

6. Las posibilidades de combinar en una misma cartilla, este tipo de prondsticos con otros

' tipos, siempre que no sean referidos al mismo partido, seran publicados en el programa.

Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de Cémputos, que ha_

'{“é‘t‘:"ertado en todos sus pronésticos, se pagara 3 es jugadores un premio equivalente al valor . =

¢ de la jugada mul’upllcado por el producto delos fac:‘toree correspondientes atedos los pamdos




jugadas presenten al menos una prediccidn incorrecta, ne se pagarad premio a[g@.*=fg$‘Aggg

H : . - . H i 4 L=
3. Se considerara como resultado final aguel anunciado oficialmente por eh@rg‘;an;'%“

Esto basado en el resultado final luego de terminado un partido dentro de |
balonmano.
9, Si el partido se cancela o pospone o si se registraran cambios o reemplazos respecto
del equipo que jugara como local o como visitante o si hubiera cambios de oponentes después
de publicado el Programa, en todas estas circunstancias se aceptaran las apuestas del jugador
para el resultado final, pero el factor sera uno (1). En estos casos las jugadas que tengan un
minimo de dos prondsticos o uno si éste puede jugarse como individual, se consideraran
jugadas validas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosiicados o
seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren
conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al .
apostador el monto pagado. L

10. Si el partido se suspende se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir de! diaﬁ_,

establecido en forma oficial en el programa (en horario local), el resultado valido sera e!"-r RS

resultado correspondiente a la conclusion final del partido.

11. Si un partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecide para la
aceptacién de apuestas, las jugadas que contengan dicho partido y que se ingresaron después
de comenzado éste, se aceptarén, pero el factor de dicha apuesta sera (1) uno. En estos cascs
las jugadas que tengan un minimo de dos pronodsticos o uno si éste puede jugarse cocmo
individual, se consideraran jugadas validas. En e caso de gue fcdos los pariides y/o eventos
pronosticados o seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se
reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas vy Regulaciones se
devolvera al apostador el monto pagado.

12, Si un jugador acierta el resultado en goles para un tiempo o un periodo especifico la

apuesta sera ganadora, aun cuando el partido se suspendz o cancele por cualquier causa ©

motivo.

E. Totai de Geles Par o Impar.

La apuesta “Par/lmpar” implica que el jugador predice si el nimero fotal de goles marcados en
un partido serd un numero par o impar.

Esta apuesta se puede ofrecer para cada equipo por separado, para cada mitad o para
cualquier periodo de tiempo especificado del partido. En este caso, la prediccion implica solo
el nimero de goles gue se anotaron durante el periodo especificado del partido.

En cualquier caso, cero (0) se considera un ndmere par.

1. Cada partido de Balonmano establecido en el programa, tendra un codigo Unico de tres

~ digitos que el jugador puede marcar como su pronéstico o bien, el partido de balonmano estara

escrito junto al codigo, al lado izquierdo, bajo la palabra “Local” cuando es el equipo local,

empate v al lado derecho, baje la palabra Visita, cuando es el equipo visitante.

2. La prediccién de Par / Impar de un partide de Balonmano se realiza seleccionando P o“ E

dependiendo de lo que se quiera apostar. En caso de que se quiera realizar para un soio;'-‘
tiempo, se debe seleccionar (1°, o 2° tiempo) dependiendo de lo que se quiera apostar.

Por cada posible resultado indicade en e Progrema, se ofreceran factores con los

G,
AN

b
hy




programas son factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho a camty%gé&q;re
que lo estime necesario. S

OTARIC .
4. Una jugada puede incluir entre 1 (uno) y hasta 10 (dlez) pronosticos de r@ylmgsag

una jugada sera publicada en el programa.

5. Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados usando combinadas (basadas
en el numero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas elegidas se anunciaran
de cualguier manera posible.

B. LLas posibilidades de combinar en una misma cartilla, este tipo de pronédstices cen ofros
tipos, siempre que no sean referidos al mismo partido, serén publicados en el programa.

7. Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de Computos, que ha -
acertado en todos sus prondsticos, se pagara a los jugadores un premio eguivalente al véEot"l
de la jugada, multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos los parﬁdds-,'é

escogidos por el jugador, vigentes en el momento en que el Sistema Central de Cémputo‘s‘ ‘
validé la jugada, deducida la comisién del 2% a favor del agente vendedor. En el caso que las
jugadas presenten al menos una prediccidn incorrecta, no se pagara premio alguno.

3. Se considerara como resultado final aquel anunciado oficialmente por el Organizador.
Esto basado en el resultado final luege de terminado un partido dentro de la cancha de
basquetbol.

Q. Si el partido se cancela o pospone o si se registraran cambios ¢ reemplazos respecio
del equipo gue jugara como local o comoe visitante o si hubiera cambios de oponentes después
de publicado el Programa, en todas estas circunstancias se aceptaran las apuesias del iugador
para el resultado final, pero el factor serd uno (1). En estos casos las jugadas que tengan un
minimo de dos prondsticos ¢ uno si éste puede jugarse como individual, se consideraran
jugadas vdlidas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o
seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reinéciaren_} i
conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera aﬂ
apostador el monto pagado. '

10. Si el partido se suspende se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del dia '
establecido en forma oficial en el programa (en horario local), el resultado valido sera el
resultado correspondiente a la conclusién final del partido.

11. Si un partido empieza mas temprano, es decir, anies del horaric establecido para la
aceptacién de apuestas, [as jugadas que contengan dicho partido y que se ingresaron después

de comenzado éste, se aceptaran, pero el factor de dicha apuesta sera (1) uno. En estos casos

las jugadas que tengan un minimo de dos prondstices o uno si éste puede jugarse como
individual, se consideraran jugadas vélidas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos
pronosticados ¢ seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se
reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se
devolvera al apostador el monte pagado. 3
12. Si un jugador acierta el total de goles para una mitad del partido o de un pericdo e ;

: especifice, la apuesta seré ganadora, aun cuando el partido se spenda o cancele por cuaiquier_ E

causa ¢ motivo.

Mitad de tiempo con la mayoria de fos goes.
;"Matad de tiempo con mas qoles" nnphca Aue un jugadoer predice la mitad de un

nmano en la que se anotardli iz mayoiia de los goles.



Esta apuesta se puede ofrecer para cada equipo por separado.

1. Cada partido de balonmano establecido en el programa, tendra un cédigo 5
digitos que el jugador puede marcar como su pronéstico o bien, el partido de balonmz
escrito junto al cédigo, al lado izquierdo, bajo la palabra “Local” cuando es el equipe local,
empate vy al [ado derecho, bajo la palabra Visita, cuando es el equipo visitante.

2. El jugador debe pronosticar en qué tiempo se haran ia mayor cantidad de Goles, si es
el 1° o 2° tiempo.

3. Por cada posible resuitado indicado en el Programa, se ofreceran factores con Ebs_;.,:."‘;' '

cuales el jugador puede calcular sus eventuales premios. Los factores publicados en !6313 '
programas son factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho a cambiarlos siempré‘;}
que lo estime necesario. |
4. Una jugada puede incluir entre 1 (uno) y hasta 10 (diez) prondsticos de resultados de
partidos, sin embargo la cantidad minima y maxima de partidos que el jugador puede elegir en
una jugada serad publicada en el programa.
5. Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados usando combinadas (basadas
en el numero de resultados de partides en una jugada). Las combinadas elegidas se anunciaran
de cualquier manera posible.
8. Las posibilidades de combinar en una misma cartilla, este fipo de pronésticos con otres
tipos, siempre gue no sean referidos al mismo partido, seran publicados en el programa.
7. Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Centrai de Cémputos, que ha
acertado en todos sus pronosticos, se pagara a los jugadores un premio equivalente ai valor
de la jugada, multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos los pamdos
escogidos por el jugador, vigentes en el momento en que el Sistema Central de Computos
validé la jugada, deducida la comision del 2% a favor del agente vendedor. En el caso gue Eas,‘,
jugadas presenten al menos una prediccion incorrecta, no se pagara premic alguno.
8. Se considerara como resultado final aquel anunciado oficialmente por el Organizador..
Esto basado en el resultado final luege de terminade un partide dentro de la cancha de
balonmano.
Q. Si el partido se cancela o pospone o si se regisiraran cambios o reempiazos respectc
del equipo que jugara como local 6 como visitante o si hubiera cambios de oponentes después
de publicado el Programa, en todas estas circunstancias se aceptaran las apuestas del jugador
para el resultado final, pero el factor serd uno (1). En estos casos las jugadas que tengan un
v+, minimo de dos prondsticos o uno si éste puede jugarse como individual, se considerarén
6 jugadas vélidas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o
seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren
conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al
apostador el montc pagado. -
10.  Siel partido se suspende se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del dia q
establecido en forma oficial en el programa (en horario local), el resultado vaiido sera el -

resultado correspondiente a ia conclusion final del partido.

11. Si un partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecidc para la

aceptacién de apuestas, las jugadas que contengan dicho partido y que se ingresaron después

‘-’r‘-\
.
. \,'

e f‘w‘“*de comenzado éste, se aceptaran, pero el factor d= dicha apuesta sera (1) uno. En estos casos

dividual; se consideraran jugadas vaidas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos

Ry

‘i/ugadas gue tengan un minimo de aos omnos’tma; o unoc si éste puede jugarse como
D K |




i . i . gm{es,«
pronesticados o seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspend;@j_gﬁo noks:

LT
A

reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reglamento vy en estas Normas v Réﬁgﬁ!@d@

devolvera al apostador el monto pagado.

RUGBY.

Para todas las apuestas de rugby, el tiempo regular de juego se tiene en cuenta y no Iaé;;t

posibles prérrogas.

A. Resultado final de un partido de Rugbhy L-E-V (LOCAL / EMPATE/ VISITA).
La apuesta "Resultadoe final L-E-VV" implica la prediccion del jugador dei resultado final de un
partido de rugby en particular utilizando "L" si gana un equipo focal, "V" si gana un equipo visita

y "E" para un empate.

1. Cada partido de Rugby establecido en el programa, tendrd un cédigo dnico de ires
digitos que el jugador puede marcar como su pronostico o bien, el partido de Rugby estara
escrito junto al codigo, al lado izquierdo, bajo |z palabra “Local” cuando es el equipo local vy al
lado derecho, bajo la palabra Visita, cuando es el equipo visitante.

2. El jugador marcara su pronéstico utilizandoe el cédigo Unico de tres digitos que identifica
al partido de Rugby o bien, utilizando “L” o "V, donde “L" indica triunfo para el equipo local y. - 1:
“V” indica triunfo para el equipo visitante.

3. Por cada posible resultado indicado en el Programa, se ofreceran factores con Eos'"‘

cuales el jugador puede calcular sus eventuales premios. Los faciores publicados en ids S
programas son factores iniciales vy el Organizador se reserva el derecho a cambiarlos siempre

que lo estime necesario.

4. Una jugadza puede incluir entre 1 (uno) y hasta 10 {(diez) prondsticos de resultados de
partidos, sin embargo la cantidad minima y maxima de partidos que el jugador puede elegir en

una jugada serd publicada en el programa.

5. Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados usando combinadas (basadas

en el nimero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas elegidas se anunciaran

de cuzlquier manera posible.

6. Las posibilidades de combinar en una misma cartilla, este tipo de pronésticos con otros

tipos, siempre que no sean referidos al mismo partido, seran publicados en el programa.

7. Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de Cémputos, que h'a" . B
acertado en {odos sus prondsticos, se pagara a los jugadores un premic equivalente al valor;_'” .

de la jugada, multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos los pari‘.idlos,j,__

escogidos por el jugador, vigentes en el memento en que el Sistema Central de Cémputos ' 7
validé la jugada, deducida la comisién del 2% a favor del agente vendedor. En el caso que las .
jugadas presenten al menos una prediccion incorrecta, no se pagara premio alguno.

8. Se considerara como resultadoe final aquel anunciado oficialmente por el Organizador.
Esto basado en el resultado final luego de terminade un partido dentro de la cancha de
basquetbol.

Si el partido se cancela o posponz ¢ s 32 registraran cambios o reemplazos respecio
del equipo que jugara como local o com¢ __\ki_sité_r.'temo si-hubiera cambios de oponentes despues

ublicado el Programa, en todas estes circunstancias se aceptaran las apuestas del jugador



’5? : 4”2,:,‘
para el resultado final, pero el factor serd uno (1). En estos casos las Jugadd& ue:*faﬁgémﬂh

H kel c;?\sh_
minimo de dos prondsticos o uno si éste puede jugarse como individual "se c@hs&dﬁaa

jugadas validas. En el casc de que todos los partidos y/o eventos ptga;gsﬂ > o

éfé - .
seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no S\“‘Te iclaren. - .

conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Reguiaciones se devolverd a}"
apostador el monto pagado. L
10. Si el partido se suspende se reinicia y concluye dentre del dia siguiente a partir del dié‘: '
establecido en forma oficial en el programa (en horario local), el resultado valido sera el |
resultado correspondiente a la conclusion final del partido.

1. Si un partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para la
aceptacion de apuestas, las jugadas que contengan dicho partido y gue se ingresaron después
de comenzado éste, se aceptaran, pero el factor de dicha apuesta sera (1) uno. En estos casos
las jugadas que tengan un minime de dos prondsticos o uno si éste puede jugarse como
individual, se consideraran jugadas validas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos
pronosticados o seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se
reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se

devolvera al apostador el monto pagado.

B. Resultado final con handigol (o ventaja en puntos).

P

La apuesta "Resultado final con handigo!" o ventaja de goles implica que el jugador prediceei’--

resulfado final de un partido de rugby teniendo en cuenta un handigol dado a unc de los dos’
equipos. El handigol puede ser un nimero entero o no. Si no es un nuimero entero, no hay
resultado para ia apuesta.

Esta apuesta se puede ofrecer para un tiempeo de un partido de rugby (1° 0 2°) o para un periodo
especifico del partido donde la prediccidn solo implicara a estos periodos especificados del
partido.

1. Cada partido de Rugby establecido en el programa, tendra un cédige Unico de tres
digitos que el jugador puede marcar como su prondstico o bien, ef partide de Rugby estara
escrito junto al cddigo, al lado izquierdo, bajo la palabra “Local” cuandc es el equipo local,
- empate y al lado derecho, bajo la palabra Visita, cuando es el equipo visitante.

2. El jugador marcara su pronéstico utilizando el codigo dnico de tres digitos que identifica

al partido de balonmano o bien, utilizando “L”, “E” o "V, donde “L” indica triunfo para el equipo

local y, “E” empate y “V" indica triunfo para el equipo visitante, combinandoio con H_G-'-_ Py

dependiendo de lo que se guiera apostar N
3. Por cada posible resultado indicado en el Programa, se ofreceran factores con {os:._;.,

cuales el jugador puede calcular sus eventuales premios. Los factores publicades en los .
programas son factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho a cambiarlos siempre
que lo estime necesario.

4. Una jugada puede incluir entre 1 (uno) y hasta 10 (diez) pronésticos de resultados de
partidos, sin embargo la cantidad minima y maxima de partidos que el jugador puede elegir en
una jugada sera publicada en el programa.

5. Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados usando combinadas (basadas

- -.en el nimero de resultados de partidos en una; Lcada) Las combinadas elegidas se anunciaran

L ”de~cualqmer manera posible. ,
i las posibilidades de combinar en uria misnia cautnla este tipo de prondsticos con ctros

me que no sean referidos al mismo partido, serén publicados en el programa.




%5%\
7. Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de Co:a;“\putos?é 80 \q
GTA

acertado en todos sus pronodsticos, se pagaré a los jugadores un premio equ vaieﬂte@%v é}r,
#h GFR siaﬂa :
de la jugada, multiplicado por el producto de los factores correspondientes a t@do\ﬂiégna

escogidos por el jugador, vigentes en el momento en que el Sistema Centrak

validd la jugada, deducida la comisién del 2% a favor del agente vendedor. En el caso que iésﬁ |
jugadas presenten al menos una prediccién incorrecta, no se pagarad premio alguno.

8. Se considerara como resultado final aquel anunciado oficialmente por el Organizador.
Esto basado en el resultado final luego de terminado un partido dentro de la cancha de Rugby.
9. Si el partido se cancela o pospone o si se registraran cambios ¢ reemplazos respecio
del equipo que jugarad como local o como visitante o si hubiera cambios de oponentes después
de publicado el Programa, en todas estas circunstancias se aceptaran las apuestas del jugador
para el resultado final, pero el factor sera une (1). En estos casos las jugadas que tengan un
minimo de dos prondsticos o uno si éste puede jugarse como individual, se consideraran
jugadas validas. En el caso de que todos los partides y/o eventos pronosticados o
seleccicnados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o nc se reiniciaren
conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al
apostador el monio pagado. , :.
10. Si el partido se suspende se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del da’ja%'

establecido en forma oficial en el programa (en horaric local), el resultado vélido sera el
resultado correspondiente a ia conclusion final del partido. _
11. Si un partide empieza més femprano, es decir, antes del horario establecido para Iz
aceptacion de apuestas, las jugadas que contengan dicho partido y que se ingresaron después
de comenzado éste, se aceptaran, pero el factor de dicha apuesta seré (1) uno. En estos casos
las jugadas que tengan un minimo de dos prondsticos ¢ uno si éste puede jugarse como
individual, se consideraran jugadas validas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos
pronosticados o seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/c no se
reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se
devolvera al apostador el monto pagado.

12. Siun jugador acierta el resultado final de la primera mitad del partido o para un pericdo
especifico la apuesta sera ganadorz, aun cuando el partido se suspenda o cancele por

cuaiquier causa o motivo.

C. Resultado de un solo tiempo de un partido de Rughby. :
Al jugador se le pide que pronostique el resultado dl primer tiempo de! partidc o del segundo

tiempo del partido.

1. Cada partido de Rugby establecido en el programa, tendra un c¢odigo Gnico de tres
digitos que el jugador puede marcar como su prondstico o bien, el partido de Rugby estara
escrito junto al codigo, al lado izquierdo, bajo la palabra “Local” cuando es el equipo local,
empate y al lado derecho, bajo la palabra Visita, cuando es el equipo visitante.

2. El jugador debe combinar su prondstico utilizando el cédigo Unico de tres digitos que
identifica al partido de basquetbol o bien, utilizando “L”, “E” ¢ "V, donde “L" indica triunfo para
- el equipo local y, “E” empate y “V" indica truunfo para &l equipo visitante y luego seleccionar el
'tlempo {1er o 2do Tiempo) dependlendo de Io ave de';evrn apostar.

B /,Por cada posible resultado ingicado. 2n el- Programa, se ofreceran factores con los
’ 4

le ia, J.,L}gador puede calcular sus eventuales premios. Los factores publicados en Ios:_«‘.:-




: ‘G:'Stos penodos especificos.

que lo estime necesario.
4
partidos, sin embargo la cantidad minima y maxima de partidos que el jugad
una jugada sera publicada en el programa.

5. Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados usando combinadas (basadas

en el nimero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas elegidas se anunciaran

de cualquier manera posible.

8. Las posibilidades de combinar en una misma cartilla, este tipc de pronésticos cen ctros
tipos, siempre que no sean referidos al mismo partido, serén publicades en el programa.

7. Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de Cémpuics, gue ha
acertado en todos sus pronésticos, se pagard a los jugadores un premio equivalente al valor

de la jugads, multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos los partidos,
escogidos por el jugador, vigentes en el momenio en que el Sistema Central de Cémputoé
valido la jugada, deducida la comisién del 2% a favor del agente vendedor. En el caso que'l'as}_

jugadas presenten al menos una prediccién incorrecta, no se pagara premio alguno.

8. Se considerara como resultado final agquel anunciado oficiaimente por el Oa’ganizador.wl- '
Esto basado en el resultade final luego de terminado un partide dentro de la cancha de Rugby.
9. Si el partido se cancela o pospone o si se registraran cambios ¢ reemplazos respecio
del equipo que jugara como local o como visitante o si hubiera cambios de oponentes después
de publicado el Programa, en todas estas circunstancias se aceptaran las apuestas del jugador
para el resuitado final, pero el factor sera uno (1). En esios casos las jugadas gue tengan un
minimo de dos prondsticos o uno si éste puede jugarse como individual, se ccnsideraran
jugadas vélidas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados ©
seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren
conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas v Regulaciones se devoivera ai
apostador el monio pagado.

10. Si el partido se suspende se reinicia y concluye dentro del dia siguiente a partir del dia
establecido en forma oficial en el programa (en horario local), el resultade valido sera eE;_:‘

resultado correspondiente a Ia conclusion final del partido.

11. $i un partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para H_a',
aceptacidon de apuestas, las jugadas gue contengan dicho partido y que se ingresaron después —
de comeanzado éste, se aceptaran, pero el factor de dicha apuesta sera (1) uno. En estos casos
las jugadas que tengan un minimo de dos pronésticos ¢ uno si éste puede jugarse como
individual, se consideraran jugadas validas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos
pronosticados o seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se
reiniciaren conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se

devolvera al apostador el monto pagade.

D. Resultado Final con Menos de / Mas de XX Puntos.

La apuesta "Menos de / Méas de XX" implica que el jugador predice si el nimero total de puntos
anotados en un partide seréd mayor o menor que un limite de goles publicitade.

Esta apuesta se puede ofrecer para un equlpo individual por separado o para un fiempo o para

un periodo especifico del partido donde ia pr=d1r;:aon snlo implicaré los puntos anotados en




1. Cada partido de Rugby establecido en el programa, tendréa un codlgo rﬁ?é)e @é?&r §j
2z dmtarie f
digitos que el jugador puede marcar como su prendstico o bien, el partido degﬂugb;{zest

R

escrito junto al cddigo, al lado izquierdo, bajo la palabra “Local” cuando es el eqﬂg_g@ ’Q\
empate v al lado derecho, bajo la palabra Visita, cuando es el equipo visitante.

2. La prediccion de menos de / Mas...Puntos en un partido de Rugby se realiza marcando
—G ¢ + G dependiendo de lo que se quiera apostar. En caso de que se quiera hacer solo para
un determinado tiempo, se debe seleccionar ademas el periodo (1° o 2° tiempo) dependiendo
de lo que se quiera apostar.

3. Por cada posible resulfade indicado en el Programa, se cfrecerén factores con los
cuales el jugador puede calcular sus eventuales premios. Los factores publicados en los
programas son factores iniciales y el Organizador se reserva el derecho a cambiarlos siempre.
gue lo estime necesario. ,
4. Una jugada puede incluir entre 1 (uno) y hasta 10 (diez) pronésticos de resuliados de;:

partidos, sin embargo la cantidad minima y maxima de partidos que el jugador puede elegir en .

una jugada serd publicada en el programa. '

5. Los partides elegidos por el jugador, pueden ser jugados usando combinadas (basadas

en el nimero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas elegidas se anunciaran

de cualquier manera posible.

6. Las posibilidades de combinar en una misma cartilla, este tipo de prondsticos con otros

tipos, siempre que no sean referidos al mismo partide, seran publicados en el programa.

7. Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de Computos, que ha

acertado en todos sus prondsticos, se pagara a los jugadores un premio equivalente al valor
dela jugada, multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos los partidos,

escogidos por el jugador, vigentes en el momento en gue el Sistema Central de Cémputos

validé la jugada, deducida la comisién del 2% a favor del agente vendedor. £n el caso que las -

jugadas presenten al menos una prediccidn incorrecta, no se pagara premio algunc. '

8. Se considerara como resultado final aguel anunciado oficialmente por el Organizador.

Esto basado en el resultado final luego de terminado un partido denfro de la cancha de
basquetbol.

9. Si el partido se cancela o pospone o si se registraran cambios ¢ reemplazos respecto
del equipo que jugara como local o como visitante o si hubiera cambios de oponenies después
de publicado el Programa, en todas estas circunstancias se aceptaran las apuestas del jugador
para el resultado final, pero el factor serd uno (1). En estos casos las jugadas gue tengan un
minimo de dos pronédsticos o uno si éste puede jugarse como individual, se consideraran
jugadas vélidas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosticados o
seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren

~ conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se devolvera al

apostador el monto pagado.
10. Si el partido se suspende se reinicia y concluye dentro dei dia siguiente a partir del dia-

establecido en forma oficial en el programa (en horario local), el resultado valido sera el L
resultado correspondiente a la conclusién final del partido. iy
11.  Si un partido empieza mas temprano es decar antes del horario establecido para fa

: _ceptauon de apuestas las Jugada': que oonﬂ:ngan dicho partido y que se ingresaron después =




individuzal, se consideraran jugadas validas. En el casc de que todos los partidos ym

o yimné%@
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reiniciaren conforme a o dispuesto en el Reglamento vy en estas Normas y Regu?éc ofepiete

G %
devolvera al apostador el monto pagado. s“j’;\“}f;xja G\g‘»"‘f

pronosticados ¢ seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendlc{

12. Si un jugador acierta el numerc de goles de la primera mitad del partido o para un
periodo especifico la apuesta sera ganadora, atn cuando el partido se suspenda o cancele

por cualquier causa o motivo.

E. Total de Puntos Par o Impar.
La apuesta “Par/lmpar” implica que el jugador predice si el nimero total de Puntos marcados »

en un partido sera un nUmero par o impar. _
Esta apuesta se puede ofrecer para cada equipo por separado, para cada mitad o para: ‘
cualquier periodo de tiempo especificado del partido. En este caso, Iz prediccién implica solo el
el nimero de puntos que se anotaron durante el periodo especificado del partido. '
En cuaiquier caso, cero (0) se considera un ndmero par.

1. Cada partido de Rugby establecido en el programa, tendra un cédigo Gnico de tres
digitos que el jugador puede marcar como su pronéstico o bien, el partido de Rugby estara
escrito junto al codigo, al lado izquierdo, bajo la palabra “Local” cuando es el equipo local,
empate y al lado derecho, bajo la palabra Visita, cuando es el equipo visitante.

2. La prediccion de Par / Impar de un partido de Rugby se realiza seleccionando P o |
dependiendo de lo que se quiera apostar. En caso de que se quiera realizar para un solo
tiempo, se debe seleccionar (1°, o 2° tiempo) dependiendo de lo gue se quiera apostar.

3. Por cada posible resultado indicado en el Programa, se ofreceran factores con los
cuales el jugador puede calcular sus eventuales premios. Los factores publicados en los
programas son factores iniciales y el Crganizador se reserva el derecho a cambiarlos siempre’_"

que lo estime necesario.

4. Una jugada puede incluir entre 1 (uno) y hasta 10 (diez) pronésticos de resultados de
partidos, sin embargo la cantidad minima y maxima de parfidos que el jugador puede elegir en
una jugada sera publicada en el programa.

5. Los partidos elegidos por el jugador, pueden ser jugados usando combinadas (basadas
en el nimero de resultados de partidos en una jugada). Las combinadas elegidas se anunciaran
de cualquier manera posible.

6. Las posibilidades de combinar en una misma cartillz, este tipo de pronésticos con otros
tipos, siempre que no sean referidos al mismo partido, seran publicados en el programa.

7. Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de Cémputos, que ha

- acertado en todos sus pronosticos, se pagara a los jugadores un premio equivalente al valor

de la jugada, multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos los partidos,

escogidos por el jugador, vigentes en el momento en que el Sistema Central de Computos

validé la jugada, deducida la comisién del 2% a favor del agente vendedor. En el caso que las S
jugadas presenten al menos una prediccion incorrecta, no se pagara premio alguno.

Se considerara come resultado final aguel anunciado oficialmente por el Organizador, -

Esto basado en el resultado final luego de terminado un partido dentro de ia cancha de Rugby.
9. Si el partido se cancela o posponeg o. si se registraran cambios ¢ reemplazos respecto
>, del equipo que jugara como local ¢ Curo v.suawte G si hubiera cambios de oponentes después
7 de publicado el Programa, en todas est 5 G rcuns‘ca"nbl"as se aceptaran las apuestas del jugador

para eHesultado final, pero el factor seré uno (1). En estos casos las jugadas que tengan un




minimo de dos prondsticos o uno si éste puede jugarse como individual, se consi%
. . A Pt & 63,5
jugadas vélidas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos pronosﬂcaﬁ‘a%; o "’3,—,\

apostador el monto pagado.
10. St el partido se suspende se reinicia y concluye dentro dei dia siguiente a partir del dia

establecido en forma oficial en el programa (en horario local), el resultado vélido sera el

resultado correspondiente a la conclusion final del partido. .
11. Si un partido empieza mas temprano, es decir, antes del horario establecido para Eé:

aceptacion de apuestas, las jugadas que contengan dicho partido y que se ingresaron después

de comenzado éste, se aceptaran, pero el factor de dicha apuesta sera (1) uno. En estos casos -
las jugadas que tengan un minimo de dos pronosticos o uno si éste puede jugarse como
individual, se consideraran jugadas validas. En el caso de que todos los partidos y/o eventos
pronosticados o seleccionados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se
reiniciaren conforme a io dispuesto en | Reglamento y en estas Normas y Regulaciones se

devolvera al apostador el monto pagado.

COMPETENCIAS AUTCMOVILISTICAS,

A, Piloto Ganador en una carrera de automovilismo.

Se pide al jugador que pronostigue cual piloto obtendra el primer lugar en una carrera dé_ .
automovilismo. i

1. Cada piloto indicado en el Programa tiene un codigo Unico de tres digitos que el jugador"‘ RS
puede marcar como prondstico. Los corredores a quienes se apuesta estén todos en un
grupo.

2. El jugador marcara el codigo que representa su prondstico. Es posible hacer
combinaciones de diferentes grupos, de acuerdo con las reglas que estén indicadas en
el Programa y su correlacidon con los diferentes grupos.

3. Cada jugada puede tener desde 1 (uno) hasta 10 (diez) prondsticos.

El jugador no puede incluir en jugada mas de un piloto del mismo grupo. Es posible
combinar prondsticos de grupos diferentes de acuerdo con ias reglas que estan
indicadas en el Programa y su correlacién con diversos grupos.

4. 5. Los pilotes elegidos por el jugador pueden ser jugados utilizando combinadas (basadas
en el nimero de resultados de los pilotos en una jugada). Las combinaciones cfrecidas

/ se anunciaran de cualquier manera posible.

Las jugadas que contengan apuestas realizadas después de que la carrera hayé'.;__
comenzado seran aceptadas, pero pagaran factor uno (1). En estos casos, las jugadas,
que tengan al menos dos prondstices, 0 uno si este puede ser jugado como apuesta

dnica, permaneceran vélidas. En el caso de que todos los eventos pronosticados o

seleccicnados por el apostador hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se
reiniciaren en los plazos estipulados conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en este
. documento de Normas y Reguiaicior:.es, e o"e?olveré al apostador el monto pagado.

70 s jugadas que contengan .brbi.lésii:icds an derde no es posible verificar el resultado,

i ‘consideradas validas si es que en esa jugada hay un minimo de dos prondsticos




10.

11.

12.

13.

B.

/ automovilismo.

Se pide al jugador que pronostique cual corredor obtendra el primer lugar en una carrera de_'-_

pole position de una carrera de automovilismo.

mas, o un pronostico que pueda ser jugado como individual. En todos ios/a@r\hp\ia

&,
jugada no podréa ser aceptada y el monto apostado sera devuelto al Jugai%r\xmae\m %
: u-.., ENTE

ondshices

no pueden ser verificados, todos ellos recibirén factor uno (1) y el valor desla

todos los otros pronésticos hayan sido verificados. Si la jugada contienes {

reembolsado al jugador.

La posicién en que llegan los corredores seran las posiciones validas durante la +:

ceremonia de premiacién y si por cualquier motivo, dicha ceremonia no se celebrara, l4 i,

posicion oficial serd determinada en base al informe anunciado por el organizador. En'

caso que se registrara mas de un ganador que comparta el primer lugar (como
ganadores), entonces los factores para ellos seran divididos por la cantidad de
corredores ganadores, v se pagara como minimo factor 1,10. No se considerara
cualquier cambio que se registre después de realizada la ceremonia o anuncio de las
posiciones ganadoras oficiales. Un ejemplo, pero que no se limita sélo a esta situacion,
es la decision para descalificar a determinado corredor lo que pudiera alierar las
posiciones ganadoras.

Se dara factor uno (1) a las apuestas gue se reciban por un corredor que por cualquier
metivo no participé en la competencia por la pole position.

Las apuestas que se reciban por corredores que hayan participado en la competencia
por ia polfe position, pero que por cualquier razdn no participara en la carrera, seran
consideradas como no ganadoras. -
En caso que se cancelara una carrera, se pospusiera o suspendiera y no sea rea!izédal""

dentro de 36 horas siguientes, todos los prondsticos de jugadores respecio a ésta

recibiran factor uno (1), 2 menos que de oirc modo estuviera indicade en el Programa.
Las posibilidades de combinar en una misma cartilla, este tipo de prondsticos con otros
tipos, seran publicados en el programa.

Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de Cémputos, que ha
acertado en todos sus prondsticos, se pagara a los jugaderes un premio eguivalente al
valor de la jugada, multiplicado por el producte de ios factores correspondientes a todos
los partidos, escogidos por el jugador, vigentes en el momento en que el Sistema Central
de Cémputos validé la jugada, deducida [a comisidn dei 2% a favor del agente vendedor.
En el caso que las jugadas presenten ai mencs una prediccidn incorrecta, no se pagara

premio alguno.

Piloto que obtenga el primer lugar en la Pole Position para una carrera de

Cada piloto indicado en el Programa tiene un cédigo tnico de tres digitos que el jugador
puede marcar como prondstico. Los corredores a quienes se apuesta estan todos en un
grupo.

El jugador marcaré el nimero del cédigo que representa su pronéstico. Es posible hacer
combinaciones de diferentes grupos, de acuerdo con las reglas que estan indicadas en
el Programa y su correlacién CO,E'-I -'la variecad g’é__grupos.

Cadajugada puede tener desdé 1 (“und) l".'as_‘ta‘" 1 C‘_(diez) pronésticos. El jugador no puede




jugador pueden ser jugados utilizando combinadas (basadas en el nimero de a%adog\
de los piiotos en una jugada). =5

que tengan al menos dos pronostlcos 0 uno si este puede ser jugado como apuesta
Unica, permaneceran validas.

En el caso de que todos los eventos pronosticades o seleccionados por el apostador
hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren en los plazos estipulados
conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en este Documento de Normas v
Regulaciones, se devolvera al apostadoer el monto pagado.

5. las jugadas que contengan prondsticos en donde no es posible verificar el resultado,
seran consideradas vélidas si es que en esa jugada hay un minimo de dos prondsticos
mas o un prondstice que pueda ser jugado como individual. En todos ios otros casos, la
jugada no podra ser aceptada y el monto apostado sera devuelto al jugador una vez que

todos los otros prondsticos hayan sido verificados. Si la jugada contiene prondsticos que

no pueden ser verificados, todos ellos recibiran factor uno (1) y el valor de la jugada sera
reembolsado al jugador. .

6. Las posiciones finales de los pilotos validas para el juego se determinan de acuerdo z ;
los resultados oficiales anunciados por el organizador. En caso que se registrara mas:
de un ganador que comparta el primer lugar en la Pole Posifion, los factores para éstos -
seran divididos por la cantidad de pilotos que compartan el primer lugar, vy se pagaré
como factor minimo 1,10. No se considerara cualguier cambio que se regisire despuss
de realizada la ceremenia o anuncio de las posiciones ganadoras oficiales. Un ejempilo,
pero que no se limita sélo a esta situacién, es la decisidén para descalificar a determinado
piloto lo que pudiera alterar las posiciones finales.

7. Se dara factor uno (1) a las apuestas que se reciban por un piloto que por cualguier
motivo no participé en la competencia por la Pole Position.

8. En caso que se cancelara una carrera, se pospusiera ¢ suspendiera v no sea realizada
cdentro de 36 horas siguientes, todes los pronésticos de jugadores respecte a ésta,
recibiran factor uno (1), a menos que de otro modo estuviera indicado en el Programa.

9. Las posibilidades de combinar en una misma cartilla, este tipo de pronédsticos con otr‘osA _
tipos, seran publicados en el programa.

10. Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de Computes, que ha

acertado en todos sus pronosticos, se pagara a los jugadores un premio equivaiente al
valor de la jugada, multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos
los partidos, escogidos por el jugador, vigentes en el momente en que el Sistema Central
de Cémputos validé la jugada, deducida la comisién del 2% a favor del agente vendedor.
Fn el caso que las jugadas presenten al menos una prediccién incorrecta, no se pagara

premio alguno.

C. Primer v Segundo lugar en una carrera de automovilismo.

Se le pide al jugador que pronostique qué corredores obtendran el primer y segundo iugar en

“una carrera de automovilismo.

Sadapar de corredores indicado en el Programa tiene un codigo dnico de tres digitos 3;




que el jugador marca como su prondstico. Los pares de corredores a guienes se apuesta
estan todos en un grupo

3. Una jugada puede contener entre 1 (uno) y 10 (diez) pronésticos. La cant!dacﬁﬁ"
prondsticos se publicara en el programa.

4. No se puede incluir mas de un prondstico del mismo grupo en cada jugada. Las
combinaciones ofrecidas se anunciaran de cualquier en las publicaciones del programa.

5. Los pronosticos elegidos por el jugador pueden ser jugados utilizando combinadas
(basadas en el nimero de prondsticos en una jugada). Las combinaciones ofrecidas se
anunciaran de cuaiquier manera posible.

8. Las jugadas que contengan apuestas realizadas después de que la carrera habia
comenzado serdn aceptadas, pero pagaran factor uno (1). En estos casos, las jugadas
gue tengan al menos dos prondsticos, o uno si este puede ser jugado como apuesia
Unica, permaneceran validas. '

En el caso de gue todos los evenios pronosticados o seleccionados por el apostador;

hayan sido cancelados, suspendides y/o no se reiniciaren en los plazos estipu[adqé?
conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en este Documento de Normas y -
Regulaciones, se devolvera al apostador el monto pagado.

7. lLas jugadas que contengan pronosticos en donde no es posible verificar el resultado,
seran consideradas validas si es que en esa jugada hay un minimo de dos pronésticos
mas o un prondstico que pueda ser jugado comeo individual. En todos los ofros casocs, la
jugada no podra ser aceptada v el monte aposiade sera devuelfo al jugador una vez que
todos los otros pronésticos hayan sido verificados. Si la jugada contiene pronodsticos que
no pueden ser verificados, todos ellos recibiran factor uno (1) y el valor de {a jugada sera
reembolsado al jugador.

8. Las posiciones a considerar seran aquellas validas durante la ceremonia de premiacion
y si por cualquier motivo, dicha ceremonia no se celebrara, las posiciones oficiales serén -
determinadas en bases al informe anunciado por el organizador. En caso gue se .
registrara mas de un ganador que comparta el mismo lugar, resultando en mas de‘ur_i.-"

par de primeros y segundos corredores, los factores para la pareja seran divididos por.

la cantidad total de parejas. No se considerarad cualquier cambio que se registre despué’s_:
de realizada la ceremonia o anuncio de las posiciones ganadoras oficiales. Un ejemplo,
pero que no se limita séio a esta situacion, es la decision para descalificar a determinado
corredor lo que pudiera alterar las pesiciones de llegada.

9. Las apuestas que se reciban por corredcres que por cualquier motivo no hayan

participado en la competencia por la pofe position, recibiran factor uno (1).

10. Las apuestas que se reciban por corredores que hayan participado en la competencia
por la pole position, pero que por cuaiquier razén no participara en la carrera, no seran
consideradas como ganadoras.

.En casc gue se cancelara una carrera, se pospusiera o suspendiera y no sea realizada
dentro de 36 horas siguientes, todos los prondsticos de jugadores respecto a esta
carrera recibiran factor uno (1),_--'2'.-__ me_’nos[que de ofro modo estuviera indicado en el

~ Programa, - "
f ara cada jugada validada por el Slstema Computacional Central de Cémputos, que ha :




PR
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acertado en todos sus pronésticos, se pagara a los jugadores un premic equivalente al

valor de la jugada, multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos . -
los partidos, escogidos por el jugador, vigentes en el momento en que ei/S\’;Mtrai

de Computos validd la jugada, deducida la comisién del 2% a favor del ageﬁi‘e“msw ﬁ@r

En el caso que las jugadas presenten al menos una prediccion mcorrec%a m&g@@a@éfa

“:3& -

premio alguno. ) - \_/
i\%f‘;y

D. Los corredores ganadores del Campeonato del Mundo de automovilismo.
El equipo ganador del Campeonato del Mundo de automovilismeo.
Se pide al jugador que pronostique qué corredor ¢ equipo ocupara el primer lugar en el

Campeonato Mundial de automovilismo.

1. Cada corredor o equipo indicado en el Programa, tiene un codigo Unico de fres dfgito‘sl

gue el jJugador puede macar segln sus prondsticos. Los corredores a quienes se apuesta

L

estan todos dispuestos en grupos. Ll

2. El jugader marcara el codige que representa su prondstico. Es posible hacer'_
combinaciones de diferentes grupos, de acuerdo con las reglas que estan indicadas en '
el Programa y su correlacién con los diferentes grupos.

3. Una jugada puede contener entre 1 (uno) y 10 (diez) prondsticos. No se puede Incluir
mas de un prenédstico del mismo grupo en cada jugada

4. Los pronosticos elegidos por el jugador pueden ser jugadeos ufilizando combinadas
(basadas en el nimero de prondsticos en una jugada) Las combinaciones ofrecidas se
anunciaran de cualguier manera posible.

5. Las jugadas que contengan apuestas realizadas después de que [a carrera habia
comenzado seran aceptadas, pero pagaran factor uno (1). En estos casos, las jugadas
gue tengan al menos dos prondsticos, 0 uno st éste puede ser jugado como apuesta
Unica, permaneceran validas. _

En el caso de que todos los eventos pronosticados ¢ seleccionados por &l apostador} '

hayan sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren en los plazos estipulados.

conforme 2 lo dispuesto en el Reglamento y en este Documento de Normas y :
Regulaciones, se devoelveré al apostador el monto pagado. s

6. Las jugadas que contengan prondsticos en donde no es posible verificar el resultado,
seran consideradas validas si es que en esa jugada hay un minimo de dos pronosticos
més o un prondstico que pueda ser jugado como individual. En todos los otros casos, la
jugada no podra ser aceptada y el monto apostado seré devuelto al jugador una vez que
todos los otros prendsticos hayan sido verificados. Si la jugada contiene prondsticos que
no pueden ser verificados, todos ellos recibirén factor uno (1) y el vaior de la jugada sera
reembolsado al jugador.

7. Los corredores o equipos ganadores son los oficialmente anunciados por el crganizador,
independientemente de cémo se hayan determinado las posiciones.

8. Las apuestas recibidas por corredores o equipos que por cualquier razon fueran

descalificados o se hayan retirado de la competencia, no seran consideradas como

A apuestas ganadoras, a menos que de otro modo estuviera indicadc en &l Programa

9 Se dara factor uno (1) a las apvestes que se Teciban por un correder ¢ equipc que por

quuer motivo no participd er eI can\peor*a G.
pecnato se cancelara todas las apuestas tendrén factor uno (1).



valor de la jugada, multiplicado por el producto de los factores correspondrerﬁe é

SnT

los partidos, escogidos por el jugador, vigentes en el momento en que el Sls‘e@aiae
de Computos validé la jugada, deducida la comision del 2% a favor del agenie™& or.
En el caso que las jugadas presenten al menos una prediccién incorrecta, no se pagara
premio alguno.

E. Cantidad de triunfos por corredor o equipo en el Campeonate Mundial de
automovilismo.
Se le pide al jugador que pronostique la cantidad de triunfos que tendra un corredor o equ;po

durante el Campeonato Mundial de automovilisme.

1. Cada nUmero de triunfos para un corredor o equipo indicado en el Programa, tiene ui'i?.'
codigo Unico de tres digitos que el jugador puede marcar segin sus prondsticos. Los
corredores o equipos a quienes se apuesta estan todos dispuestos en grupos.

2. Eljugador marcara el codigo que representa su prondstico. Es posible hacer combinaciones
de diferentes grupos, de acuerdo con las reglas que estan indicadas en el Programa v su
correlacion con los diferentes grupos.

3. Una jugada puede contener entre 1 (uno) y 10 (diez) pronosticos. No se puede incluir mas
de un pronostice del mismo grupo en cada jugada.

4. Los prondsticos elegidos por el jugador pueden ser jugados utilizando combinadas
(basadas en el numero de prondsticos en una jugada). Las combinaciones ofrecidas se
anunciaran de cualquier manera posible.

5. Las jugadas que coniengan apuestas realizadas después de que ia carrera habia =
comenzado seran aceptadas, pero pagaran factor uno (1). En estos casocs, las jugadas que.
tengan al menos dos pronosticos, ¢ uno si este puede ser jugade como apuesta L'mic‘a,i

permaneceran validas. _
En el caso de que todos los eventos pronosticados o seleccionados por el apostador hayan
sido cancelados, suspendidos y/o no se reiniciaren en los plazos estipulados conforme a lo
dispuesto en el Reglamento y en este Documento de Normas y Regulaciones, se devolvera
al apostador el monto pagado.
6. Las jugadas que contengan prondsticos en donde no es posible verificar el resultadeo, seran
consideradas validas si es que en esa jugada hay un minimo de dos prondsticos mas o un
prondstico que pueda ser jugado como individual. En todos los ofros casos, la jugada no
podra ser aceptada y el monto apostado serd devuelto ai jugador una vez que todos los
otros pronésticos hayan sido verificados. Si la jugada contiene prondsticos que no pueden
ser verificados, todos ellos recibiran factor uno (1) y el valor de la jugada seré reembolsado
al jugador.
La cantidad de triunfos por corredor o equipo estd determinada por las posiciones de

finalizacién siempre que estas posiciones sean vélidas durante la ceremonia de premaacaontf o

Si por cualquier motivo, dicha ceremonia no se celebrara, la posicién oficial seré-‘_

ERE determinada en base al informe anunciadoe por el organizador. No se considerara cualquier -

cambio que se registre después e reaiizada |2 ceremonia o anuncio de las pcsicicnes
- ganadoras oficiales.
a§ apuestas recibidas por corredores o equipes que fueran descalificados por cualquier



motivo o se retiraron de la competencia, no seran consideradas como apuestas/ga{@ S
g /3 4
a menos que de otre modo estuviera indicado en el Programa. MZ\

9. Se dara factor uno (1) a las apuestas que se reciban por un corredor que;
motivo no participe en la competencia.

10. 3i el campecnato se cancelara todas las apuestas tendran factor uno {13

11. Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de Cémputos, que ha
acertado en fodos sus pronésticos, se pagara a los jugadores un premio equivalente al valor
de la jugada, multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos los ‘
partidos, escogidos por el jugador, vigentes en el momento en gue el Sistema Centra'l'd_é-; E
Computos validé la jugada, deducida la comision del 2% a favor del agente vendedor. En :
el caso que las jugadas presenten al menos una prediccién incorrecta, no se pagaré prem;o
alguno.

F. Primer conductor en retirarse.

La apuesta "Primer conductor en retirarse" implica que el jugador predice qué piloto se retirara
primero de una carrera.

Se considera que dos pilotos se han retirado simultaneamente de una carrera cuando ambos
han completado el mismo nimero de vueltas en una carrera. Esto es independiente de ia
distancia que ambos hayan recorride, el momento en que se hayan retirado y/o la posicidn que

cada uno ocupaba en el momento de la retirada.

1. Cada piloto indicade en el Programa tiene un cédigo Unico de tres digitos que el jugador

puede marcar como prondstico. Los corredores a quienes se apuesta estan todos enun 7

grupo. _
2. E! jugador marcara el cddigo gue representa su prondsticc. Es posible hacéu’:
combinaciones de diferentes grupos, de acuerdo con [as reglas que estan indicadas e'n‘
el Programa y su correlacion con los diferentes grupos.
3. Cada jugada puede tener desde 1 (uno) hasta 10 {diez) pronédsticos.
El jugador no puede incluir en jugada mas de un piloto del mismo grupo. Es posible
combinar pronosticos de grupos diferenfes de acuerdo con las reglas gue estén
indicadas en el Programa y su correlacion con diversos grupos.
5. Los pilctos elegidos por el jugador pueden ser jugados utilizando combinadas (basadas
en el nimero de resultados de los pilotos en una jugada). Las combinaciones ofrecidas
se anunciaran de cualquier manera posible.
Las jugadas que coniengan apuestas realizadas después de que la carrera haya
comenzado seran aceptadas, pero pagaran factor uno (1). En estos casos, las jugadas
que tengan al menos dos prondsiicos, o0 uno si este puede ser jugade como apuestaﬁ o
\inica, permaneceran vélidas. En el caso de que todos los eventos pronosticados'-o"* X

seleccionados por el apostador hayan sido cancelades, suspendidos y/o no se

reiniciaren en los plazos estipulados conforme a lo dispuesto en el Reglamento y en este :
documento de Normas v Regulaciones, se devolverz al apostador el monto pagado.

L as jugadas que contengan pronésticos en donde no es posible verificar el resultado,
seran consideradas validas si es que en esa jugada hay un minimo de dos prondsticos
mas, 0 un prondstico que pueda ser jugado como individual. En todos los otros casos, la
jugada no podra ser aceptada‘“y. él rrio"rligé apos‘ade sera devuelto al jugador una vez que

o$os otros prondsticos hayan side verificados. Si la jugada contiene prondsticos que




reembolsado al jugador.

<P ENTE
8. La posicidon en que llegan los corredores seran las posiciones Vahdas &waaﬁal

ceremonia de premiacion y si por cualquier motivo, dicha ceremonia no se"‘xmel@br%
posicion oficial sera determinada en base al informe anunciado por el orga:{[‘"‘"‘o -
caso que se registrara mas de un ganador que comparta el primer lugar (como
ganadores), entonces los factores para ellos seran divididos por la cantidad de

corredores ganadores, v se pagara como minimo factor 1,10. No se considerar_éi

cualquier cambio que se registre después de realizada la ceremonia o anuncio de Iaé'_ ‘
posiciones ganadoras oficiales. Un ejemplo, pere que no se limita sélo a esta situacién,
es la decisién para descalificar a determinado corredor lo que pudiera alterar las
posiciones ganadoras.

S. Se dara factor uno (1) a las apuestas gue se reciban por un corredor que por cualguier
motive no participd en la competencia por la pole paosition.

10. Las apuestas que se reciban por corredores que hayan participado en la competencia
por la pole position, pero que por cuzlguier razéon no participara en la carrera, seran
consideradas como no ganadoras.

11.  En casoc que se cancelara una carrera, se pospusiera o suspendiera y no sea realizada
dentro de 36 horas siguientes, todos los pronosticos de jugadores respecto a ésta,
recibiran factor uno (1), a menos que de ofro modo estuviera indicado en el Programa..

12.  Las posibilidades de combinar en una misma cartillia, este tipo de prondsticos con otros, -

tipos, seran publicados en el programa.

13. Para cada jugada validada por el Sistema Computacional Central de Computos, que ha:
acertado en todos sus prondsticos, se pagara a los jugadcres un premio equivalente é[ '
valor de la jugada, multiplicado por el producto de los factores correspondientes a todos
los partidos, escegidos por el jugador, vigentes en el momento en que el Sistema Central
de Coémputos validd la jugada, deducida la comision del 2% a favor del agente vendedor.
En el caso que las jugadas presenten al menos una prediccion incorrecta, no se pagara

premio alguno.

BOXEQ.

A efectos de apuestas se considera que un combate de boxeo comienza cuando suena la
/ campana para el principio del primer round. Los recuentos de las tarjetas de anotaciones de . ':'
] los jueces se tienen en cuenta para la determinacion del resultado. Cualquier cambio siguiente’ i

/ realizado por los érganos reguladeres no se tiene en cuenta para la determinacion del -

resultado. $i un combate de boxeo no tiene lugar por cualguier motivo en la fecha original y no
se celebra en 72 horas tras la fecha de inicio original, todas las apuestas quedaran invalidadas

y seran reembolsadas a los apostadores.

Apuestas de tipo boxeo come lucha libre.
- 1. Ganador ,
E] jugador predice qué luchador se conSrdera ganador del combate de lucha.

2 Weétodo de resultado
: _\prde\al jugador que prediga el método por el cual se decidira el resultado de un combate de



boxeo. Los posibles resultados para este tipo de apuestas pueden ser, pero sin limitaciones,

Eliminado (KO), Eliminacién técnica (TKO), decision del arbitro, etc. /@%
C *,
3. Ronda de apuestas f*»"’v NOTARIO féﬁg

. . L e
seleccionado ganard el combate. La determinacién del round en el cua ;’% B

s

seleccionado ganara el combate se hace de acuerdo con [as regias establecidas por la

institucién organizadora de la competicién y los resultados segun los determinen en el marce:, 13

del combate, en los medios oficiales del organizador. _
La campana sefialard el final de un round y si suena de nuevo sefialara el inicio del siguiente.’
En el caso en que por cualquier motivo se conceda una decisién de puntos antes de completar o
el numero total de rounds, las apuestas se examinaran en el round en el cual se detuvo ei

" combate. Las apuestas colocadas en la prediccion "a ganar en punios" se consideraran
_gané‘doras si se completa el ndmero total de rounds.

' En el caso en que por cualquier motivo se decida que el combate esta completo en un nimero

- total de rounds distinto del ofrecido inicialmente, todas las apuestas recibidas para este tipo de
apuesta tendran factores de uno (1).
Si un boxeador se retira durante el periodo entre rounds, el combate se considerara finalizado

en el round anterior.

El presente Texto contiene la versién refundida de las Regias y Normas de los Juegos -

Pronésticos Deportivos con Premios Predeterminados, Juego Xperto, de 29 de julio de 2004.. -

Este texto entrara en vigencia a contar del 20 de enerc de 2017 y se encuentra publicado _ém
el sitio www.xperto.cl y a disposicion del publico en las oficinas de Polla Chilena de:
Beneficencia S.A. ubicadas en Compaifiia 1085 Piso 8°, Comuna de Santiago.

Santiago de Chile, a2 20 de enero de 2017.
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